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中国工信出版集团国货主营班；ti.;



张帆

巨人网络（上海）公司网页开发工程师。喜

欢在博客、 GitHub 和简书上持续分享各

种开发技术和编程实例，有着丰富的项目

经验。喜欢新技术和最新的开发方式，喜

欢 JavaSc『ipt 系的 React. 、 Vue.js 等技

术，精通网页后台开发、项目管理等。

陈思含

厦门卫星定位应用股份有限公司开发工

程师。从事交通领域大数据处理以及 B/S

相关系统的开发工作，精通 Java 领域的

相关开发，精通 JavaScript、 css、 HTML

等小程序相关的技术，并且有开发和运营

微信公众号的经验。
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内容简介

微信小程序是一种最新的 App 替代品，其定位是在微信公众号的生态链中，使用微信本身作为应
用平台 ， 无须更新和下载，开箱即用。本书由浅入深、循序渐进， 使零基础的读者能够熟练掌握使用
微信开发小程序应用。

本书分为 8 章， 第 1-2 章是关于小程序的应用场景和小程序本身的介绍， 包括小程序涉及的技术
和 IDE 开发环境的使用。第 3 章是 HTML 5 、 css 3 、 JavaScript 的语法介绍 ， 然后引申出小程序使用
的 wxss、 WXML、 JavaScript 的相关语法。第 4 章是小程序开发组件的介绍， 每个组件都配备了上手
示例 ， 帮助读者加深印象。第 5 章是一个完整的小程序项目的开发步骤。第 6 章是调用微信 API 的介
绍，对常见 API 提供了示例编码和分析。第 7 章是一个完整的项目 ， 包括前、 后端， 通过项目实战让
读者上手真正的小程序开发。第 8 章是对小程序最新 API （蓝牙、卡券）等的补充。

本书内容精练、重点突出、 实例丰富， 是面向广大程序员的编程入门参考书， 也是学习小程序开
发入门的最佳实践， 同时也非常适合大中专院校师生自学， 从而掌握最新技术， 拓宽知识体系。

未经许可， 不得以任何方式复制或抄袭本书之部分或全部内容。
版权所有，侵权必究。
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对于商家来说：

• App 打开率越来越低！

• App 开发成本越来越高！

• App 部署难度越来越大！

• App 上线周期越来越长！

对于用户来说：

·手机存储空间越来越不够用 ！

• App 越来越用不着 ！

·垃圾通知越来越多 ！

·安全性越来越差 ！

这一切，用小程序都能解决！

微信小程序通过极低的开发成本，大量简化了相关的开发操作和应用信息获取，结合 HTML 5 

和微信的 API，几乎能开发出类似 App 的大多数功能！

迄今为止，已经有大量的应用接入微信小程序端，并迅速攫取了大量的用户，部分应用的使用

体验甚至要高于应用本身 App 的体验。 通过微信小程序提供的 API，可以方便地实现对于机信息 、

照片信息及其他媒体信息的获取和操作，而其推送和使用微信账号的登录效果远远方便于原生应用

使用第三方插件的体验效果。

对于初学者而言，这是一次技术革新的机会，你可能是开发小白，可能只是一个大学生，可能

面对各种移动开发无从选择。 本书帮你零基础走进微信小程序开发。 作者结合自己多年的后端项目

开发和培训经验写作了本书，全面地介绍了微信小程序开发基础、微信小程序通用 API 、 HTML 5 

与 WXML, CSS 3 与 wxss 、 JavaScript 等技术，并通过完整的实例介绍了微信小程序开发的步骤

和基本架构。
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小程序能做什么

大多数内容发布类 App 都可以被小程序所代替，因为微信小程序是一利1轻度的云端应用。 目前
来看，小程序主要应用范围如下：

高使同率

第｛分类的应用 ! 第二分类的应用

娱乐策应用·窗乐 、 电~ I 网页类搜索
内容类应用技区、新隙等 ! 支付等入口樊·团购 、 支付~
惯用小工翼 ! 生活德求虽是·外资 、 电商等

第三分类的应用 | 第四分类的应用

小众性区应用 | 生活被务类

专业工具等 | 出行旅游樊

事

目前已经有很多常用的 App 都开发出了自己的小程序（如下图所示），这样我们就不用再下载
这些应用，直接在微信里打开或搜索这些小程序即可。
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本书对读者的帮助

本书是针对小程序开发的完全零基础人｜、丁读物，所以本书包括了小程序的基础、微信 API 的基

础、网页开发（ HTML S+CSS 3+ JavaScript ）的基础，还有完整工程化的项目案例，本书的知识体系

如下图所示：

本书的特点

1. 重点突出

全书共分 8 章，采用从易到难、循序渐进的方式进行讲解。 内容涉及了微信小程序从开发到实

际项目实践的全过程。

2. 涉及广泛

由于程序是相对网页开发的一种技术，为了方便读者学习，本书首先让读者了解 HTML 、 css 、

JavaScript 等 Web 基础开发技术，并掌握小程序的开发环境和工具。 读者在掌握开发环境和工具的

基础上，逐渐学习微信小程序特有标签和 API ， 掌握小程序的系统构建。 读者可以边学习边实践，

更快掌握微信小程序开发的各种知识。

3 . 重点实践

书中每个 API 和控件都有练习实例，并且包含了完整的代码。 例程都采用了分步骤实现方法，

飞J .... 
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这样读者可以很清晰地知道每个技术的具体实现步骤，从而提高学习效率。

4 . 理论和实践相互结合

由于小程序本身相关技术较多，即使读者理解其控件和 API 对于如何开发一个小程序可能也无

从下手。 本书通过传统讲解的方式并结合每一个实例，帮助读者解决这个问题。 通过对具体项目

的实践，读者可以对这几种技术及其相互结合有更深入的理解。

5. 工程化思想

本书对于案例的讲解，并非传统的只讲述代码部分，而是采用工程化的思路，从项目需求开始

进行分析 、 系统设计、原型图设计，再到具体的编码部分。 本书采用一个从零开始的案例，对系统

做整体分析，让读者先对小程序系统有整体把握，然后通过对开发过程以及知识点的详细讲解，使

读者真正掌握系统开发的精髓。

本书的内容安排

本书一共 8 章，章节规划如下所示。

第 l～2 章是微信小程序的概述。 讲述了微信小程序的基础，包括对于小程序的介绍和开发环境

的搭建，以及第一个基础的小程序演示等。

第 3 章是 Web 开发基础知识。 讲述了 Web 静态开发的 HTML5 、 css 3 、 JavaScript 等知识，并

且将其与微信 wxss 、 WXML 做了相关的综述对比。

第 4 章和第 6 章是微信小程序标签与 API。 讲述了微信小程序开发中的 WXML 标签和微信小

程序为开发者提供的 API，并且对于每一个知识点进行了介绍和实例分析。

第 5 章和第 7 章是两个完整的项目实践。 通过实践开发两个具有典型代表性的微信小程序应用

程序，从零开始，并提供详细开发步骤，介绍了微信小程序应用程序的开发过程，通过对整个流程
的介绍，既复习了前面学习的知识，也了解了项目实践的流程和技巧。

第 8 章补充了微信在 2017 年 3 月最新开发的一些 API，包括蓝牙、卡券 、 收货地址等，由于微

信开发对 ES 6 的支持，本章也简单介绍了 ES 6 语法的变化。

本书由浅入深，由理论到实践，尤其适合初级读者逐步学习和完善自己的知识结构。

适合阅读本书的读者

·希望做微信小程序开发的人员 。

Iii. VI 



• Web 网页开发人员 。

．微信开发人员。

·徽信公众号管理人员 。

·想将原生 App 制作为微信小程序的人员。

·想降低 App 开发戚本的初创企业。

·大中专院校的学生。
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微信小程序开发

微信是腾讯公司于 2011 年 1 月 2 1 日推出的一个为智能终端提供即时通信服务的免费应用程序，

支持跨运营商、跨操作系统平台通过网络快速发送免费（需消耗少量网络流量）语音短信、视频、

图片和文字，同时，也可以使用基于位置的社交插件“摇一摇”“漂流瓶”“朋友圈”、公众平台、

语音记事本等服务插件。

现在微信已经是亚洲地区最大用户群体的移动即时通信软件，这个平台已经远远不止社交如此

简单，它已经包含了生活、娱乐、支付、媒体等服务，甚至提供了新式的应用服务入口，而 2017

年 l 月正式面世的小程序，便是最新的应用技术，也昭示着微信想做一个 App 整合平台的野心。

本章涉及的主要知识点如下。

·微信公众号介绍：介绍微信公众号的特点和优势。

·微信小程序介绍：介绍微信的小程序功能，并且对此功能进行分析。

．应用领域：分析小程序的应用场景和适合拥抱小程序的应用类型。

·优势和特点 ： 通过对小程序特性的剖析，找到小程序的适用范围和有优势的使用场景，并且

对其将来的发展趋势做出描述。

1.1 初识微信小程序开发

本节首先介绍了什么是微信小程序应用，以及为什么要使用微信小程序进行开发。 理解这些概

念是学习微信小程序开发的基础，同时也是为什么选择微信小程序的必备知识。 了解了微信小程序

的强大，才能增强学习兴趣与乐趣。

1.1.1 什么是微信公众号

微信公众号是开发者或商家在微信公众平台上申请的应用账号， i亥账号与 QQ 账号五通，通过
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公众号，商家可在微信平台上实现和特定群体的文字、图片、语音 、 视频的全方位沟通 、 互动，形

成了一种主流的线上线下微信互动营销方式。

线上线下微信互动营销的代表微部落，率先提出标准的行业通用模板和深度定制的微信平台开

发理念相结合，形成了线上线下微信互动营销的开放应用平台。

微信公众号主要是面向个人、政府、媒体、企业等机构推出的合作推广业务。 在这里可以通过

微信渠道将品牌推广给数以亿计的微信用户，减少宣传成本，提高品牌知名度，打造更具影响力的

品牌形象。 微信公众号有三类：

· 服务号。

· 订阅号。

．企业号。

对于这三种账号的官方介绍，如图 1-1 所示。

。 • 。
服务号 订阅号 企业号

给企业和组旦旦部销量虽大凶业结隘 为媒体!fl个人混供一串揪趾Jfli)jj得 为企业戚组织出伊格均应用入［） .

苦苦与用户雹铿能力 g 商曹草草企业快速 揭穷窍，将建与读富二生阁堕好豹j驾 晴ll!J企业撞豆与员工、上下置’伊应

实现金拓的公众号殷勤平台． 必，习1:£'迦她说． 也»企业~:tlHJi吨的也搬．

图 1-1 种类介绍

请通过电脑登录微信公众平台官网（ http: //mp.weixin.qq .com/ ），注册微信公众号，账号可以是

个人用户或者企业用户 。 个人用户存在一些限制，企业用户需要进行企业资质的审核，但是无论如

何都需要使用个人身份证件或者企业资料进行微信公众号审核，没有通过审核的公众号是没有任何

用处的。

注册结束之后， 登录此账号，会提示绑定管理者的个人微信，在第二次登录的时候会提示扫描

登录。 使用手机上管理者的微信单击“登录”按钮，网页也会自动跳转到管理界面 ， 一个微信公众

号就申请成功了，进入的管理界面如图 1-2 所示。

在这个管理界面里可以选择不同的开发模式，选择开发者模式后可以对接口和应用行为进行管

理，对于微信小程序的申请和开发就在这个管理界面中，如图 1-3 所示。

注意：为什么要申请公众号呢？因为小程序就是借助于微信公众号进行发布的。

、 ：z
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图 1-2 管理界面

图 1-3 小程序列表

1.1.2 什么是微信小程序

1 微信小程序开发丁一

路b日

2016 年 9 月 21 日深夜，微信官方发放了一份关于微信小程序的内测邀请函， 2016 年年初张小

龙提出的应用号终于面世了，这意味着微信又一新的布局的展现。

根据微信官方的说法，小程序是一种不需要下载安装即可使用的应用，它实现了应用“触手可

及”的梦想，用户扫一扫或者搜一下即可打开应用。 也体现了“用完即走”的理念，用户不用担心

是否安装太多应用的问题。 应用将无处不在，随时可用，但又无须安装卸载。

小程序依托于做信平台，由于微信多平台的特性，所以小程序自然也会跟随微信进入多平台，

实现简单且实用的跨平台体系，有可能成为一个巨大的 App 生态圈。

简单来说，微信小程序是一种基于微信生态圈的 WebApp 式应用。 在提供面向用户友好的基础

UI 和交互体验的同时，也定制了统一的开发规范，并且为开发者提供基于微信的表单、导航、地图、

媒体和位置等开发组件，这使得开发小程序的过程变得更加便利。

通过对于传统开发方式的打包，让开发者能够非常迅速地在微信的 WebView 里构建一个基于

HTML5 和 JavaScript 的应用。 微信还开放了登录和微信支付等接口，让这个小程序可以充分利用微

信这一个平台的资源，对于 Socket 的支持，也使得小程序本身不会太过受限于微信提供的功能，极

大地提高了开发的便利度和拓展性。

3 .A 



一寸微信tj＼程序开发零基础入门

1.1.3 微信小程序的应用领域

2016 年 l 月，“微信之父”张小龙就曾宣布微信公众号将推出应用号，他当时的观点是，“很多

人做微信公众号，而非 App，因为 App 推广成本太高。 这导致公众号现在更像是媒体化的平台。 但

我们本意不是传播内容，我们要提供服务，所以推出了服务号，但是服务号也没达到预期效果。 我

们在讨论一个新形态， 叫应用号。 用户关注应用号，就像安装一个 App 一样。”

所以大多数的内容发布类App都可以被小程序所代替，因为微信小程序是一种轻度的云端应用。

由于云和网络的发展 ， 整个 App 的生态不再局限于本地一些应用的模式，而是逐渐进化成一种基

于云端的体验，由于 HTML5 的出现和服务器运载量以及带宽的高速发展，还有市场自由竞争的发展，

使得用户不再被限制于某一个 App 提供的某项服务，但是手机的存储能力就成为了一个发展瓶颈。

用户不能在一个内存时常会满的终端上无止境地下载不同的 App 进行服务的体验，也不能时刻

保证其在 Wi-Fi 环境下，而使用流量下载几十兆甚至上百兆，却可能只使用一两次的 App 对于用户

而言，无疑是天方夜谭。

对于开发者而言， 一个良好的跨平台开发环境非常重要。 尤其是对于个人或者小团队的开发者

而言，快速的市场反应能力远比开发出一个完美的 App 更值得追求，这样，产品才可以选择性地针

对市场进行高速迭代。

并不是所有的服务都适合接入小程序，但大部分个人开发者和创业者团队的服务都适合接入其

中，在微信的云端发布产品，同时也可以在云端缓存数据，这对于初创团队而言，大量减少了人力

成本和运维成本。

适合用于微信小程序的应用分类如图 1-4 所示。

高俊到.

第一分类的应用 | 第二分类的应用

娱乐策应用 ． 窗乐 、 电~ I 网员类：攫.

内容笑应用．社区 、 新向等 ! 支付等入Cl~睡：囱胸 、 支付室

，曾用4注a I 也营需求类：外襄 、 电商等

第三分类的应用 I 第四分类的应用

小众位区应用 | 集活服务羹

专业工具等 I 出行旅却笑

l率

图 1-4 应用分类

... 4 
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对图 1 -4 的分类进行一些分析：

·第一分类的应用是不应该接入小程序的。 这个分类都是互联网巨头，贸然接入可能会造成自

我生态链的断裂，甚至于数据的安全性也不可以保证，且这个分类的应用需要更好的客户体

验和更好的数据加密，所以是不适合接入小程序的。

·第二分类的应用非常适合小程序的开发。 这个分类主要是信息服务类的产品，涉及教育 、 医

疗 、 家政、求职招聘、二手买卖、旅游、票务、金融理财等，属于非高频的专用信息服务，

通过和微信的结合，可以为用户提供更加便捷的登录和预订服务，而不用常驻手机内存，即

用即开。

·第三分类的应用是比较尴尬的分类应用，可以尝试分析是否符合公司的具体生态圈和用户体

验推广等，具体情况具体分析。 当然，如果能用于打造创业团队，用于试错 MVP 产品减少

试错成本，提升成功概率，也是值得去尝试开发的。

·第四分类的应用比较适用于专业开发，视其特点的产品和分类进行是否介入小程序，因为对

于小程序而言，其接口受限制于微信本身的 API，所以对于有些专业的小程序应用可能并不

能适用于或者是满足于需求，所以需要视情况而定。

综上，小程序的适用范围是广泛而普遍的，非常适用于中国的创业团队打造一个 MVP，进行市

场上的试锚，并且可以在微信生态圈里减少了对于前期大量 App Store 的推广费用，并且能获得第

一批初始用户 。 所以，这种快速而灵活的方式正是一个初创团队所需要的，而紧跟科技的脚步，能

在一个现有产品上不断快速迭代开发的产品和开发模式才是最适合如今的互联网创业的。

注意：技术和市场是同样重妥的，但是对于一个初创团队而言，最重妥的并不是做一个足够完

美的产品，而是做出一个 Demo 式的产品，然后推向用户，一点点完善，最后成为一个“完美”的

产品。

1.1.4 怎样学好微信小程序

微信小程序虽然已经正式发布，但是版本还处于一个不稳定的环境下，所以较 Java 、 C＋＋这样

成熟的技术而言可能会变动较大。 所以，要学好这样一门新技术，可能需要下面的一些能力：

1. 基本的技术基础

( I ) JavaScript （简称 JS ）基础。 微信小程序基于 JS，并且支持原生 JS 进行逻辑开发，所以有

一定的 JS 基础是非常重要的。

( 2) css 基础。 虽然用于布局样式的 wxss 并不是单纯的 css，但是也是基于 css 技术的一

种封装，所以有一定的 css 基础对于学习 wxss 也是必要的。

( 3 ) HTML ( XML ）基础。 用于布局的 WXML 同样也是对于 HTML(XML ）的一种封装应用，

5 ... 
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所以 HTML 基础对于学习也是有一定意义的。

2 . 基本的编程思维

( I ）熟悉基本的编程思想，拥有写网页或者是 App 的思维模式。

( 2 ）拥有不错的逻辑思维能力，明确需求达到的目标。

3 . 解决问题的能力

( I ）熟练应用 Google 、 Baidu 等搜索引擎，找到相应的解决办法。

( 2 ） 学会使用 GitHub 、 StackOverflow 等社区找到解决方案。

4 . 自学能力

能够不断自主学习相应的知识和计算机的最新技术，这也是在编程学习中最重要的一点。

其实小程序的开发还是很简单和便捷的，但是这并不意味着它是一个简单的程序，腾讯将服务

和l接口打包开放给了开发者，这使得开发人员的工作和难度大大减少了，但是正如任何一个人门简

单的行业和技术一样，学习曲线都是冗长的。

所以想要实现在一个技术行业的不断成长，总结和学习是非常重要的。

注意： 本书不会太多地涉及 JS 、 HTML 等技术，只是一个粗浅的学习过程，并不是从原理开始

讲起，只会涉及一些简单的、我们需要使用的技术。 剩下的需要读者不断地自主学习 。

1.1 .5 微信小程序的前景

根据微信团队的说法，现阶段的小程序可以借助微信联合登录，和开发者已有的 App 后台的用

户数据进行打通，但不会支持小程序和 App 的直接跳转。

、 s

1. 优势

总体来看，腾讯为小程序的开发者开放多种服务及支撑能力，主要包括以下功能点。

．视图容器：视图（ View ）、滚动视图、 Swiper。

·基础内容：图标、文本、进度条。

·表单组件 ： 按钮、表单等。

·操作反馈。

·导航。

·媒体组件： 音频、图片、视频。

·地图位置服务。
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·画布。

·文件操作能力。

·网络 ： 上传下载能力 、 WebSocket。

．数据 ： 数据缓存能力。

·位置 ： 获取位置、 查看位置。

·设备：网络状态、系统信息、重力感应、罗盘。

·界面：设置导航条、导航、 动画 、 绘图等。

·开放接口：登录，包括签名加密、用户信息、微信支付、模板消息。

也就是说，可以通过调用已有的接口去实现很多原本只能通过 App 实现的功能，大大简化了开

发成本，提高了开发速度。

按照 App 的发展规律和需求而言，小程序这样的应用模式的出现，无疑是很美好的。 对开发者

来说，微信小程序提供了一整套跨平台方式，这使得用户不用费尽心思开发多平台的 App ， 尤其是

屏幕适配问题不用考虑各种奇形怪状的机型和屏幕分辨率了，对于前端工程师而言更是一件利器。

这其实并非一个新的技术或者是跨时代的一次革命，但是对于微信推进的这次云端 App 而言 ，

无疑是值得去跟进学习的，其可能并非代表着现在，更多的是将来的一种 App 的布局和发展趋势。

还有一点很重要，因为所有的逻辑和页面其实都是存于服务器上的，元须用户的更新和版本推

送，不同版本的推送其实就只是一次服务器的版本更新，出现 bug 也可以随时地回滚或者修复版本。

整个流程如图 l-5 所示。

囚自一！一回→f扫
回 上 了 f

图 1-5 具体流程

对于用户而言，微信小程序带来的更是便捷和于机存储空间的释放，无须安装 App ， 无须无止

境地更新和同步数据，甚至于将登录系统都整合为一个微信账户实现的自动登录。

7 .... 
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此处其实能类比微信的服务号业务，比如滴滴出行的服务号，用户打车无须安装滴滴出行 App,

而是直接打开滴滴的应用号，单击“我要打车”按钮，输入目的地，就可以实现叫车的业务逻辑。

滴滴的应用号如图 1-6 所示。

.盟··田国国
& 

。＇1""'''.J也毡

。军舍~啕＇＂

谈＇.：tr诩勘孚先申

而微信的小程序可以更好地实现这一业务逻辑，并且极大地提高

整体的用户体验和应用的性能，给用户提供更好的服务体验。 同时，

包括外卖、团购等业务将来也可以选择使用小程序来解决方案。 无须

用户下载，却能给予用户原生或者是接近于原生 App 的体验，通过统

一的微信接口解决一切， 给用户最佳体验。

2. 不足

微信小程序的未来也不一定一帆风顺，虽然微信小程序提供了大

量方便的开发模式和平台，但对于有些大公司的主流大众产品，从利

益的角度来说，利用微信的人口和平台流量，就会受制于微信和腾讯

本身，这是值得衡量的。

还有一个问题，微信暂时没有解决多任务运行的问题。 也就是说，

如果正在使用一个应用的时候， 突然有朋友给你发送了一条信息，当

图 1-6 滴滴的应用号 你去回复信息后，再打开那个小程序可能需要重新刷新应用。

也就是说，无法达到操作系统一样的效果，所以应该分应用、分场景、分人群进行不同类型的

程序开发，而不是盲目地拥抱小程序。 但是无疑，它的发展前景是非常不错的。

注意：微信小程序的前景是非常不错的 ， 技术已经成熟，并且有着占绝对优势的生态圈和服务

平台，所以小程序出现之后一定能引发一定的热潮。

1.2 小程序开发需要的技术

微信小程序本身是基于微信中的 WebKit 而存在的，所以其本身就是一个网页端的应用。 但是

与传统的 HTML 不同的是，它的页面并非是 DOM 的操作方式，这是为了避免多层嵌套 DOM 速度

过慢的问题，对于开发者而言，这些都是透明不可见的，也就是说不用专门学习。

虽然小程序开发的技术并不是完全原生的 JS 、 HTML 、 css ，但其是用这些技术封装起来的，

所以学习这些技术也是必要的。

1.2.1 JavaScript 技术

JavaScript 是世界上最流行的脚本语言，它属于 Web 语言，它适用于 PC、笔记本电脑、平极电

‘ 8 
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脑和移动电话。 JavaScript 的设计目的是增加 HTML 页面的交互性。

许多 HTML 开发者都不是程序员，但 JavaScript 拥有非常简单的语法，所以几乎每个人都有能

力将小的 JavaScript 片段添加到网页中。

JavaScript 本身是一种高级编程语言，通过解释执行，是面向对象（基于原型）的直译语言。 它

已经由 ECMA （欧洲电脑制造商协会）通过 ECMAScript 实现语言的标准化。 它被世界上的绝大多

数网站所使用，也被世界主流浏览器（ Chrome 、 IE, Firefox 、 Safari 、 Opera ）支持。

在客户端， JavaScript 在传统意义上被实现为一种解释语言，但在最近，它已经可以被即时编译

( JIT ）执行。 随着最新的 HTML5 和 css 3 语言标准的推行，它还可用于游戏、桌面、移动应用程

序的开发和在服务器端网络环境运行，如通过 Node.js。

1.2.2 css 技术

层叠样式表（ Cascading Style Sheets，简称 css ），又称级联样式表、串接样式表。 层叠样式表

是一种用来为结构化文档（如 HTML 文档或 XML 应用）添加样式（字体、间距和颜色等）的计算

机语言，由 W3C定义和维护。 目前最新版本是 css 3 。

网页的用户和开发者都可以使用 css 来决定文字的颜色、字体、 排版等显示特性。 它使得网页

更加生动，甚至可以使用不同的样式来控制网页上出现动画或其他效果。 css 最主要的目的是将文

件的内容与显示分隔开来，之后通过引人选择器的方式控制 DOM 的样式效果。 这有许多好处：

·文件的可读性加强。

·文件的结构更加灵活。

· 用户和开发者可以自己决定不同的显示。

·文件的结构简化了。

通过分离出来的 css 文件，可以针对每个不同的用户显示不同的效果，并且整个网站或其中一

部分网页的显示信息被集中在一个地方， 要改变它们很方便。 针对不同的读者可以有不同的样式，比

如有的用户需要的字体比较大，有的用户对于某些图标不可见或者是色弱等要对色彩做不同的调整。

css 还可以控制其他参数，例如声音（假如浏览器有阅读功能的话）或给视障者用的感受装置。

对于最新的 css 3 ，不但将 css 3 拆分为“模块”，而且在原有简单样式的基础上增加了一些新

的属性， 一些最重要 css 3 模块如下：

·选择器。

·盒模型。

·背景和边框。

·文字特效。

9 .... 
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• 2D/3D 转换。

·动画。

·多列布局。

·用户界面。

1.2.3 HTML C XML ） 技术

HTML ( XML ）技术其实是两种不同的技术，即 HU.在L 和IXML。

超文本标记语言（ HyperText Markup Language ， 简称 HTML ）是一种用于创建网页的标准标记

语言。 HTML 是一种基础技术，常与 css 、 JavaScript 一起被众多网站用于设计令人赏心悦目的网

页、网页应用程序以及移动应用程序的用户界面。 网页浏览器可以读取 HTML 文件，并将其谊染成

可视化网页。 HTML 描述了一个网站的结构语义，最新版本为 HTML5。

可扩展标记语言（ Extensible Markup Language，简称 XML ），是一种标记语言。 标记指计算机

所能理解的信息符号，通过此种标记，计算机之间可以处理包含各种信息的文章等。 如何定义这些

标记，既可以选择国际通用的标记语言，比如 HTML，也可以使用像泊位这样由相关人士自由决

定的标记语言，这就是语言的可扩展性。 XML 用到的主要有可扩展标记语言、 可扩展样式语言

(XSL ）、 XB虹和 XPath 等。

XML 的诞生是为了取代 HTML，但由于 XML一些烦琐的写法和不够灵活的方式，它并没有取

代 HTML 的位置，反而因其清晰的结构和自定义的节点名称，被用于一些配置文件的书写和一种数

据持久化的手段。

由于 HTML 和 XML 本源和初衷是一致的，所以对于两者的学习是通用的 、 可扩展的。

通过以上对 HTML 和 XML 的介绍，这里总结一下它们的联系与区别： XML 和 HTML 都用于

操作数据或数据显示结构，在结构上大致相同，但在本质上的区别也相当明显。

1. 语法要求不同

( 1 ）在 HTML 中不区分大小写，在 XML 中严格区分大小写。

(2 ）在 HU.伍中，结构不严格，对于解析而言，如果能通过上下文清楚地显示出段落或者某一

标签在何处结尾，那么可以省略＜／p＞或者＜／Ii＞之类的结束标签，甚至一些标签本身就是半闭合式的

标签。 但在 XML 中，必须遵循严格的树状结构，绝对不能省略结束标记。

( 3 ）在 XML 中，拥有单个标记而没有匹配的结束标记的元素必须用一个“／” 字符作为结尾。

但 HTML 中这样的做法并不必要，反而在某些情况下增加“／” 字符会出现不可预知的错误。

(4 ）在 XML 中，其属性值必须封装在引号中，所有的属性都必须带有相应的值，不能简写与

... 10 



1 微信小程序开发 丁一

略写，而且有严格的书写规范。 但在 HTML 中，引号是可用可不用的，井且有些属性名可以不包含

任何的数值，这样的写法甚至可以自动生戚相应的数值。

( 5 ）在 XML 中，空白的部分认为是 XML 自身的一种内容，所以不会被解析器自动删除；但

HTML 中的空格是单个有效的，多余的空格将会被解析器过滤掉，成为无效标记。

2. 标记不同

(I) HTML 使用已经定义好的既有标记，但 XML 的语法结构是可以扩展的，所以并没有固有

的标记。

( 2) HTML 标签是预定义的，对于任意的标签都是存在含义和使用规范的，包括自定义的标签

也应该提前解析；但 XML 的所有标签都是可以进行自定义、可扩展的，其属性也是扩展的一部分。

3 . 作用不同

(I) HTML 是用来显示数据的； XML 是用来描述数据、存放数据的，所以可以作为持久化的

介质。 HTML 将数据和显示结合在一起，在页面中把数据显示出来 ； XML 则将数据和显示分开。

XML 和I HTML 都是被设计用来描述数据， XML 的焦点是数据的内容，而 HTML 的焦点是数据的

外观。

( 2 )XML 中的标签和属性是不具有任何的效果和操作的，更倾向于一种数据的表达形式和存储

形式。 而 HTML 更加倾向的是一种数据的显示形式和展示形式，所以这两种技术各有所长。

( 3 ）通过 HTML (XML ）与 css 文件的结合，可以构造出任意一种样式的网页和排版模式，

比如对于微信小程序本身就使用类似于 HTML (XML ）的一套标签语言，所以通过微信小程序的

wxss 和 WXML 的结合也可以构造出丰富的页面。

1.3 小程序开发所使用的技术

从MVC 的传统开发模式来说，小程序本身其实只是对于 View 层的一种扩充，虽然它同样拥有

一个逻辑层，但是由于小程序的体积以及应用方式的限制，所以逻辑层更多的是实现应用的显示方

式和数据的整合，以及 API 的调用等操作，而非实现一个完整的应用。

小程序的开发并非是一种完全全新的开发形式和语言逻辑，对于任何一个拥有 HTML, CSS 和

JS 基础的开发者而言， 小程序的开发是简单和便捷的，并没有学习的门槛和陡峭的学习曲线。 如果

读者并非一个网页开发者，也无须担心，因为就小程序本身的开发而言，是简单易用的。

注意： MVC 全名是 Model View Controller，是模型 Model、视图 View、控制器 Controll er 的缩

写，是一种软件设计典范。 它用一种业务逻辑、数据、界面显示分离的方法组织代码，将业务逻辑
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聚集到一个部件里面，在改进和个性化定和l界面及用户交互的同

时，不需妥重新编写业务逻辑。 I · 每 pages

1.3.1 开发文件结构

对于微信小程序整个开发框架而言，其程序中包含一个描述

整体程序的 App 和多个描述各自页面的 pages 。 小程序开发项目

目录如图 1 -7 所示。

图 1 -7 是由微信小程序开发工具勾选 quicksta口选项后自动生

成目录的一部分，也是小程序本身需要的一些文件组成。

一个小程序主体部分由三个文件构成（如表 1 - 1 所示），它们

必不可少，必须放在项目的根目录上。

文件

表 1-1 项目列表

必填
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图 1-7 小程序开发项目目录

作用

app.js 是
一是
一否

app.Json 

app.wxss 

小程序逻辑

小程序公共设fl.

小程序公共样式表

页面是开发者需要关注的地方，它存放在文件夹 pages 中，由于是系统自动生成的项目，其 index

文件夹中的文件就是一个常用页面的三个部分，而 log 文件夹是微信小程序自动生成的日志页面。

一个完整的小程序页面由四部分组成，具体的项目文件格式如表 1-2 所示。

表 1-2 项目文件格式

文件类型 必 填 作 用

js 是 页丽逻辑

wxml 是 页面结构

wxss 否 页面样式表

JSOn 否 页面配ff.

注意：对于微信小程序自身，一个页面的四个文件名称都是一致的，并且如采使用开发者工具，

要在 app.js 中先注册这个页面，注册完成后会自动生成对应的三个同名文件（除去 json 文件）。

1.3.2 配置程序

app.json 文件是小程序中最基本的全局配置文件，它决定页面文件的路径（路由）、窗口表现、

设置网络超时时间、设置多 tab 等。 对于 app.json 的具体配置如表 1-3 所示。
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表 1-3 app.json配置项

属 性 类 型 必 填 描 述

pages String Array 是 设置页丽路径

window Object 否 设立默认页丽的窗口表现

tab Bar Object 否 设置底部 tab 的表现

networkTimeout Object 否 设置网络超时时间

debug Boolean 否 设置是否开启 debug 模式

下面分别对每个配置项进行说明。

1. pages 

pages 接受一个数组，每一项都是字符串，来指定小程序由哪些页面组成。 每一项代表对应页

面的（路径＋文伺二名）信息，数组的第一项代表小程序的初始页面。 小程序中新增／减少页面，都需

要对 pages 数组进行修改。

文件名不需要写文件后缀，因为框架会自动去寻找路径.json 、 .js 、 .wxml 、 .wxss 的四个文件进

行整合。

quickstart 项目的开发目录结构如图 1-7 所示，则需要在 app抖。n 中配置 ：

”pages”:[ 
” p ages/index/index ” 
” pages /logs/ logs ” 

2. window 

window 配置用于设置小程序的状态栏、导航条、标题、窗口背景色，其具体包含的属性及配置

如表 1-4 所示。

表 1-4 window属性及配置

Jill 性 类 型 默认值 f简 述

navigationBarBackgroundColor Hex Color #000000 导航栏背景颜色，如”＃00000。”

navigationBarTextStyle String white 导航栏标题颜色，仅支持 black/white

navigationBarTitleText String 无 导航栏标题文字内容

backgroundColor Hex Color ＃行宵ff 窗口的背景色

backgroundTextStyle String dark 下拉背景字体、 loading 图的样式，仅支持 dark/light

enablePul I DownRefresh Boolean 也lse 是否开启下拉刷新，详见页面相关事件处理函数
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注意： HexColor （十六进制颜色值），如”＃00000。”。

比如对于第 5 章的实践示例，其 window 的配置如下 ：

”wi口dow”：｛

” b ackgroundTextStyle”:” l ight”, 
” navigationBarBackgroundColor”:”# 9 999ff”, 
” n avigationBarTitleTex t ”:”Diary", 
” navigat i onBarTextStyle”:”write ” 

Windows 配置后的显示效果如图 1-8 所示。

图 1-8 window 配置后的显示效采

3. tabBar 

tab Bar 用于配置小程序的菜单选项。 如果小程序是一个多 tab 应用（客户端窗口的底部或顶部
有 tab 栏可以切换页面），其本质相当于一个链接。 可以通过 tabBar 配置项指定 tab 栏的表现，以及
tab 切换时显示的对应页面。

注意：通过页面跳转 （ wx.navigateTo ）或者页面重定向（ wx.redirectTo ）所到达的页面，即使它
是定义在 tabBar 配直中的页面，也不会显示底部的 tab 栏。

tab Bar 是一个数组，只能配置最少 2个、最多 5 个 tab, tab 按数组的顺序排序，其具体的配置
属性如表 1-5 所示。

表 1-5 tabBar配置属性

民 性 类 型 必填 默认值 f前 述

color Hex Color 是 tab 上的文字默认颜色

selectedColor Hex Color 是 tab 上的文字选中时的颜色

backgroundColor Hex Color 是 tab 的背景色

borderStyle String 否 black tab bar 上边框的颜色，仅支持 black/white

list Array 是 tab 的列表，详见 list 属性说明，缺少 2个、 最多 5 个 tab

pos1t10n String 否 bottom 可选值 bottom 、 top

ta r Bar 的属性 list 是一个数组，数组中的每个项都是一个对象，其属性值如表 1-6 所示。
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表 1-6 list 属性

周 性 类 型 必填 说 明

pagePath String 是 页面路径， 必须在 pages 中先定义

text String 是 tab 上按钮的文字

icon Path String 是 阁片路径， icon 大小限制为 40KB，建议尺寸为 8 1px × 8 1px

selectedlconPath String 是 选中时的图片路径， icon 大小限制为 40KB ， 建议尺寸为 8 1 px x 8 1px 

［ 示例 1-1 ] 

如果对一个 quickstart 自动生成的项目增加如下配置，并且将其两个页面链接指向首页和日志

页 ：

” tabBar”: { 
” list ”: [{ 

” page Path”：”pages/i口dex/index”，

" text”：”首页”

” page Path”:”pages/logs/logs ”, 

{ , } 

” text”: ” 日志”

}] 

其显示效果如图 1-9 所示。

菌页 日10

图 1-9 tarBar 显示效采

4. networkTimeout 

networkTimeout 属性可以设置各种网络请求的超时时间，其具体属性如表 1-7 所示。

表 1-7 networkTimeout属性

属 性 类 型 必 :!;i'{ 说 明

request Number 干吁 wx.r叫uest 的超时时间， 单位毫秒，默认为 ： 60000

C志>nnectSocket Number 杏 wx.connectSocket 的超时时间，单位毫秒，默认为： 60000 

uploadFile Number 有 wx .uploadFile 的超时时间．单位毫秒，默认为： 60000

downloadFile Number 否 wx.downloadFile 的超时时间， 单位毫秒， 默认为： 60000
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5. debug 

可以在开发者工具中开启 debug 模式，在开发者工具的控制台界面，调试信息以 info 的形式给

出，其信息有 page 的注册、页面路由 、数据更新、事件触发。 目的是帮助开发者快速定位一些常见

的问题。

6. page扣on

每一个小程序页面也可以使用.json 文件来对本页面的窗口表现进行配置，这比 app. on 全局配

置简单得多，只是设置 app.json 中的 window 配置项的内容，页面中配'ft项会夜盖 app.json 的 window

中相同的配置项。 页面的.json 只能设置 window 相关的配置项，以决定本页面的窗口表现，所以无

须写 window 这个键。

page. on 的配置属性如表 1-8 所示。

表 1-8 page.json的配置属性

属 A性 类 型 默认值 t的 述

navigationBarBackgroundColor Hex Color #000000 导航栏背景颜色，如”＃00000。”

navigationBarTextStyle String white 导航栏标题颜色， 仅支持 black/white

navigationBarTitleText String 无 导航栏标题文字内容

backgroundColor Hex Color ＃何背ff 窗口的背景色

backgroundTextStyle String dark 下拉背景字体、 loading 阁的样式，仅支恃 dark/light

enablePullDownRe仕esh Boolean 臼lse 是有开启下拉刷新，详见页而相关事件处理局数

disableScroll Boolean false 
设'i'J为 true，则页而整体不能上下滚动 ； 只在 page.j son

中有效，无法在 app.json 中设进该项

1.3.3 逻辑层

对于微信小程序的逻辑层而言，其主要技术手段是 JavaScript，用于一些数据的定义和 API 方

法的实现。

开发人员创建的任何一个页面，都至少有一个相关的 JS 文件，可以在文件中新建对此页面的操

作和数据实现逻辑，该文件完全符合 JS 的语法和书写习惯，井且支持 ES 6，对于微信小程序运行的

三大平台（ iOS 、 Android 和用于调试的开发工具） 的解析方式而言 ：

·在 iOS 上，小程序的 JS 代码运行在 JavaScriptCore 中 。

·在 Android 上，小程序的 JS 代码通过 XS 内核来解析。

·在开发工具上，小程序的 JS 代码运行在 nwjs ( Chrome 内核）中。

虽然三大平台的环境十分相似，但至少在目前还是有一些区别的，这给开发者带来很大的困扰。
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注意：在 0. 10.101000 及之后版本的开发工具中，会默认使用 babel 将开发者代码 ES 6 语法转

换为三大平台都能很好支持的 ES 5 代码， 帮助开发者解决环境不同所带来的开发问题。 开发者也可

以在项目设直中关闭这个功能。ES fl. ECMAScript 6 ）是 JavaScript 最新标准，也称为 ECMAScript 2015 。

1 注册程序

App（）函数用来注册一个小程序，它接受一个 object 参数，指定小程序的生命周期。 object 参数

说明如表 lθ 所示。

表 1-9 object参数说明

周 性 类型 捎 述 触发时机

生命周期函数一一监听小程序初始化
当小程序初始化完成时 ， 会触发 onLaunch （全局只触

on Launch Function 
发一次）

生命周期函数一一监听小程序显示
当小程序启动，或从后台进入前台显示，会触发

onSnow Function 
on Show 

。时1ide Function 生命周期函数一一监听小程序隐藏 当小程序从前台进入后台， 会触发 onHide

错误监听函数
当小程序发生脚本错误，或者 AP！ 调用失败时，会触

onError Function 
发 onError并带上错误信息

其他
开发者可以添加任意的函数或数据主IJ object 参数中，

Any 
用 this 可以访问

注意：前台 、 后台定义一一当用户羊击左上角的

小＃呈序并7支有直接销毁，而是进入了后台；当用户再次进入微信或再次打开小程序，小程序又会从后

台进入前台，只有当小程序进入后台一定时间后，或者系统资源占用过高，小程序才会被销毁。

微信小程序提供了全局的 getApp（）函数，可以获取到小程序实例，在定义了 App 的函数中，使

用 this 即可获得实例。

注意： App（）必须在 app.js 中注册，且不能注册多个。

2. 注册页面

Page（）函数用来注册一个页面，同样接受一个 o均ect 参数，其指定页面的初始数据、生命周期
函数、事件处理函数等。

对于一个 page 拥有本身的函数和属性，具体的属性和说明如表 1-10 所示。

k 属 性

表 1-10 page属性和说明

｜ 类型 ｜
I Object ｜ 页面的初始数据

描 述
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底 性 类 型 描 述

on Load Function 生命周期函数一一－监听页面如l载

on Ready Function 生命周期函数一一监昕页而初次渲染完成

onShow Function 生命周期函数一一监听页面显示

onHide Function 生命周期函数－－－监昕页面隐藏

on Unload Function 生命周期函数←一监听页面卸载

onPullDownRefresh Function 页面相关事件处理函数一一监听用户下1!Li9J作

onReachιBottom Function 页而上拉触底事件的处理函数

onSbareAppMessage Function 用户单击右上角的“分萃”按钮

其他
开发者可以添加任意的函数或数据3\U object 参数中，在页面的Pi<i数中用 thi s 可

Any 
以访问

续表

当定义一个页面之后，保存 app.json 文件，微信编辑器会自动生成 page 页面的代码， ;a;：代码如下：

//pages ／工ndex /home.js

Page ( { 

data : {} , 

onLoad :function (options ) { 

／／页面初始化， options 为页面跳转所带来的参数

onReady:function() { 

／／页面撞染完成

n o l t m-Tm 
h
显

川
面

。
南
山

h
e/ 叫

／

}

O 

onHide :function () { 

／／页面隐藏

onUnload :function () { 

／／页面关闭

} ) 

上述代码自动生成的这些函数，我们称之为生命周期函数。

表 1-10 中的 onShareAppMessage 是用户分享函数， 只有定义了此事件处理函数，右上角菜单才

会显示“分享”按钮。 用户单击“分享”按钮时会调用其方法，此事件需要返回一个 Object，用于

自定义分享内容，可以自定义分享的字段如表 1- 1 l 所示。
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tit le 

path 

字段

［示例 1 -2 ] 

说明

分卒标题

分字路径

自定义分享的示例代码：

Page ({ 

1 微信小程序开发 丁一

表 1-11 “分享” 按钮字段

默认值

当前小程序名称

当前页丽 pa白，必须是以“f’为开头的完整路径

onShareAppMessage : funct i on () { 
return { 

title : ’ 分卒 ’，

path:’ / page/index ’ 

} ) 

其显示效果如图 1-10 所示。

分享

取嗨

图 1 - 1 0 显示效采

3. 模块化一一文件作用域

在 JS 文件中声明的变革和函数只在该文件中有效，不同的文件中可以声明相同名字的变量和函

数，不会互相影响。 通过全局函数 getApp（）可以获取全局的应用实例，如果需要全局的数据可以在

App（）中设置。

［ 示例 1-3 ]

设置在 globalData 的值 ：

global Data:’ I am global data ’ 

上述定义的值在其他页面调用时，使用 getApp（）获得全局 App 后调用 ：

var appinstance = getApp ( ) 
console . log (appinstance . globalData ) ／／全局参数

模块化就是将一些公共的代码抽离成一个单独的 JS 文件 ， 作为一个模块。 模块只有通过

module.exports 或者 exports 才能对外暴露接口 。

注意： 小程序目前不支持直接引入 node modules ，开发者需妥使用到 node modules 时，建议复
制相关的代码到小程序的目录中 。
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1.3.4 WXML 

WXML 是类似于 HTML 的一套标签语言，结合基础组件、事件系统，可以构建出页面的结构。

其语法和 HTML 如出一辙，通过既定的不同意义的标签作为页面的组成部分，并且通过解析器，解

析出不同的展示样式。 WXML 结合 wxss 进行整个用户界面的布局和搭建。

［ 示例 1-4 ] 

定义页面内容 ：

<text> Demo</ text> 

上述代码的效果如图 1 -l l 所示。 这行代码符合 WXML规范，意义是显示一行文字，而一个闭

合＜text>标签中所包含的内容， 即为页面上显示的内容。

WXML 可以完成数据绑定、运算、列表渲染、条件谊染、模板、事

件、引用等操作。
Demo 

1. 数据绑定

WXML 中的动态数据均来自对应 page 中的 data。

数据绑定使用 Mustache 语法（双大括号）将变量包起来，可以作用

图 1-11 text 控件显示 于内容、 属性、关键字等。

［ 示例 1-5 ] 

绑定一个 HelloWorld 字符串在页面中。

wxml 页面完整代码：

<view> { { message } } </view> 

JS 逻辑页面绑定的 data 属性，完整代码为 ：

Page ( ( 
data : { 

message:’Hello World !’ 

} ) 

本页的显示效果如图 1- 1 2 所示。

-AU I r o 四
”

。
14 

、
，.. e nn 

l 
叭伦Chat J 

图 1- 1 2 Hello World 的显示效采

注意：在 JS 中绑定关键字时，不要直接写 checked＝”false”，其计算结采是一个字符串，转成
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boolean 类型后代表真值。

2. 运算

可以在｛｛｝｝内进行简单的运算，如算数运算 、 字符串运算、 三元运算、逻辑判断、数据路径运

算。

［ 示例 1-6 ]

在页面中~n定运算， wxml 页面完整代码：

〈！”－工ndex .wxml-->

<view> {{a+ b}} + {{c}} = 6 </view> 

JS 逻辑页面绑定的 data 属性 ， 完整代码为：

Page ( { 
data: { 

a : 1 , 
b: 2 , 

c : 3 

}) 

其显示效果如图 1- 13 所示。

［：二三
协悔Chat

| . . . 

图 1-1 3 显示效采

3 . 条件渲染

小程序中的条件语句是 wx:if，。 在框架中使用 wx:iF=”｛｛condition｝｝”来判断是否需要渲染该代码
块，通过 JS 发迭的数据条件实现前台模板的显示与否。 其基本语法为：

<view wx:if=”{ {condition }} ” > True </view> 

也可以用 wx:elif和 wx:else 来添加一个 else 块用于条件判定，具体使用和显示效果如下示例。

［ 示例 1-7]

小程序中的判断语句， wxml 代码：

<view wx:if=”{ {num == 1 }}”> num 和 1 相等＜／view>

<view wx:elif=”{ { num > 1 }}”> num 大于 1 </view> 
<view wx:else> num 小于 1 </view> 

在 JS 文件中赋予 num 值为 2 :
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Page ( { 

data : { 

num : 2 

}) 

其显示效果如图 1-14 所示。

l士；
V悔Chat

[ . . . 

图 1-14 显示效果

因为 wx:if 是一个控制属性，需要将它添加到一个标签上。 但如果我们想一次性判断多个组件

标签，可以使用＜block/＞标签将多个组件包装起来，井在上边使用 wx:if控制属性。

［ 示例 1-8 ] 

多个判断条件 ：

<block wx:if= ” {{ true }}”> 

<view> viewl </view> 

<view> view2 </view> 
</block> 

注意： ＜block/＞并不是一个纽件，它仅仅是一个包装元素，不会在页函中做任何渲染，只接受

控制属性。

4 . 列表渲染

在组件上使用 wx:for 控制属性绑定一个数组，即可使数组中各项数据重复渲染该组件。 数组当

前项的下标变量名默认为 ind饵，数组当前项的变量名默认为 item。

［ 示例 1-9 ] 

使用 wx:for 的方式打印 9 × 9 乘法表 ：

<view wx:for= ” {{[ 1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6, 7 , 8 , 9 ]}} ” wx : for-item= ” l ” >

<view wx : for= ” { { [1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 , 7 , 8 , 9]} }" wx : for-item= ” j ” >

<view wx : if= ” { {i <= j }} ” >

{{i}} * {{j}} = {{i * j}} 

</view> 
</view> 

</view> 

其执行效果如图 1- 1 5 所示。
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1 x 1 = 1 
1 x 2 = 2 
1 × 3 = 3 
1 × .j = .j 
1 x 昌＝ 5 
1 × 6 = 6 
1 xi = 7 
1 × s = 8 
l × 9 = 9 
2 × 2 = .j 

2 × 3 = 6 
2 × .j = 8 
2 × 5 = 10 
2 × 6 = 12 
2 × 7 = 14 
2 x 8 = 16 
2 × 9 = 18 
3 × 3 = 9 
3 × .j = 12 
3 × 5 = 15 
3 x 6 = 18 
3 × 7 = 21 
3 x s = 24 
。 v n -’” 

图 1- 1 5

微信小程序开发 寸一

V悔Cflat

9 × 9 乘法表

类似 block wx：汀，也可以将 wx:for 用在＜block/＞标签上，以渲染一个包含多节点的结构块。

［ 示例 1-10 ] 

谊染多节点：

<bl。ck wx:for= ” { { (1 , 2 , 3 ]}}”>

<view> {{index}} : </view> 
<view> { {item}} </view> 

</block> 

5. 模板

WXML 提供了模板 （ template ），可以在模板中定义代码片段，然后在不同的地方调用，达到一

处页面代码多处使用的目的。

6. 事件

事件是视图层到逻辑层的通信方式，可以将用户的行为反馈到逻辑层进行处理。 事件可以绑定

在组件上。当事件被触发，就会执行逻辑层中对应的事件处理函数。 事件对象可以携带额外信息 ，

女日 id 、 dataset 、 touches 。

在组件中绑定一个事件处理函数 bindtap，当用户单击该组件的时候会在该页面对应的 page 中

找到相应的事件处理函数。

事件分为冒泡事件和非冒泡事件。. 冒泡事件： 当一个组件上的事件被触发后，该事件会向父节点传递。
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·非冒泡事件：当一个组件上的事件被触发后，该事件不会向父节点传递。

WXML 的冒泡事件列表如表 1-12 所示。

表 1-12 冒泡事件苦lj表

类 型 触发条件

touchstart 手指触摸动作开始

touchmove 孚指触摸后移动

touchcancel 手指触摸动作被打断，如来电提醒、弹窗

touch end 手指触摸动作结束

tap 手指触摸后马上离开

longtap 手指触摸后，超过 350ms 再离开

注意：除表 1-12 之外的其他组件自定义事件如无特殊声明都是非冒泡事件，如＜form／＞的 submit

事件、 ＜inpuν〉的 input 事件、＜scroll-view／＞的 scroll 事件。

7. 引用

WXML 提供两种文件引用方式 impo此和 include。

• import 

impo且可以在该文件中使用目标文件定义的 template。

［ 示例 1-11 ] 

在 item.wxml 中定义了一个叫 item 的 template:

〈！－··工tem .wxml --> 
<template name=” item"> 

<text>{{text}}</text> 
</template> 

在 index.wxml 中引用了 item.wxml，就可以使用 item 模板。

<import src= ” i tem.wxml ”/>
<template is=” item" data= ” { {text: Hell ow} } ” />

注意： import 有作用域的概念，即只会 import 目标文件中定义的 template，而不会 import 目标

文件 import 的 template 。

• include 

include 可以将目标文件除了＜template／＞的整个代码引人，相当于是复制到 include 位置。
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1.3.5 wxss 
wxss 的文件主要就是对于 WXML样式的一种补充内容，通过对于 WXML 中不同节点的不同

样式描述，构建不同的页面样式。

［ 示例 1-12 ] 

更改已经存在的 WXML 文件的内容，增加一个 class 属性，并且设定其值为“myText” ：

<text class=”myText ”>Demo</text> 

在和其同名的 wxss 文件中新增一个样式属性：

.myText{ 
color:red 

效果如图 1-16 所示。

际凶。

图 1-16 WXML 和 wxss 结合

原本的 Demo 显示效果是黑色的 Demo 字样，通过增加 id 属性，在 wxss 中获取到相关的节点，

通过赋予样式 color: red，将整个文字颜色变为红色。

为了更适合开发微信小程序，微信小程序对 css 样式进行了扩充和修改，主要变动有：

·尺寸单位。

·样式导人。

·内联样式。

．选择器。

·全局样式和局部样式。

1. 尺寸单位

尺寸单位是 叩x ( responsive pixel ），可以根据屏幕宽度进行自适应。 规定屏幕宽为 750rpx。 如

在 iPhone 6 上，屏幕宽度为 375px，共有 750 个物理像素，则 750rpx = 375px = 750 物理像素， lrpx
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= 0.5px = 1 物理像素。

常用设备和换算方式如表 1-13 所示。

设备

表 1-13 常用设备和换算方式

rpx 换算 px （屏幕宽度1750 ) px 换算 rpx ( 750／屏幕宽度）

1Phone 5 I rpx = 0.42px 

lrpx = O.Spx 

I rpx = 0.552px 

I px = 2.34rpx 

lpx = 2叩X

lpx = l.8 lrpx 

iPhone 6 

iPhone 6 Plus 

注意：在较小的屏幕上不可避免地会有一些毛刺，请在开发时尽量避免这种情况。 因此，开发

微信小程序时，设计师可以用 iPhone 6 作为视觉稿的标准。

2 . 样式导入

使用＠import 语句可以导人外联样式表，＠import 后跟需要导人的外联样式表的相对路径，用；

表示语句结束。

［ 示例 1-13 ] 

导人外联样式表：

/** common .wxs s 忖／

.small 句p { 
padding:Spx; 
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3. 内联样式

框架组件上支持使用 style 、 class 属性来控制组件的样式。

静态的样式统一写到 class 中 。 style 接收动态的样式，在运行时会进行解析。

<view style=”color:{{color }};” />

注意：请尽量避免将静态的样式写进 style 中， 以免影响渲染速度。

4. 选择器

目前支持的选择器如表 1-14 所示。
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表 1-14 支持的选择器

选择甘苦 样 例 样例描述

class .classname 选择所有拥有 class＝”classname”的组例：

#id #idname 选择拥有 id＝” idname ”的组件

element view 选择所有 view 组件

element, element view, checkbox 选择所有文档的 view 组件和所有的 checkbox 组件

::after view: ·after 在 view 组件后插入内容

。：before view::before 在 view 组件前插入内容

5 . 全局样式与局部样式

定义在 app.wxss 中的样式为全局样式，作用于每一个页面。 在 page 的 wxss 文件中定义的样

式为局部样式，只作用在对应的页面，并会覆盖 app.wxss 中相同的选择器。 具体的 wxss 样式请参

考第 3 章。

1.4 搭建小程序开发环境

本节将会正式步入小程序的开发学习，讲解小程序开发环境的搭建，编写第一个小程序，并对

代码进行详细解析。

1.4.1 IDE 下载

小程序最简单的开发方式是使用官方的小程序开发 IDE ( Integrated Development E nvironment, 

集成开发环境），现在最新的版本为 O 11.11 230 1 。 因为一直处于测试状态，所以 IDE 并非正式版本，

但是可以方便读者的练习操作，并且自身集成调试功能和不同尺寸屏幕的测试，以及不同网络制式

时的载入时间测试功能。

使用微信开发者工具可以方便实现的功能：

·代码时样式自动补全选项默认开启，开发者可以主动关闭。

·集成了 Chrome 的调试台环境，进行控制台的输出以及错误提示。

．绑定开发者的微信号，方便调试以及将来的推送上线功能。

· 向动生成文件和 quickStart 方便开发。

微信小程序的开发工具一共有三个不同的版本，运行环境并没有依赖。 只需要一个可以联网的

环境，用于乡II定开发者的徽信，井且实现对于某一开发版本的推送功能。 下面是具体的下载安装包

的方法：

27 .11111 



一寸微信小程序开发零基础入门

( I ）打开任意的浏览器并输入地址（ https://mp.weixin.qq.com/debug/wxadoc/dev/devtools/ 

devtools.html ），可以看到微信开发者工具文档，如图 1 -17 所示。
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( 2 ）单击左边菜单的“下载”选项，如图 1-18 所示。

介翩 眩目” ’每. S雷E

。

( 3 ）此时可以看到小程序的下载地址，选择适合的版本进行下载，如果使用 Windows 系统，可

以右键单击“我的电脑”，在快捷菜单（如图 1-19 所示）中选择“属性” 菜单来查看计算机的系统

是 64 位还是 32 位。 在“属性”窗口的右下方可以看到整个电脑的系统配置，如图 1-20 所示。

Cons。le Panel 

小程序燎作区

代码编辑

项目预览

下载

历史更新臼志

图 1-18 下载选项
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( 4 ）单击适合自己的开发者版本后，浏览器会自动开始下载。 如果浏览器没有自动下载，那么

通过你跳转的页面网址全选复制，在迅雷或者是 IDM 等下载软件中新建下载任务即可，如图 1-21

所示。

晋南量任务 × 
τE章脏翻E ~，、υRt.部f f丹：自，，姊，， 虫，毛以＇＂＂仔1"

http时＇／dld,.1.qq <om/WechatWebDev/011112301a/wechat_web _devtool气

’主想 川小

白 咄hat_w由卢tacl气Q11 . 11 230 1_x也m exe 43.SMB A 

茸的5MB

阴晴蚕亟］阳.llli ~ 租λ空阔 隘酣睡

”＇\l!I’下置1 蝇翁 ， 口3G蹈 , 

品盟町任昂 量组浓阴暗骨 立即剖’

图 1-21 迅雷下载

( 5 ）下载完成后即可打开下载到的目录，进行安装操作，具体步骤我们会在下一节以 Windows

为例进行说明。

1.4.2 Windows 系统的 IDE 安装

( I ）打开下载的微信开发者工具目录，找到安装文件（如图 1-22 所示），双击打开。

R…………- 

图 1-22 小程序 IDE 安装包

( 2 ）如果使用 Windows 10 或 Windows 8 的系统，可能会提示是否允许用户账户控制，选择“是”。

注意：如采安装不成功或者运行时出错，可能是用户权限不够导致的，可以在安装时右键羊击

安装程序，在菜单中选择“以管理员身份运行”选项，如图 1-23 所示。
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｜＠以服黝问〕
图 1 -23 右键菜单

( 3 ）进入程序安装界面，如图 1-24 所示。

(4 ）单击“下一步”按钮，进入许可证协议界面，如图 1-25 所示。

欢迎使用 “德信web＇）＇干 革仁者工具
0. 11. 11230 1”安装回啤

的唱赞摇摇I.flub开发葡工具

露程1!i！：勤搓摞费蝉鸣草鞋酶
单击［节－步（的］继续·

x · 锁！web开发曹工a 0.11. 

许可E协议
在安装 1Jil倩nb开芷啬工具 0. 11.112301 主巅，请检阕愤恨最’~·

技［Polln］商量“搜权协议”的真盘部卦·

｜默迦伽幢用偏偏公众平臼开草世腼骨！
为使用i阜项服骨，你应当词~＃温夺《很情公众平臼开芷蕾帽骨协议）｝｛以下胃
阳“革协议”｝，以及 «lliR腼骨协议》、“跑iR徽憧软件许司及服骨协议｝〉、
《倔惜生t众早臼蹦骨协议｝〉·革协议横视为｛〈蝇iR圃骨协议｝〉应〈｛蝇讯侧恤软件
i年司及服骨协议｝｝的补亮协议，是冀不可份害怕q组成部份，与再构成统－整体·
事协议与上述内害押在冲突的，以革协议为：量·
」H‘二·‘，，锅’－··阴幅“‘＇＂苔，K-rltC唱＊M¥T＋…·《...~Cl ￥比，.， m ’‘-c.:i II 

x . 
榻自搭赔？殷勤服J艘军宫圳黠雄居时骨气思抓住）］，安

~吨L 〈上一步的匮噩囚 酬（C)

图 1 -24 安装界面 图 1-25 许可证协议界面

( 5 ）接受协议才能继续安装，所以单击“我接受”按钮，打开图 1 -26 的选定安装位置对话框。

选择想安装的位置，单击“安装”按钮。

( 6 ）正常安装组件时的界面如图 1-27 所示。

x 
．楠帽~vob开嚣’曾工具0.11.112301 费精

· 徽倩web·开发臂工凰 0.11.112301 量蝇

尴定安被位置
边走徽情...开发’脑工具 0. 11.112301 蔓安擎的主件真· • 11 正在睛

主：咀嚼iM••bf辖路甜头掉卖~1 革IJO／蹲在：1暂爵那里在件

目标宜件夹

圈丽理部程荼毒al ］ ［ 糊但｝ ］

所需空局 1由 1晒
司用空岗 117. 9GB 

[<£-iw＞仨歪臣白 ［ Qlil!(C) 

图 1-26 安装界面

( 7 ）等待片刻后，安装完成，如图 1 -28 所示。

、 30

由惰，obff;f看工冉 o. 口。 112301 正在置蟹，调等候．

摘咀＇ nodo. dll 

抽咂： lib!且 dll
蛐咀： llbCL!S•2. 咀l
幢出目景。.，，幢幢开在1幢幢，obff:t•工冉飞lo<•le•
揄极富叫B P•k 
抽思 en-US pok 
揄粮·到γ〈胃 p由
炮眼＇ ,;,-Tl.pok 
输出目景 。飞回筒丹挝、田僧，ebff).挂着工，电
抽回 n.otim_bl。b bin 
j自~＇ node dll 

图 1 -27 安装界面
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！＼谢1'<使用酷筒，eh开在者工具0.11.112301

仁茎茧巴 黎在

图 1 -28 安装完成

1.5 」二手实践：第一个 Hello WX 程序

本节正式进入微信小程序的开发，主要是 Hello WX 的开发和基础代码的解析学习 。

( I ）双击打开微信小程序开发工具，如图 1 -29 所示，这个界面是微信小程序的初始化界面。 因

为微信小程序是一种强联网性质的应用，并且完全集成在微信中，所以微信小程序开发必须登录开

发者的微信账号，这样也可以更加方便进行未来的应用发布和更新。

代理 v × 

<t> 
徽愧开放费主’电

撞撞
镰使用串串媳妇攥二娘路璧蛊

”攒倍we盼干！盘指工黑’

图 1-29 初始化界面

( 2 ）使用自己的手机打开微信，扫描初始页二维码。 单击确认绑定登录，此时打开微信开发者

工具就可以开发了。 如果之前没有进行过开发工作，打开时没有任何的项目 。 每一次新建的项目都
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会出现在图 1-30 这个界面中。

〈矗卸伦理 v x 

放
嘱试类型

+ i <J> <J> <J> <J> 
.....…...... 

耀－自 oerr、。 Ca oemo_Map demo_Vode。 demo_lm

图 1-30 项目目录

( 3 ）单击“添加项目”按钮，出现新建项目页面，如图 1-31 所示。 在 AppID 处选择无 ApplD,

App ID 的作用就是某个应用唯一的 ID 号码，可以用在将来的上线审核和更新等的应用信息识别。

对于应用的开发，除了一些特殊的 API 和上线以外，对于开发并没有太大的影响，这里选择元。 填

写相关的项目名称和开发的项目地址， 并且句选“在当前目录中创建 quick start 项目”。 填写完成后，

效果如图 1-32 所示。

〈 温囚

添部项目

App ID 

搞写d程扉崎p1口 无AρplO

项目各称

顶目吕＂ 选障

取精 11111嚣

图 1-31 新建项目
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〈 返回

添·b~项目

Appl口 无 AppID 部分功能受限

逗留明写小程用AppID 

项目各称 demo He阳World

项目目景 F IWXldemo Hello叭阳rid 造精

·俐在当前目最申创ll quick slart 项目

脚陋蹋嚣

图 1-32 项目实例

( 4 ）单击“添加项目”按钮进入开发界面，如图 1-33 所示。 此时并不是一个空应用，而是系统

自动生成的一个带了必需文件的应用。

·电离 ’明， .,” 
"" .曾M指

“ “ 

建

啕”·

· ,, 

如

H也1110 •orld 

”吨’唱2，口”’四”’ - Cl> 

．·．嚼’··．愤”唰

··．吧”
I · • ‘蛐

I ＇ ＂＇例·
f‘ •w;...• 

图 1-33 开发界面

( 5 ）在开发界面上选择 pages/index 文件夹下的 index.wxml 文件，如图 1-34 所示，此时会在右

边自动打开代码编辑器。 可以看到 index.wxml 中的代码，可以对其进行编辑。

( 6 ）尝试将代码更改为：
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<view class=” container ” >
<view class=” usermotto”>

<text>Hello WX</text> 
</view> 

</view> 

按 Ctrl+s 组合键进行保存，微信开发者工具会自动重新编译界面。

注意：微信开发者工具是不存在保存按钮的，所以一定妥牢记快捷键操作。

此时，本例显示效果如图 1-35 所示。

·由昌 pages

.；旨 index

[3 index.JS 

<> ondex、侃’ml

( J index.w阳S

· •logs 

·•utils 

囚 appjs

日叩p.json

t I app.wxss 

图 1-34 项目文件结构

~Chai 

Hello WX 

图 1-35 Hello WX 实。＇）显示效采

( 7 ）上面是改变显示内容，我们还可以改变样式，在 text 代码中添加 style 属性：

<text style=” color : red ” >Hello WX</text> 

再按 Ctrl+s 组合键进行保存， 此时本例显示效果如图 1-36 所示。

这样， 一个简单的 Hello WX应用就完成了。

Hello WX 

图 1-36 结合颜色的实例
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1.6 小程序新能力

为增强小程序能力，扩大小程序的使用场景，小程

序在 2017 年 3 月 27 日开放了新功能，包括：个人开发

者可申请小程序，使用公众号中的一个链接便可以打开

小程序本身等。 这让小程序对于公众号的支持和联系变

得更加紧密，不再需要通过专用的微信小程序入口进入

相关小程序。 本节就来介绍这些新能力。



1 微信小程序开发寸…

1.6.1 个人开发者申请小程序

微信小程序开放了对于个人开发者的小程序开发和使用，不再需要企业资质和相关的标准，只
要用户拥有一个实名制的公众号即可，在一个公众号中可以挂载不超过 5 个小程序。

进入微信公众平台进行微信公众号的后台登录，其网址为 https://mp . weixin.qq .com/，输入相关
的用户名和密码井登录，进入公众号后台管理页面，如果开发者没有公众号，可以根据下面的步骤，
进行小程序和公众号的注册，如图 1-37 所示。

「...，.~ ..... g，.~.，梢

重最

，院也IW'<

‘ 国昆的

＂＂＂幡. ＂＇＂’”的

’民“民缸’ .，，划．，四··刀 ” …－胁’而 '"A唱’画幅.，，. - ..圈’ 〉

图 1-37 微信公众号注册

( 1 ）首先市要申请一个个人小程序，单击“立即注册”按钮进入注册页面，如图 1-38 所示。

11.• 

。订嗣 。”’

＠烟。山

图 1-38 注册页面

( 2 ）选择“小程序”选项，进入小程序的资料填写页面，如图 1-39 所示。 输入与原有微信公众

号相同的身份信息后，选巾“协议”复选框，然后单击“注册”按钮。

注意：如采申请者已经拥有公众号的账号，那么此小程序的邮箱不能和公众号的邮箱是同一个。
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llitt阳’因酷似咱哥－机如哩用

邮捕

’由

囔认密西

曾证码

作为暨部帐号事，量越顶直喜欢罐酣组合众平面l'酬 1 ；李披，凰锢’平8，平笛守主珊， 4联葡个，人御II!哥

摒2元的麟嗡

字咀． 酣2，砸...，，，~号 ， 螺矩8伍，臣分穴’3 可

荡，＇＂＇蛐入’咀

也同tn -

钳＇8厨诅开罔”《圃绵缸众X在街畴费制＆t是F R 《Ill！富d、捏序事岱腿，电锁~

’E皿
图 1-39 申请小程序页面

( 3 ）注册成功后，会收到一封激活邮件，如图 1-40 所示。 单击邮件中的链接，激活小程序，如

图 1-41 所示。

‘ 36 

①帐号倍思 ②翩翩 ③倍思配

因
·乱营公众孚台’挂号

般就主朋！确认邮件已搬运至阳湖脚：’因圃，l!'gmail.com. 滴选人阳
军磊邮件，苦~~活公众亭台辙号．-
j_Q•码收到眼ftp

1、满检查邮施地处是否正确，你可以适应重新编写－

2、检查你的邮件位驳稽

3、否仍未收到确认， i南苦苦lt.重新发送

图 1-40 邮丰富激活
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4嗨序注册
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图 1-41 激活小程序

( 4 ）此时需要选择账号的主体，这里选择个人，个人主体会要求用户输入正确的身份证号、姓

名、手机号等内容，并且需要绑定一个管理员微信。 单击“继续”按钮，提交注册信息，进入小程

序管理后台，如图 1-42 所示。

.. ．．馈岔b司阳，，，啊”’ 由届 ”罄 。 & 

由 ” ’j、砸序发布、流程

的鹏喃
吨B

1 叩－ •l.it-J'«:llPrl" ... 归回帽”－－ 翩翩

翩固

…
…
叫
叩
…
咀

A
U
U

旧
。
‘

a
u
w

喃喃叫晴....，、叩押时酬”阳

‘民幅山叫山翻出雷咽

2 阴阳 助电酬吨惜蝇...脚相 .. 醺

图 1-42 小程序管理后台

1.6.2 小程序的基本信息管理

单击主页的“填写”按钮，进入基本信息页面， 此时，可以将本书的笔记 Demo 作为第一个小

程序上传，如图 1-43 所示为小程序管理后台。

注意：小程序不允许重名。

针对上传的小程序，开发者可以进行如下设置。

( l ）绑定相关的小程序开发者。 对于小程序而言， 一个小程序本身允许绑定 10 个账户作为开
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发者。 通过微信扫一扫进行验证后，输入开发者的微信账户进行开发者绑定，绑定界面如图 1-44 所

刁亏。

小理摩各称 Hnote 5/30 -=-
4、程序头像

仿咽百名宇：可以快用

帐号8部棕皮为4-30个字辛苦，一个申文字’于2

小事符．撞交各称前漉检测各称是否可用．结击

了解!'I!串在你规则

小程序介绍 iilOJ 程序应用

服务范自由

14/120 

调确认介绍内窑不合理事帽关法律法规

禁止内在介绍字壁’为4-120个字

I只 t盟E

图 1-43 小程序管理后台

\ 

鸭喃耐’ 如··睛，．

q 

．，问归”’. -- •• 

图 1-44 绑定开发者的界面

注意：对于微信的管理员而言，自动拥有开发者和体验者权限。
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( 2 ）查看开发者D。 单击左侧的“设置”菜单项，选择“开发设置”选项卡，可以看到小程序

的 AppID 和密钥等信息，并且能在此页面中添加服务器的域名，如图 1-45 所示。

, ..”’~~·字翻，，）、圃， 睛 ，＇＂ 0 • , 

由 ” 咀置

的·．惆 .,,rm 两重霞’

丛 －

日 .... 齐，WlD

回 四”

Si. .. 唰
甲’时

由饱＂＂＂

f’” 

.. ，，．峨8

－＂＂＂皿... 龚自凰皿..... 

图 1-45 AppID 获取

获取 AppID 后，在开发工具中新建小程序项目时，通过绑定相关的 AppID （如图 1-46 所示），

即可进行微信小程序的开发，使用上传发布等功能。

( 3 ）在开发者工具中还包含代码的上传、已经使用者的预览等功能 ， 如图 1-47 所示。

〈 退回

懂饵晴目

酬。 ... ，”翩翩1

翩民 荒岛聊。

项目笛甜 oem。”。le

项目因E E IWe<MllClemD_Nole 矗擅

耐瞰嚣目’

图 1 -46 新建小程序

dem。 n。le

阳P旧咽－－酬1

~－· 
啕开发M ··－＂恤阴川 ~ 

a.I!惭附加＂＇·~··刷刷’酣缸’川，。陆 mm

·也E主懵时i苟 呆上得

a ，寻...毡’髦 ES5

口 幅上附副主镜＇°＂＂国酬金

寸 ，守＝ •t蝇E绩上懵

回监麟玄僻变化 ， 自动翩锈开发·工具

LI 开时咱不假’怠，．求编程以且孔S顿本

图 1-47 预览小程序

［豆
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单击“上传”按钮，在验证用户身份后，输入版本号和相关的备注信息，即可上传相关的小程

序，如图 1-48 所示。

上停瓢A

上传后 ， 可以在公众平台囊’本应革

版本号 。 0. 1

由理设置版本号便于管理，只挺瀚入亨甸、 鼓丰、 RD 川口。

项B备注 赳

可以备注项目恒本优化内窑晤 ， 便子管理员淀期

\ 

~·踵

图 1-48 上传小程序

同样，在开发版本中会显示出此版本的信息，如图 1-49 所示。

开双陋本

’”$但 “醋，可 一－于啊’r•晴盔，榈··舍，啕啊，毯馨

。.0 . 1 ＂·＂＇司副7-(l~ d\').J.l曲
m:ma 

吭’无

图 1 -49 开发版本

1.6.3 已有公众号绑定小程序

如果没有公众号，首先登录微信的公众号平台，申请相关的微信公众号，并且通过相关的审核，

此验证信息需要和小程序的信息相同。 如果已经有公众号，进入公众号平台的后台管理页面。

( I ）单击“设置”下的“公众号设置”菜单打开设置页面，里面包含公众号的一些基础设置以

及小程序的添加，如图 1-50 所示。

( 2 ）单击“相关小程序选择”条目后的“添加”按钮，可以进入小程序的添加页面，如图 1-51

所示。

( 3 ）此页面会显示出已经添加的小程序，还有本月可以再添加的小程序的次数，单击“添加”

按钮，可以添加一个新的小程序。 验证身份后会进入小程序 ID 添加页面，如图 1-52 所示。

注意： 此操作对于微信公众号是一次敏感操作，需要进行管理员的身份验证。

Ill.. 40 



1 微信小程序开发 丁一

“ .. 
盼 撞撞

.”.,. 
r .. ”‘ 叩叩揭川剧…

．．．窍，

．良传 ι 

叫n削弱，，?Qt""－~ • f 
’也
匈
篝

」

‘, , .. 
－泪· l 

M咱龟

图 1-50 设置界面
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图 1-51 小程序添加

一一

图 1-52 小程序 ID 添加页面

输入小程序的唯一 ID 之后，会自动添加一个小程序。

注意：绑定相关的小程序时，小程序必须已经处于发布状态。

1.6.4 小程序的分享和跳转新模式

小程序应用在公测之初，只是采用单独接口的方式进行小程序的分享和使用，用户必须通过分

享的小程序专用链接或者小程序人口的方式进入小程序。 而如今（截至 20 17 年 4 月），小程序增加
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了新的分享模式。

1 .公众号自定义菜单可打开相关小程序

已认证的公众号，可将已关联的小程序页面放置到自定义菜单中，用户单击后可打开该小程序

页面。 公众号运营者可在公众平台进行设置，也可以通过自定义菜单接口进行设置，如图 1-53 所示。

+ 

酶德功能 + 

藐踉名部 | 
字婆，不忍泣4ti立非唱个字您

时~蛐~~[3

自定义夜总可戴晴己拂去革使）＇）＇穰序，本公众号阑噜睛莲，J畸重用

前往揭去量

图 1-53 自定义菜单

2. 公众号模板消息可打开相关小程序

公众号已关联的小程序页面可以配置到公众号的模板消息中，用户单击公众号下发的模板消

息，可以打开对应的小程序页面。

3 . 公众号关联小程序时，可选择给粉丝下发通知

公众号关联小程序时，可选择给粉丝下发通知消息，粉丝单击该通知消息可以打开小程序。 该

消息不占用原有群发条数。

4. 移动 App 可分享小程序页面

开发者可以把小程序绑定到微信开放平台。 绑定后，同一微信开放平台账号下的 App 可分享已

绑定的小程序页面到微信内的会话或群聊。

5. 扫描普通链接二维码可打开小程序

商户如果在线下已铺设了普通链接二维码，可在公众平台的小程序管理后台进行配置，用户扫

描该原有线下普通链接二维码，可直接打开小程序。
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1.7 小结

本章通过对小程序相关的技术进行介绍和学习，使读者明白小程序本身的技术手段和开发模

式，因为小程序本身涉及的技术是非常广泛的 ， 本书只从入门部分进行一些粗浅讲解，具体的技术

深挖，还需要读者多方面学习和练习 。

本章完成开发者工具的下载和安装，井且通过入门的 Hello WX 例子，解析出小程序的开发步

骤和开发流程，读者有了这些基础可以更好地进行后面的学习。

1.8 实践与练习

·在自己的计算机中安装开发工具，并且对于每个例子进行相关的练习 。

·在微信公众号官网建立属于自己的微信公众号。
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熟悉小程序开发王具

本章学习的是微信小程序开发工具和环境的详细介绍，通过本章的学习，读者能够充分地理解

井熟练地使用相关的开发工具进行微信小程序的开发，开发中也可以进行调试并理解控制台的错误

信息。

本章涉及的主要知识点有 ：

·微信小程序开发工具的结构。

·微信小程序开发工具的调试功能。

·微信小程序开发工具的错误提示分析和基本操作。

．微信小程序项目的创建和管理。

2.1 熟悉微信开发者工具

本节主要介绍开发者工具中各种窗口的作用和功能，目的是让读者可以通过调试窗口进行小程

序的调试工作和基础的错误修正。

2.1.1 微信开发 IDE 简介

对于任何程序的开发而言，都需要一个与之相对的 IDE, IDE 的使用可以极大提高编程效率和

编程开发速度，减少很多不必要的麻烦。

对于微信小程序的开发，官方也出品了对应的 IDE, PC 端基于 Chrome 内核的开发者工具，不

仅仅提供了一个用于用户书写代码的环境，更是在其中增加了调试、 代码高亮、项目管理、 代码提

示、自动完成等功能。

对于微信小程序开发工具而言，由于部分 API 是通过模拟返回的，所以并不一定能显示出真实
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的用户信息或者需要的数据。 但绝大部分的 API 均能在模拟器上呈现出正确的状态。

微信开发者工具主要有三大模块，分别是编辑模块、调试模块、项目模块，

位于开发者工具的左侧，呈菜单状，如图 2-1 所示。 只要单击不同的菜单，就

能切换右边不同的工作视图，方便完成代码的编写和功能的调试，并且处于开

发视图的按钮将会以绿色的高亮进行区分和显示。

</>
梯lit

注意 ： 微信小程序现阶段处于一个高速迭代的时期 ， 所以对于开发者工具

而言，其功能和特性也处于一个高速迭代的时间点。

Jjl!目

既然是 IDE，那么集成一个方便调试的功能是最必要的功能之一。 对于这

一点，微信开发者环境是大大优于其他第三方工具的。 单击左侧的调试菜单可

以切换右侧的工作视图进入调试界面，同时，调试按钮将会以高亮的方式显示 ，

如图 2-2 所示。 整个界面分为三个部分，左边的小程序展示部分是小程序 IDE 中编辑界面和调试界
面的公共部分，其负责实时展示小程序的运行情况，方便开发者进行相应的调试。

f;l创言开发者

工具的三大模决

图 2-1

IDE 调试窗口2.1.2 
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其运行效果会因为用户的保存或是重启进行更新，当鼠标移动到此页面中 ， 会变化成一个圆形

的阴影状用于模拟用户触摸操作。

调试界面昆主－2

对于不同设备、 不同屏幕大小的调试，微信小程序开发工具提供了不同的选项方便开发者进行

调试，其菜单位于运行界面的上端，如图 2-3 所示。 开发对应的小程序时， 可以根据不同的运行设
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备需求进行选择。

为了方便掌握测试页面在不同网络环境中的打开情况，在设备选择菜单的旁边，增加了多网络

环境的选择，可以通过对于网络环境的选择， 查看小程序自身在不同网络环境中的体验效果和加载

速度，如图 2-4 所示。
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整个调试窗口最靠近右边的地方是调试界面中非常重要的调试窗口 如图 2-5 所示。 这个调试

窗口相当于 Chrome 调试工具的封装，所以其形式和使用方法，与 Chrome 中的开发者工具相同。

网络环境选择图 2-4设备选择图 2-3
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这里介绍调试窗口常用的一些功能。

( I ）首先是 Console 选项卡，其主要是对于 JS 的控制台和输出错误和警告信息。 在小程序代码

中使用 console.log（）方法可以在此控制台窗口中打印输出的值和调试信息，然开发者可以进行程序

的调试工作。 具体显示效果，如图 2-6 所示。
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注意：控制台中的显示效采，黄色为程序警告，红色为程序错误，黑色字体为打印信息和详情

信息。

控制台图 2-6

为了方便开发者在不同界面中的调试和输出测试， Console 选项卡会在用户选择其他调试选项

卡时，自动更换位置在整个调试窗口的右下方处，如图 2-5 所示。

( 2) Console 选项卡旁边是 Sources 选项卡，顾名思义，单击它会出现整个项目的代码和对于代

码的调试选项，可以通过在此窗口查看对应的代码并且对于代码进行操作，并且可以打开并查看相

关的代码而不用切换至编辑界面中，如图 2-7 所示。
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( 3) Network 选项卡也是非常重要的一个调试功能，其主要是用于小程序本身对于网络、自身

页面和资源请求的一个记录的调试功能，界面中提供了详细的请求格式、返回码、文件大小及类型
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等数据信息。 对于时间的请求以图的形式表现出来，通过对这些数值的分析，可以有效且’快速地发

现并定位到程序的性能瓶颈，以及请求不通的错误页面。 Network 选项卡的界面如图 2-8 所示。
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图 2-8 Network 选项卡的界面

注意：所有页面请求的信息都会出现在此选项卡中，鼠标悬停至请求资源的条目上方，会自动

提示请求的地址信息。

( 4) Storage 选项卡是对于整个小程序的一个临时存储数据的视图，这里不同于 Chrome 中的

cookie 和 session 等存储方式，微信小程序对于自身的存储方式进行了封装，不再区分存储。 所有在

程序中临时存储的值和状态都可以在此界面中查到。 Storage 显示效果和状态如图 2-9 所示。

logs Array [1483777853333, 1483777805288, 1483777209667, 1483774949846] 

图 2-9 Storage 显示效采和状态

( 5) Storage 标签右侧的隐藏标签中存在一个 AppData 标签，此标签是整个微信小程序的一些简

单配置信息，它存在两种不同的视图方式： 一种是树状的视图；另一种通过一个json 配置进行显示。

此标签的两种视图方式如图 2-10 和 2-1 l 所示。

注意：在实际开发过程中可以根据项目需求进行相应改动。
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图 2-10 树状视图
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2.1.3 小程序的测试与重启

图 2-11 4飞五冯4见图

2 熟悉小程序开发工具丁一

所有的小程序测试都是在小程序的开发工具中完成的。 对于任意的小程序，其实是遵守规范的

网页类的应用模式，所以除去一些虚拟测试环境中没有的传感器等功能以外，其余的测试均可在开

发工具中实现。

小程序的测试主要使用开发工具中左侧下方的四个按钮，通过对于不同测试环境的更改来实现

对小程序的测试。 具体的按钮如图 2-12 所示。

( I ）未命名的“重启”按钮，通过单击这个按钮，当前小程序将会重新载入，相当于删除所有

的缓存重新对该程序进行开启测试。

( 2 ）“编译”按钮，单击此按钮，如果已经关联相关的 AppID，可以生成一个预览效果页面，

开发者可用本人微信扫码，在手机内预览小程序的效果。 如果需要推至上线也可以使用此按钮进行

版本的提交。 当开发者不存在对应的 AppID 的情况时，单击此按钮会出现一个测试页面的输入，通

过输入相应的测试页面也可以在页面上进行真机的测试，如图 2-1 3 所示。

自走义页览

设置启动页jjj ＇＇必填

电｜ f;\耐地＊＇

编谛 设量页画吕定义’盖章

11'刻

什4 口 使用以上条件键泽

后台

主J 仁在J .. 
图 2- 1 2 小程序的操作按钮 图 2-13 输入测试页面

( 3 ）“后台”按钮，单击此按钮可以模拟手机中小程序被挂起时的状态，即在手机的后台时小

程序的运行情况，包括对小程序后台功能是否休眠，是否重新进入活跃数据，是否继续存在等情况
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进行对应的调试和修改。 单击“后台”按钮后整个调试的显示页面将会覆盖上一层黑色半透明蒙版，

并且提示程序正在后台运行，按钮会自动变换成切换至前台，再次单击后恢复原状。 具体效果如图

2-14 所示。

( 4 ）“缓存”按钮，单击其会出现一个菜单，单击菜单的不同选项可以进行不同的缓存删除，

如图 2-15 所示。 单击“清除数据存储”按钮，可以对小程序中的所有数据存储进行清除，因为包括

从 API 中获得的数据，小程序本身或者是开发者可能对此数据4进行了相应的缓存，可能取不到更新

后的数据。 用此方法可以将所有的数据缓存清除，获得更新后的数据信息。

同样，文件可能出现缓存及权限授权信息的缓存，正确清理相关的缓存，可以消除小程序开发

过程中的一些缓存导致的错误。

j胃除被捕存储

古兰 清除文件存储
警得

清协工具顶叹蚊揭

× 清除•¥m般仅披露

图 2-14 后台运行示例 图 2-15 缓存按钮

注意：对于小程序开发工具而言，一般是无须使用重启按钮对整个项目进行重启，在编辑代码

时，保存后 IDE 会自动对程序进行重启 。

2.1.4 小程序的调试

编写小程序时，并不是将代码书写完毕即完成了任务，其中的调试和测试部分的重要性和时长，

远远超过了书写代码的部分。 前面已经介绍了相关的调试功能和界面，本节将会介绍相关的调试应

用。

( I ）如图 2- 16 所示，先建立一个项目 。 使用微信小程序开发工具向带的快速开始进行测试演示。
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(2 ）单击“调试”按钮，进入 Hello World 项目的调试界面。 单击 Console 选项卡，进入控制台，

如图 2-17 所示，可以看到这个调试窗口出现了两行以感叹号为开端的黄色的警告，警告是不会影响
程序的正确执行的，但是可能导致执行的过程中出现某些错误或者问题。 这里的警告主要是提示开
发者，微信开发者工具并不能完全实现微信中的一些 API 返回， 是模拟返回的。

割Jll(捕E

〈 返回

句plD ~ApplD音盼功盲校限

iii阻瞄串1、盹1字句刷。

撞西

demo sh。制Dε

项目目量 f\Wχ\Clemo Sil<阳iiOE 

项目各称

嚣嚣嚣取闹

毛骨

新建项目

...... Dl ••l呵

.. －』－－－－』.,..}·. 
一．·…”·一一…、，川－睛”’·．．，由 －－四”
、．．”……一…….....…··”．酬‘民…

图 2-16

缸
，.. 
喃
·
·

w

a

”

( 3 ）单击“清除”按钮，可以清除此警告，建议每次正式进行调试前清除之前的错误，这样不

会导致调试时历史错误和此次调试的混淆。

j主和l 台图 2-17

( 4 ）单击 Network 选项卡，可以观察小程序的载入情况，选项卡中的红色小圆点是对于网络监

听的启用，默认是选中状态，再次单击时会取消选中。 取消选中将不会记录此小程序页面以及资源
的获取情况。
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在 Network 记录的情况下，按 F5 键刷新页面，可以获取此小程序资源的载入情况，如图 2-18

所示。 这里主要是对于资源的获取状态的一个展示，其 Name 列为请求的资源名称， Status 为请求

的状态码。 状态码和 Web 开发中的状态码是一致的， 200 为成功请求，常见请求状态码如表 2-1 所

示。 Type 为此资源的类型、图片 、 脚本或者其他类型的静态文件类型。 其他还包括了请求地址、文

件大小以及请求时间等属性，供调试相应的属性。

p 间”』抽d耐t血事。嗣后由问时·阳阳晒阳响忧国W

’ω啕 啪” 酣喃 顶帽 阳，曹 旧晴 跚跚 跚跚 跚町

一－…｝｜

”·协.

J…唰
d幽幽呻~

u w，伯酬－

c.1 ~ ... 

阳凶

萄园＠

’,.. 幽

帽，，m

幢翩

。鹏自

Sa '"' .... ’Y啊啊－SU!ttiw.e

~~ .唱

毡，e,., x’” 量＂＂＇血＂＂
... 皿皿1主

笛画画里辈辈革ll

锺＂＂＂＇氢皇且

越但缸重血＂

缉撞鳝程组亟1

ε...‘S ”阳
aκ鸣” T”” ””- .. J<r＇嚣 ，.民. s,”’ 

cl帽， "" ,., ’“内” ...爽’S ‘四
w咄咀

cl -· 
’睬’鸣” ，，钱. ·~ 

"" “悔，． 1”" ”” 

图 2-18 资源载入情况

表 2-1 常见请求状态码

常见状态码 说 明

200 服务苦苦成功返回网页

304 缓存重定向

404 请求的资源不存在

503 服务器暂时不可用

500 服务帮暂时不可用

注意：不只是初始化界面时显示的属性，在属性标题栏单击右键，

可以对更多的属性进行查看。 羊击“属性标题栏”按钮可以对相关的

所有请求进行排序，可以根据载入时间等优化程序，所有可以调试的

属性如图 2-19 所示。

( 5 ）单击调试窗口 Network 选项卡之后的“更多菜单”，可以调出

其他调试菜单选项，如图 2-20 所示。

( 6 ）单击 Storage 选项卡，可以看到现在的数据缓存。 这里显示的

数据缓存都是在小程序运行时产生的数据缓存，对于这些数据缓存，

必要的时候可以进行清除和更新。 需要清除缓存的时候可以单击左侧

界面的“缓存”按钮，选择清除数据缓存，即可删除相关的数据，如

图 2-21 所示。
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图 2-19
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logs Arr"'f (1崎39407倒167. 14&3929638573, 1483782449830] 

图 2-20 其他调试菜单选项 图 2-21 数据缓存

2.1.5 小程序的控制台

小程序开发工具的控制台是 JS 的调试工具，也是非常重要的代码调试工具和功能性调试工具，
通过在控制台打印一些数据信息，可以对程序功能进行相关的调试，如图 2-22 所示。

r. ＇＇＂＂现 h，也悦问阳晴包阳叩句捕。·~ w翼酬M

s y 田 • • ... 糖情坷

。吼叫

．阳闸，m’”’.，，翩翩，．幢幢 ＜'"11掠帽’面》去句，ID 羡藏
4地 调追患无坤，ID 关联下，喇周 嗣＂＇＂，， 是爱搬的， APl 9咽因是工民的铺以lli回
·阳 ，棚”棚， ，，. .S.M GNT•帽”忡圄棕榈司国｝元崎肘。英联
4 谓毒息茸 A”ID j“民节， 耐用 ”现锦糖＂笆’似2陆军· 蛊曼德的，.，，， 由返回是工具的健j~返回

’ 

图 2-22 控制台信息

注意：打印控制台会自动对程序进行监测，除了程序本身的错误，有开发者的打印输出均会自

动显示出代码的追踪我。

开发者可以使用控制台进行调试操作。 初始化小程序 Hello World 的时候，小程序的调试界面会

自动显示两条不同的警告错误，通知开发者开发工具 API 为工具的模拟返回，而不是真实值，但是

警告本身是不会巾断程序的运行的。

可以人为对代码添加一个错误，单击“编辑”按钮，进入小程序的编辑代码页面，选择打开 pages
文件夹，进入 index. 中，对其代码进行编辑。

这里人为制造一个语法错误一一将程序的最后一行加上注释，使得整个代码区块不完整，如图
2-23 所示， 以这样的方式来人为制造出控制台的报错信息。

} 

}>
}) 

//}}| 

图 2-23 人为制造错误

这样会使得整个程序出现编译错误，按 Ctrl+s 组合键保存，这时小程序开发工具会出现一个提

示栏，告知l开发者代码编译出现错误，可以在控制台查看相应的详细报错信息，如图 2-24 所示。

｜一一 。如牛二f空空堂里一……一J
图 2-24 错误提示
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再次单击调试窗口，可以看到调试页面下的控制台出现了两条错误信息，如图 2-25 所示。

[i; Con回• Sov"°"' N•IWori< S!o<'<J• AppOat• W""'I 

~ 'i' t叩 • IJ ?'"""'' i呵
。， υnc制＆ht ""' .. ＇俨ro" ""''••<ttd ••d of i＜叶＇＂＇
．”。” 3剧阳 2817 14 26: 17 剧，＋刷刷 t中国标翩娟〉回..嗣i银

0 • ＂＇＂＂＂＇＂’扭曲” It班”草棚il!虫害来正嗣i闻周 .... ) 

图 2-25 控制台错误提示

。2 : 

扭血L」>.i.ll
H皿且且且且Z

翩且且且且丛量

查看错误堆枝，可以看出第一条错误，右边显示的是错误的位置和代码行数，单击该处， 会向

动进入调试窗口的 Sources 选项卡，选项卡会在中间向动打开发生错误的文件，并且会自动标识发

生错误的位置， 如图 2-26 所示。

注意：单击错误或者是警告等信息之前的小三角，可以打开信息的详情，可以显示相关的错误

堆校等信息。

主l WAS•Mce.js 叩p.JS 1ndex,is >< contentSrnptjs 
＂＇ υ.U IU'V A也“ gaρ： TU!ll.l.J.Un 飞 ） t 
11 阳.nav igateT。“
12 url…·’1。gs l。go,
11 }) 
14 }, 
1s1 Gnl。ad : functi。n () i 
16. cons。le. l。g （’。响load')

17 VO俨 that • this 
18 Ii i闻周应用实例的-n法获取金属数据
19' app.getUs.rinf。（ funct1cn(user lnf。）｛

28 Iii重新数据
21 that.setData ( ( 
22 user Inf。： userlnfo

23 }) 
24 }) 
25 10 
26: II }) 
27 

图 2-26 错误位置

囚

这里出现了错误之后，整个小程序会自动中断运行，测试显示界面中不会有任何显示。

将错误修复后，可以尝i式打印一些相关的信息。 单击“编辑”按钮，进入小程序的编辑代码页

面，选择打开 pages 文件夹，进入 index.js 中，对其代码进行编辑，先修复之前的错睬，；｜句最后一行

的注释删除， 并在 onLoad 函数最后一行增加 ：

console.log(userinfo ) 

则整个 index.js 的代码如下：

//index.js 
／／获取应用实例

var app = getApp () 

Page ( { 

data: { 

motto :’Hello World ’, 
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userinfo: () 

／／事件处理前数

bindViewTap : function() ( 
wx.navigateTo({ 

url :’.. /logs/logs ’ 
}) 
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}

O 

app.getUserIηfo(function(user info ) ( 
／／更新数据

that . setData(( 

userinfo:userinfo 

}) 
c。nsole . log(userinfo)

}) 

}) 

这里尝试打印开发者的信息，按 Ctrl+s 组合键保存，这时做信开发工具会自动重新加载小程序。
再次单击“调试”按钮，可以发现控制台中已经打印出一些有关开发者的信息，如图 2-27 所示。
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图 2-27 使用控制台进行打印调试

同样，单击打印结果的行数，可以跳转至 JS 代码中的 consol e. log( userlnfo）代码处，也就是说，
使用 conso le.log（）方法可以输 ti-\结果在控制台中。

2.1.6 IDE 项目窗口

可以通过“项目”按钮进入微信小程序的项目管理窗口， 主要是对于项目的一些管理属性和配
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置信息。 如果小程序本身已经关联了相关的 AppID，就可以在此界面上管理小程序的预览和上传，

同时下方是对于项目本身的一些配置信息。

可以选择岛的代码是否支持 ES 6 、 代码补全、代码压缩，以及代码监昕后的自动刷新功能等 ，

如图 2-28 所示。

(/) 

dem。 shσwlDE

AWIO t阳陆....蚓

响秀剧 …a阴阳』蜘WIDE ["11JlJ 

组街费贿时i栩 项目芳：义缺何酬。

·脑且k惰，~啕 琐隘药品英联.. 例。

白，李后εS6籍臼S

园，李启立停刊自圃’零式文件吕丑”幢

口 阳代，i!!!iJllJ:W

自溢’吓文件重佬， 自西酶’两汗，．工’‘

翻开提环确不假冒险渴求震SWlτ凶极本

〔豆芽一］

图 2-28 IDE 项目 窗 口

2.1.7 项目的关闭与新建

上佛

打开开发工具并用微信登录后会进入项目管理的界面，如图 2-29 所示。 在这个界面中会显示出

当前系统中曾经开发的所有项目，单击对应的项目可以打开相关的项 目 。

单击“添加项目”按钮，可以增加一个新的小程序项目，如图 2-30 所示。 这个项目中存在三个

可选项， 其中 AppID 是通过微信公众号中的开发者申请的相关 ID ， 一个公众号暂时可以申请 5 个

小程序 ID，而一个小程序则只能绑定到一个公众号中。 如果只是做一个本地化的 Demo 或者没有条

件获得相关的小程序，则可以通过选择无 AppID 来做本地开发。

注意：对于无 AppID 的情况下，选择开发小程序时是不能上传到相关的公众号中的，所以只能

通过工具的模拟进行测试。
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图 2-29 项目管理界面 图 2-30 新建项目

选择合适的项目名称和项目目录，单击“添加项目”按钮，就可以建立起一个新自川、程序应用，

并且会自动打开代码编辑界面。当选择完相关的项目地址后，将会出现“在当前目录中创建 quick start 

项目”的复选框，如图 2-31 所示。

如果句选 quick start 选项，则会在新建的小程序中增加系统自带的 Hello World 应用，如果不句

选，则会新建一个空白应用。

在打开代码编辑界面的情况下，想要增加新的小程序应用，或者想关闭此开发任务，则需要单

击“关闭”按钮将当前时间活跃的小程序关闭，即可以新建开发新的小程序或者打开其他的小程序

开发环境。

在当前如伽quick 嗣同项目 ｜

图 2-31 自动生成部分代码

日
因 2-32 关闭当前项目

注意：如采已经在打开一个开发任务的情况下，将开发工具 IDE 关闭，下次打开开发工具的时

候，会自动打开上次未关闭的程序。

2.1.8 IDE 项目编辑窗口

单击左侧“编辑”按钮，可以进入小程序的编辑界面，如图 2-33 所示。

在编辑窗口中，可以对该小程序的代码进行编辑，除去小程序的展示部分，分为两个部分。

编辑界面的第一部分是文件管理部分，对于所有程序文件有展示作用，即文件管理，通过显示

一个文件树来对所有的文件进行管理，如图 2-34 所示。
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图 2-33 小程序编辑界面

单击想要编辑的文件，将会在旁边的代码编辑界面打开此文件，可以在编辑界面进行此文件的

编辑。 例如双击打开 index.js，具体界面如图 2-35 所示。

Yg: demo_show!DE 

• t=i pages 

·每 index

｛当 ind出js

<> index w吸ml

! l ondex.wxss 

· •togs 

· • utds 

~ app.js 

G •pp.j四n

! I app.wxss 

图 2-34 文件管理
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va俨 app • getA庐p()
4 Page({ 

data { 
徊。tto· ’Hello W。rld '

use俨Info : {} 

}, 
／／事件处理函数

10 bindViewTap . functi。n () { 
11 wx . navigateTo( { 
12 U俨l: '. / l ogs/logs · 
1王｝）
14 }, 

15 。nload function () { 
16 ζ。nsole . l。g( 'on l oad') 
17 var that • t his 
18 //J眉用应用实例的Ji法获取全局锁据
19 app.getuserinf。（ function(use俨Info){

甜 ／／更新翻据
21 that. setData( { 
22 use俨Inf。： user Info } } 

) } 
}) 

、
，
，

34567 22222 

图 2-35 index .js 界面
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在此界面进行代码编辑的时候，微信小程序默认开启了代码提示功能，会实时显示对于此代码

的提示，选择需要输入的代码可以实现简单的自动完成功能，如图 2-36 所示。

飞＇＂“．．，

(V 

</vi ;, canvas 
; , navigate俨
;, picke俨－ view
;, picker-view-column 
;, scr。11-view
享： vide。

视频
事： view

图 2-36 自动完成功能

。

同时，在输入相应代码的同时，使用 Ctrl+s 组合键可以保存已经编辑的代码文件，而小程序自

身也将重启该程序。

注意： 此功能如采不需要可以在项目管理界面关闭此功能，同时也可以关闭保存后自动重载的

功能。

2.2 小结

本章通过对小程序开发工具的介绍，让读者了解小程序开发工具的使用方式和代码的调试方

式。 小程序开发工具是小程序开发的基本内容，熟练使用开发工具，可以帮助开发者简单和高效地

开发微信小程序。 由于小程序现在处于一个高速迭代的开发时期，所以开发工具的未来发展可能很

快，会提供更多的开发调试、 代码编辑及程序发布等功能。

2.3 实践与练习

·熟悉本机安装的小程序开发环境。

·对于小程序进行简单的调试，建立属于自己的小程序。
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本章主要记录了一些微信小程序开发时所使用的技术的基础部分系统介绍了网页开发HTML 、

css 及 JavaScript。 因为这三种技术同时也是微信小程序开发中的基础，所以对于这三种技术的学习

是非常重要的。

通过本章的学习，读者可以掌握：

·基础的 JavaScript 、 css 、 HTML语法。

·基础的代码书写与编程规范。

·常用的程序逻辑判断和基本读写代码的能力。

3.1 HTML 入门

通过对于本节的学习，读者可以掌握基础的 HTML 语法，理解 HTML 各种标签中的意义和使

用场景，理解并可以书写 HTML 标签中的属性和设置属性的值。

3.1.1 HTML 简介

第 l 章中已经简单地介绍了 HTML 的一些历史和知识，这里主要介绍－下 HTML 的语言和标

签。 HTML 是用来描述网页的一种语言，全称是超文本标记语言（ HyperText Markup Language ），所

以 HTML 不是一种编程语言，而是一种标记语言。

每一种标记语言都是由一套标记标签（ markup tag ）构成的，所以 HTML 也使用标记标签来描

述网页，由标签构成的一个完整的 HTML 文档包含了 HTML 标签及文本内容，对于 HTML 而言，

HTML 文档即 Web 页面。

HTML 标记标签通常被称为 HTML 标签（ HTML tag ），标签是由尖括号包围的关键词，比如
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<html＞。标签通常是成对出现的，比如＜html＞和＜/html＞，一对标签构成了一个闭合标签。 标签对中

的第一个标签是开始标签，第二个标签是结束标签。

HTML 至今为止已经出现了多个版本，具体版本如图 3-1 所示。

, ... 国………………”唰·皿翩翩翩噩噩噩噩噩噩噩皿
Hn叫L 1991 

HTML• ，.回

HTML2.0 W回

HTML32 1997 

HTML4.01 略目

且.HTML10 2000 

HTML5 2012 

XHTML5 2013 

图 3-1 HTML 的版本

3.1.2 HTML 的用途与结构

对于新版的 HTMLS 类型的页面而言，其文档开头为：

<!DOCTYPE html> 

这个表示也是现在的 HTML 文档的通用标识，也就是说，只要是在一个 HTML 文件中第一行

显示的是这样一段标签代码，则证明其本身为一个标准的 HTML 文件。

以下是其他一些常用标签和意义 ：

• <!DOCTYPE html＞声明为 HTMLS 文档。

• <html＞元素是 HTML 页面的根元素。

• <head＞元素包含了文档的元（ meta ）数据。

• <title＞元素描述了文档的标题。

• <body＞元素包含了可见的页面内容。

• <hl＞元素定义一个大标题。

• <p＞元素定义一个段落。

［ 示例子I ] 

一个完整的 HTML 文档页面 ：

<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 
<meta charset=”utf-8 ”>

<title＞标准 HTML 文档＜／title>
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</head> 
<body> 
<hl>Hl 标题＜／hl>

<p＞一个文字段藩。＜／p>

</body> 
</ html > 

新建一个 txt 文件，将扩展名改为.html ， 然后在其中书写上述代码，在浏览器中打开这个 HTML

文件，页面显示效果如图 3-2 所示。

Hl标题

一个文字段穗．

图 3-2 HTML 显示效采

3.2 HTML 基础

3.2.1 HTML 语法基础

HTML 的语法主要是通过 HTML 元素实现的， 一个完整的

HTML 元素指的是从开始标签（ start tag ）到结束标签（ end tag) 

的所有代码。

注意：开始标签常被称为开放标签（ opening tag ），结束标签常被称为闭合标签（ closing tag ）。

而对于 HTML 的元素语法有下面几点 ：

• HTML 元素以开始标签起始。

• HTML 元素以结束标签终止。

·元素的内容是开始标签与结束标签之间的内容。

．某些 HTML 元素具有空内容（ empty content ）。

·空元素在开始标签中进行关闭（以开始标签的结束而结束）。

．大多数 HTML 元素可拥有属性。

有些特殊的标签，不需要或者本身就不存在结束标签，称之为半闭合标签。

所有的 HTML 标签几乎都是可以嵌套的，通过不同的标签嵌套，即在一个 HTML 标签中可以

包含其他的一个或者多个不同的 HTML 标签，并且成功显示。 通过对于不同标签的嵌套，可以构成

一个灵活的布局格式。

［ 示例子2 ]

标签的嵌套：

<html > 
<body> 
<p＞这是段落标签＜／p>
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</body> 
</html > 

［代码解析］

• <p＞元素 ：

<p＞这是段落t标签＜／p>

3 小程序开发基础 丁一

<p＞元素定义了 HTML 文档中的一个段落，其拥有一个开始标签＜庐，以及一个结束标签＜／p＞。

• <body＞元素 ：

<body> 
<p＞这是段落标签＜／p>

</body> 

<body＞元素定义了 HTML 文档的主体，这个元素拥有一个开始标签＜body＞，以及一个结束标

签＜／body＞。 元素内容是另一个 HTML 元素（ p 元素）。

• <html＞元素：

<html> 

</html> 

<html＞元素定义了整个 HTML 文档，这个元素拥有一个开始标签＜html＞， 以及一个结束标签

</html＞。

上面的例子包含三个 HTML 元素，由一个＜HTML></HTML＞元素作为最底层的元素，在元素

中嵌套了＜body></body＞元素，并且在＜body></body＞元素中嵌套了一个＜p></p＞标签。

一般即使忘记了使用结束标签，大多数浏览器也会正确地显示 HTML:

<p＞这是段糯标签

原本的效果依旧可以显示，没有任何影响，但不要依赖这种做法。 忘记使用结束标签会产生不

可预料的结果或错误。

注意： HTML 标签对大小写不敏感，也就是说对于 HTML 而言，无论是大写或者小写都可以正

确解析。

3.2.2 HTML 元素

HTML 作为一种标记语言，存在很多既定的元素。

1 . 标题标签 （ Heading )

标题标签是通过＜hl＞至＜h6＞标签进行定义的。 ＜hl＞定义最大的标题。 ＜h6＞定义最小的标题。
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［ 示例 3-3 ] 

标题标签：

<hl>hl</hl> 
<h2>h2</h2> 
<h3>h3</h3> 
<h4>h4</h4> 
<h5>h5</h5> 
<h6>h6</h6> 

显示效果如图 3-3 所示。

2 . 水平线标签

用水平线标签＜hr ／＞在 HTML 页面中创建水平线，水平线可以用于切分不同的显示模块。

［ 示例子4 ]

<hl＞水平线上方＜／hl>

<hr/> 
<hl＞水平线下方＜／hl>

其显示效果如图 3-4 所示。

hl 

h2 

h3 

h4 

’6 

‘. 

图 3-3 不同标题的显示效采

水平线上方

水平线下方

图 3-4 水平线显示效采

注意：如果显示的中文出现乱码，可能是因为编辑器的编码与显示器的编码不同而造成的。

3. HTML 注释

可以将注释插入 HTML 代码中，这样可以提高其可读性，使代码更易被人理解。 浏览器会忽略

注释，也不会显示它们。

HTML 注释写法为〈！一这是注释的内容！一〉，这段注释是不会被解析的，也就是说显示效果与

其无关。
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4 . 段落标签

段落是通过＜p＞标签定义的，对于一组＜p></p＞标签中的文字信息，将会被解析器解析为一段文字。

［ 示例子5 ]

段落标签：

<p> 
这是段落中的文字。

这是段落中的文字。

这是段落中的文字。

这是段落中的文字。

这是段落中的文字。

</p> 

其显示效果如图 3-5 所示。

这是段薄中的文字．这是段落中的文字．这是段落中的文字．这是段落中的文字．这是段稽申的

图 3-5 < p ＞标签显示

5. 换行标签

换行标签＜br／＞可是实现对于一段文字或信息、图片等元素的换行显示，如果希望在不产生一个

新段落的情况下进行换行（新行），使用＜br ／＞标签。

［ 示例 3-6 ]

换行标签 ：

<p> 
这是段落中的文字。＜br/>

这是段落中的文字。＜br/>

这是段落中的文字。 ＜br/>

这是段落中的文字。 ＜br/>

这是段落中的文字。 ＜br/>

</p> 

其显示效果如图 3-6 所示。

串
于
由
于
－
于
由
于
字

文
文
文
文
文

的
的
的
的
的

出
甲
出
甲
由
甲
由
甲
由
甲

落
落
落
搭
路

段
段
段
段
段

是
是
是
是
是

这
这
这
这
这

图 3-6 换行标签
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6. 其他文字标签

文字标签中还存在很多修饰这些不同文字的标签，使得文字的显示效果不再单一，有利于突出

重点，具体标签如表 3-1 所示。

表 3-1 文字标签与说明

标 签

<big> 定义大号字

<e口1> 定义着重文字

<1> 定义斜体字

<small> 定义小号字

<strong> 定义力[I重语气

<sub> 定义下标字

<sup> 定义上标字

<ms> 定义插入字

<de!> 定义删除字

［ 示例子7 ]

其他文字标签：

<p> 
<b>&lt ;b&gt；定义粗体文本。＜／b><br/>

<big>&lt ;big&gt ；定义大号字。＜／big><br/>

<em>&lt ; em句t；定义着重文字。＜／em><br/>

〈土＞＆ l t; i&gt；定义斜体字。＜i><br/>

<small>&lt;small&gt；定义小号字。＜small><br/>

<strong>& lt;strong句t；定义加重语气。＜strong><br/>

<sub>&lt ;sub&gt；定义下标字。＜sub><br/>

<sup>&lt ;sup句t；定义上标字。＜sup><br/>

<ins>&lt ; ins句t；定义插入字。＜ins><br/>

<del>&lt;del&gt；定义删除字。＜del><br/>

</p> 

显示效果如图 3-7 所示。

说 明

注意： HTML 页面中有一些符号是无法直接被打印在页面上的，因为它们可能被识别成有意义

的标签的一部分，所以为了解决这种情况，必须在 HTML 源码中插入字符实体。 字符实体有三部分：

一个和号（＆）、 一个实体名称或者扒一个实体编号，以及一个分号（；）。 要在 HTML 文档中显示

小于号， 需要写成＆It；或者＆＃60 。
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使用实体名称而不是实体编号的好处在于，名称相对来说更容易记忆。 而这么做的坏处是，并

不是所有的浏览器都支持最新的实体名称，然而几乎所有的浏览器对实体编号的支持都很好。

<

>

& 

” 

x 

@ 

。

￥ 

正

¢ 

字符实体对大小写敏感。

。〉主义粗体文本．
<big）定义大号字。
<em>定义着重文字．
(i）定义斜体字．
(small＞定义，i、号宇．
<Straa,g:;>;定叉’重毒气－
<S曲〉窒立下每享．
毡，〉定义主标字－
(;J>S)~茸矗量A章，
，组，，坦量，，，..凶.－...，－；：章，

图 3-7 文字标签示例

其他经常使用的字符实体如表 3-2 所示。

表 3-2 字符实体

显示纺＊ 说 明 实体名称

空中各 &nbsp; 

小于号 、 尖括号 &It; 

大于号 、 尖括号 &gt; 

和号 &amp; 

引号 &quot; 

撇号 &apos; 

乘号 &times; 

l涂号 &divide; 

注册商标 &reg; 

版权 &copy; 

日阴 &yen; 

镑 &pound; 

分 &cent; 

7 . “计算机输出 ” 标签

实体编号

&#160; 

&#60; 

&#62; 

&#38; 

&#34; 

&#39; 

&#215; 

&#247; 

&#174; 

&#169; 

&#165 ; 

&#163; 

&#162; 

可以格式化输出计算机中的代码、键盘码等特殊的文字格式，一般用于对于代码类型的文本式

的输出，具体标签如表 3-3 所示。
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标签

<code> 

<pre> 

表 3-3 计算机输出标签

定义计算机代码

定义预格式文本

说明

对于＜code></code＞标签而言，本身并未添加特殊的样式代码，只是将所有的文字变成了等宽的

长度。 而对于＜pre></pre＞标签而言，其实现是在其标签内的格式不会随着 HTML 的规则进行改变。

［ 示例 3-8]

“计算机输出”标签：

<p> 
<code>print ” Hello World !”</code> <br/> 
<pre> 

array( 
"a”=>” a ”,
” b ” =>” b ”

</pre> 
</p> 

显示效果如图 3-8 所示。
pnrrt "Hello World ! ’ 

8. 引用、引用标签和术语标签

对于网页文章而言， 很可能存在很多内容上的引用或者是

对于论文的一些格式的信息， HTML 为了解决这个需求，拥有

完整的一套引用标签，具体标签如表 3-4 所示。

arr可（
．理｛：）＂雹，·，

" b’ =>’b"

图 3-8 “计算机输出”标签显示效采

<abbr> 

<address> 

<bdo> 

<blockquote> 

<dfu> 

<q> 

<cite> 

［ 示例子9]

术语标签：
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表 3-4 引用标签

签 说 明

定义缩写或首字母缩赂语

定义文档作者或拥有者的联系信息

定义文本方向

定义从其他来源引用的节

定义项目或缩略词的定义

定义短的行内引用

定义著作的标题
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<p> 
<abbr>&lt ; abbr&gt ； 定义缩写或首字母缩略语。＜／abbr><br/>

<address>&lt ; address&gt ； 定义文档作者或拥有者的联系信息。 ＜／address> <br/> 

<bdo>&lt ; bdo句t ；定义文本方向。 ＜／bdo><br/>

<blockquote>&lt ; blockquote&gt ； 定义从其他来源引用的节。 ＜／blockquote><br/>

<dfn>&lt ; dfn句t ； 定义项目或缩略词的定义。 ＜／df口＞＜br/>

<q>&lt ; q&gt ；定义短的行内引用。 ＜／q><br/>

<cite>&lt ; cite句t ；定义著作的标题。 ＜／cite><br/>

<Ip> 

显示效果如图 3-9 所示。

<abbr＞定义缩写~首字母缩略i否．

〈时世ess＞定义艾格作者a，徊在者的联系倍患

(bdo＞定义文本方向．

<blockquote＞定义从其他来源引用的节．

(dfn>定义项目或结路词的定义－
"(q＞定义短的行内引用。 ，，
(ci t e.》定义蕃律的标愚．

图 3-9 引用标签示例

9. HTML 链接标签 （ ＜a> )

通过对于＜a＞标签的使用，可以轻松完成页面的跳转和资顿的跳转功能，其跳转的地址被称为

超链接。 超链接可以是一个字、一个词，或者一组词，也可以是一幅图像，可以单击这些内容来跳

转到新的文档或者当前文档中的某个部分。

对于 HTML 中的标准而言，通过＜a>标签形成的超链接，如果把鼠标指针移动到网页中的某个

链接上时＼箭头变为一只小手，就是可以单击的状态。

对于＜a>标签有两种使用的方式：

· 通过使用 href属性：创建指向另一个文档的链接。

． 通过使用 name 属性：创建文档内的书签。

第一种使用方法是链接至其他页面的跳转式超链接，第二种使用方式则是在同一个页面中的锚

点跳转 ， 即是从当前浏览的位置页面会跳转至添加的锚点标签的位置。

［ 示例 3-1 0 ]

通过换行标签＜br／＞使锚点标签超出页面显示，用于测试锚点链接。
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单击这个 a标签会跳转至百度＜a href＝”http : //www . baidu . com”＞BA工 DU</a><br/>

单击这个链接会跳转至＜a href＝”＃maodian”＞锚点＜／a>

<br/><br/><br/><br/> 
<br/><br/><br /><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/> 
<br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/> 
<br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/> 
<br/><br /><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/><br/> 
<br/><br/><br/><br/><br/><br/> 
<a name＝”maodian ”〉锚点＜la>

显示效果如图 3-10 所示。

点击这个a标签会跳转至百度坠且且
点击这个链接会跳转至监卓

图 3- 10 < a ＞标签示例

10. 图像标签 C <img> ) 

注意： ＜a>元素最重要的属性是 href属性，它指示链接的目标。

在所有浏览器中，链接的默认外观是 ：

·未被访问的链接带有下画线而且是蓝色的 。

· 已被访问的链接带有下画线而且是紫色的 。

· 活动链接带有下画线而且是红色的。

在 HTML 中，图像由＜img＞标签定义的，用于对于 HTML 文档中需要的图片资掘进行引人。

<img＞是半闭合标签，意思是说，它只包含属性，井且没有闭合标签。 要在页面上显示图像，只需

要使用源属性（ src ), src 指 source，它的值是图像的 URL 地址。

注意： 对于＜img＞标签而言，是同时可以引用本地图片资源和互联网图片资源的。

［ 示例 子11 ] 

图像标签 ：

<img 
src=http : //file . digitaling . com/eimg/logo/20140127/20140127231635_73049_320 . 
png/> 

显示效果如图 3-1 l 所示。

国
图 3－门 <img＞标签显示示例
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11. 表格标签 C <table> ) 

表格标签是布局和l数据显示时最常用的标签之一，通过对于数据或者是网页布局表格化操作，

可以使整个布局变得更加整齐和合理。

对于表格标签而言，并不是像之前标签一样只拥有一组标签，其在＜table></table＞标签中需要包

含〈衍＞＜／tr＞代表表格的一行 ， ＜td></td＞代表一行中的一列。 不仅如此，对于很多不同的前端框架，

可能会使用到＜thead></thead＞作为表格的表头标签， ＜tbody></tbody＞作为表格的表身标签。

［代码 3-12]

表格标签 ：

<table border=” 1 ”>
<the ad> 

<tr> 
<td＞表头列 l</td>

<td＞表头列 2</td>

</tr> 
</thead> 
<tbody> 

<tr> 
<td＞数据 l</td>

<td＞数据 2</td>

</tr> 

飞r

、
r

dd •
L

•
L 

,//’ 
／
飞
／
＼

句4
d
a
电

据
据
数
数
、
／
＼
／

dd 
＋
」
←
L

><<r 争
E－

J、

</tr> 
<tr> 

<td＞数据 5</td>

<td＞数据 6</td>

</tr> 
</tbody> 

</table> 

显示效果如图 3-12 所示。

图 3- 12 表格标签显示示例
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12. HTML 列表标签

对于 HTML 中的列表，其书写方式和＜table＞标签的相似，不仅仅是由一个标签构成的，是由多

个标签进行嵌套而显示的效果。 列表标签分为无序列表、有序列表、自定义列表这三种不同的列表。

·无序列表是一个项目的列表，此列项目使用粗体圆点（典型的小黑圆圈）进行标记。 最底层

的标签是＜ul＞标签。 每个列表项为＜ul＞标签中1l发套的＜Ii＞标签。

·有序列表也是一个项目的列表，但是列表项目使用数字进行标记。 有序列表底层的标签是

<ol＞标签。 每个列表项依旧是嵌套在＜ol＞标签中的＜Ii＞标签。

·自定义列表不仅仅是一个项目的列表，而且是项目及其注释的组合。 自定义列表以＜di＞标签

为最底层的标签。 每个自定义列表项通过嵌套＜dt>标签实现。 每个自定义列表项的定义通过

在＜dt>标签下增加＜dd＞标签实现。

［ 示例 子13 ] 

三种列表的使用方式：

<hl＞无序列表＜／hl>

<ul> 
<li＞列表项 l</li>

<li＞列表项 2</li>

<li＞列表项 3</li>

<li＞列表项 4</li>

<li＞列表项 5</li>

</ul> 
<hl＞有序列表＜／hl>

<ol> 
<li＞列表项 l</li>

<li＞列表项 2</li>

<li＞列表项 3</li>

<li＞列表项 4</li>

<li＞列表项 5</li>

</ol> 
<hl＞定义列表＜／hl>

<dl> 
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<dt＞列表项 l</dt>

<dd＞列表项工 的介绍＜／dd>

<dt＞列表项 2</dt>

<dd＞列表项 2 的介绍＜／dd>

<dt＞列表项 3</dt>



<dd＞列表项 3 的介绍＜／dd>

<dt＞列表项 4</dt>

<dd＞列表项 4 的介绍＜／dd>

<dt＞列表项 5</dt>

<dd＞列表项 5 的介绍＜／dd>

</dl> 

显示效果如图 3-13 所示。

13. HTML 块元素

HTML 块元素可以说是 HTML 中最常用的元素之一，通过对于块元素

的定位，可以实现丰富的页面布局。 ＜div></div＞是最常见的块级元素，它是

可用于组合其他 HTML 元素的容器。 ＜div＞元素没有特定的含义。 除此之外，

由于它属于块级元素，浏览器会在其前后显示折行。 如果与 css 一同使用，

<div＞元素可用于对大的内容块设置样式属性。

<div＞元素的另一个常见的用途是文档布局。 它取代了使用表格定义布

局的老式方法。 使用＜table＞元素进行文档布局不是表格的正确用法。＜table>

元素的作用是显示表格化的数据。

一般对于基本的文字排版，也存在一对＜span></span＞标签，＜span＞元素

也没有特定的含义，它也是内联元素，可用作文本的容器。 当与 css 一同使

用时，＜span＞元素可用于为部分文本设置样式属性。

［ 示例子14 ]

div 的具体使用 ：

<hl＞块元素的展示＜／hl>

<div style=” height:lOOpx;background- color : red” >
<p＞这是第一块＜／p>

</div> 
<div style=” height:lOOpx ; background-color :blue ” >

<p＞这是第二块＜／p>

</div> 

3 小程序开发基础寸…

无序列表

· 列表项1
• 91］表项2
． 要lj表顶3
• 91］表项4
． 歹lj装项5

有序列表

!. 列表项1
2 列表Jgj2
3 列表现3
4 列表顶4
5 列表顶S

定义列表

列表顶l
列表顷l的介绍

91］表琐2
91］表现2的介绍

列轰顶3
要lj表顶3的介绍

91］表现4
列表顶4的介绍

91］表顶5
列表顶5的介绍

图 3-13 列表显示示仔1J

注意 ： 通过对于块元素＜div></div＞的 style 属性的更新，将块元素的背景颜色和高度进行更改，

使块元素的一些特征史容易展示。

显示效果如图 3- 1 4 所示。
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块元素的展示

图 3-14 块元素显示效果

14. 表单元素

HTML 表单用于收集用户输入，是网页与用户进行交互的重要组成部分之一，甚至于大量的接
口应用等也是通过表单的方式进行获取和验证的。

<form＞元素定义 HTML 表单，通过对于一些输入元素＜input>标签的使用可以嵌套在＜form＞元

素中，构成一个完整的表单。 为了实现多种适合用户的输入模式， HTML规定了几种不同的＜input>
标签类型。

常用的输入元素＜input>的标签类型如表 3-5 所示。

表 3-5 <input＞的标签类型

标签类型 说 明

text 定义常规文本输入

radio 定义单选按钮输入（选择多个选项之一 ）

submit 定义提交按钮（提交表iii)

check box 定义复选框

Button 定义按钮

一些同样属于＜input>标签的输入类型，但是一般不使用部分浏览器不适用的输入类型，如表 3-6

所示。

表 3-6 <input＞标签的输入类型

标签类型 | 说 明
川ber ｜用于应该包含数字值的输入字段，能够对数字做出限制。 根据浏览器支持，限制可应用到输入字段
da忧 ｜用于应该包含日期的输入字段，根据浏览器支持，日期选择然会出现在输入字段中
color ｜用于应该包含颜色的输入字段，根据浏览器支持，颜色选择然会出现在输入字段中
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续表

标签类型 说 明

range 月J子应该包含一定范阔的值的输入字段，根据浏览器支持，输入字段能够显示为滑块控件

month 允许HI户选择月份和l年份，根据浏览然支持，日期选择器会Hi现在输入字段中

week 允许用户选择周和1年，根据浏览；然支持，日期选择器会出现在输入字段中

time 允许用户选挥时间（无时区），根据浏览器支持，时间选择器会出现在输人字段中

datetime 允许用户选择日期和1时间（有时区），根据浏览器支持，日期选择器会出现在输入字段中

datetime-local 允许用户选择日期和l时间（元时区）， 根据浏览器支持，日期选择器会出现在输入字段中

email 用于应该包含电子邮件地址的输入字段，根据浏览器支持，能够在被提交时向动对电子邮件地址进行验证

search j日子搜索字段（搜索字段的表现类似1,\’规文本字段）

tel 用于应该包含电话号码的输入字段

HI子应该包含 URL 地址的输入字段。 根据浏览器支持，在提交时能够向动验证 url 字段。 某些智能手机识
url 

别 url 类型，并向键盘添1m”.com”以 rr;配 url 输入

注意：对于不常用的标签类型，不建议在相关的需求中使用 。 相对于使用一些不被浏览器支持

的类型，我更建议使用第三方开发者的插件来实现相关的功能。

［ 示例子15]

常见的表单及其＜input>组件：

<hl＞表单＜／hl>

<form> 
Text : <input type=” t ext ” ><br/> 
Radio ： 〈工nput type=” radio"><br/> 
checkbox : <input type=”checkbox ”><br/> 
Button : <input type=” button ” value=” Button ” ><br/> 
Submit : <input type=” submit ” value=”Submi t ”><br/> 

</form> 

显示效果如图 3-15 所示。

表单
l t x e T 

checkbo粟’ 翩

阿飞：酣

图 3-15 表羊显示效采
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15. 媒体标签

多媒体元素（比如视频和音频）存储于媒体文件中。 确定媒体类型的最常用的方法是查看文件

扩展名 。 当浏览器得到文件扩展名.htm 或.html 时， 它会假定该文件是 HTML 页面。 .xml 扩展名指

示 XML 文件，而.css 扩展名指示样式表。 图片格式则通过.gif或.jpg 来识别。 多媒体元素也拥有带

有不同扩展名的文件格式，比如.swf、 .wmv 、 .mp3 及.mp4。

<HTML＞中可以通过媒体标签插入相应的媒体，完成比如在页面中引人一段视频或者是引人音

频等操作。

<HTML＞中 HTML5 以前的媒体标签，对于引人一个媒体文件是比较复杂的，但是 HTML5 新

增了媒体＜audio＞、＜video＞标签，让媒体文件的引人变得更加方便和简单。

［ 示例子16 ]

媒体标签的引人和实现：

<hl＞媒体标签＜／hl>

<div> 
<video src=”movie.mp4 ” controls=”control s ” >
浏览器不支持 video 标签。

</video> 
</div> 
<div> 

<audio autoplay=”autoplay” src=”music.mp3 ”>
浏览器不支持 audio 标签。

</audio> 
</div> 

媒体标签
显示效果如图 3-16 所示。

16. 画布标签

画布标签＜canvas＞，也是 HTML5 中的一个非常有用的标签，通过

<canvas＞标签可以绘制图像。 不过，＜canvas＞元素本身并没有绘制能力

（它仅仅是图形的容器），必须使用 JS 脚本来完成实际的绘图任务。 通
图二16 媒体标签显示效采

过对于画笔的操作，可以在＜canvas＞标签中绘制出不同的图案和图形，

并且根据相关鼠标或者键盘事件可以对图案或者图形进行交互操作，甚至绘制出动画效果。

getContext（）方法可返回一个对象，该对象提供了在画布上绘图的方法和属性。

［ 示例子17 ] 

使用＜canvas＞标签 ：
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<body> 
<canvas id＝”bg ” width＝” SOOpx” height＝”SOOpx ” style罩”border: lpx solid 

#000000 ;”></canvas> 
</body> 
<script> 

var c=document . getEleme口tByid （”bg ”） ; 
var ctx=c.getContext (”2d”) ; 
ctx. beginPath (); 
ctx.arc(200,250,90,0,2*Math.PI); 
ctx . stroke(); 

</script> 

显示效果如图 3- 17 所示。

0 
图 3-17 画布显示效采

3.2.3 HTML 属性

对于 HTML 标签中，单一的标签并不能完全表示某一种标签状态或者类型，所以所有的 HTML

标签中存在不同的属性。 HTML 元素可以设置属性，标签属性可以在元素中添加附加信息，属性一

般描述于开始标签，属性总是以名称／值（ key=>value ）对的形式出现，比如 name＝”value”。

对于任意标签来说，属性值应该始终被包括在引号内。 一般使用双引号进行属性的书写，也可

以使用单引号进行属性值的书写，同时支持单双引号的嵌套。

以＜a＞标签作为示例：

<a href＝”http://www.baidu . com”〉单备进入百度＜／a>

对于＜a>标签而言， href就是其标签中的一个属性。 通过对于标签属性的添加，可以针对标签本

身出现很多不同的显示效果和作用。

其他的一些例子：

将＜hi ＞标签设置拥有关于对齐方式的附加信息，即将＜hl＞的对齐方式变成居中显示，具体代码

如下：
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<hl alig口＝” center ” >

注意： 属性和属性值对大小写不敏感。 不过，万维网联盟在其 HTML4 推荐标准中推荐小写的

属性／属性佳，而新版本的(X)HTML 要求使用小写属性。

对于所有的元素中存在一些常用的属性，这些属性值都是通用的，通用属性如表 3-7 所示。

表 3-7 通用属性

属 性 值 捕 述

class classname 规定元素的类名（ classname) 

id id 规定元素的唯一 id

style style_definition 规定元素的行内样式 （ inline style) 

title text 规定元素的额外信息（可在工具提示中显示）

除去 HTML 中的属性，对于 HTML5 而言，在元素中增加了一些新的属性，一些常’用的 HTML

5 属性如表 3-8 所示。

表 3-8 HTML 5 属性

属性名 捕 述

contenteditable 规定元素内容是否可编辑

contextmenu 规定元素的上下文菜单，上下文菜单在用户单击元素时显示

data-• 用于存储页面或应用程序的私有定制数据

draggable 规定元素是否可拖动

dropzone 规定在拖动被拖动数据时是否进行复制、移动或链接

hidden 规定元素不再相关

spellcheck 规定是杏对元素进行拼写和语法检查

translate 规定是否应该翻译元素内容

3.2.4 WXML 与 HTML

微信并不是直接使用 HTML 作为页面的开发语言，而是采用一种类 HTML 的标签语言作为开

发语言，而这种标记语言被称为 WXML ( Wei Xin Markup Language ）。

因为 WXML 大体结构和属性与 HTML 一致，所以通过对于 HTML 的学习对 WXML 非常有帮

助。

WXML 是框架设计的一套标签语言，结合基础组件、事件系统，可以构建出页面的结构。

注意：在 WXML 中，很多属性和书写方式与 HTML 都是一致的，所以对于 WXML 的一些写

法可以参照 HTML。
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3.3 css 入门

css 指层叠样式表，它的功能如下：

·样式定义如何显示 HTML 元素。

·样式通常存储在样式表中。

·把样式添加到 HTML 中是为了解决内容与表现分离的问题。

．外部样式表可以极大地提高工作效率。

·外部样式表通常存储在 css 文件中。

·多个样式定义可重复使用，并且只需要一处 css 样式。

·样式解决了一个普遍的问题。

3 小程序开发基础丁一

HTML标签原本被设计’为用于定义文档内容，而不是对于其样式进行更改。 通过使用＜h i ＞、

<table＞、＜p＞等不同含义的 HTML 标签来指定字段中的文字等内容的布局定位，比如某个字段是文

章的标题，只需要将其包裹在＜hl></hl＞这一组标签中即可，无须明确指定其本身的布局。 同时文

档布局由浏览器来完成，而不使用任何的格式化标签。

样式表定义如何显示 HTML 元素，通过选择器的选择，将元素的样式与标签进行绑定。 样式通

常保存在外部的.css 文件中。 通过仅仅编辑一个简单的 css 文档，外部样式表可同时改变站点中所

有页面的布局和外观。

一个页面会多次引人不同的 css，而对于 css 中可能会存在重复的样式定义。 当同一个 HTML

元素被不止一个样式定义时，样式表就会出现冲突，会存在先后级的引人。 一般而言，样式应用的

优先顺序如下：

·内联样式（在 HTML 元素内部）。

·内部样式表（位于＜head＞标签内部）。

．外部样式表。

·浏览器默认设置。

其中，内联样式（在 HTML 元素内部）拥有最高的优先权，这意味着它将优先于以下的样式声

明 ： ＜head>标签中的样式声明、外部样式表中的样式声明浏览器中的样式声明（默认值）。

3.4 css 基础

本节通过介绍 css 的入门，引人 xwss 的编辑和 css 的相似性和一致性，通过 css 的学习，

可以让读者熟练掌握相关的 css 使用，并能引申到 wxss 相关样式的编辑和显示。 通过 css 的练

习，让读者可以将其与 HTML 的基础进行结合，开发出多样的页面显示效果。
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3.4.1 css 基础语法

css 规则由两个主要的部分构成：选择器和一个或多个声明。 比如以下代码形式：

selector {declarationl ; declaration2; . . . declarationN } 

selector 是一个元素的选择器，通过它可以指定相关的元素进行样式的修改。

1 . 选择器

选择器用来改变 HTML 元素的 id 属性、 class 属性、标签类型等。

［ 示例子18 ] 

给一个 div 元素设定背景颜色的代码如下：

div{background-color : red} 

在这个例子中，引人 css 文件的 HTML 中的所有 div 都会出现红色的背景，这个例子的完整代

码如下：

<!DOCTYPE html> 
<html lang=” en ”>
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>css demo</title> 
<style> 

div{ 
background-color : red ; 

</style> 
</head> 
<body> 
<div＞这是一个红色背景的 DIV</div>

</body> 
</html> 

具体显示效果如图 3-18 所示。

图 3-18 显示效采

2 . 声明

每个声明都由一个属性和一个值组成。 属性（ property ）是希望设置的样式属性（ style a忧ribute ）。

每个属性都有一个值，属性和值之间用冒号分开，如下所示：
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selector {property : value} 

［ 示例子19 ]

下面代码的作用是将 p 元素内的文字颜色定义为红色，同时将字体大小设置为 20 像素。 在这

个例子中， p 是选择器， color 和 font-size 是属性， red 和 20px 是值，完整的代码如下：

< ! DOCTYPE html> 
<html lang= ” en ” >

<head> 
<meta charset= ” UTF-8 ” >

<title>css demo2</title> 
<style> 

p {color:red; font-size:20px;} 
</style> 

</head> 
<body> 

<p＞红色的 p 元素中的文字， 20 号＜Ip>

</body> 
</html> 

显示效果如图 3-19 所示。

红色的p元素中的文字， 20号

图 3-19 更改文字颜色和样式示例

注意：对于任意的样式表中，选择器后一定要使用花括号来包围声明，才符合正确的语法规范。

对于颜色值的不同写法和单位，除了英文单词 red，还可以使用十六进制的颜色值＃troOOO :

p {color : ffOOOO ; font-size : 20px ; } 

以上的一段代码可以实现与上例相同的显示效果，为了节约字节，也可以通过两种方法使用

RGB 值：

p { color : rgb(255 ， 。，。）； font “ size:20px ; } 
p { color : rgb(lOO苦 ， 0哇 ， 。老） ; font-size : 20px; } 

注意：当使用 RGB 百分比时，即使当值为 0 时也要写百分比符号。 但是在其他的情况下就不

需要这么做了 。 比如，当尺寸为 0像素时， 0 之后不需要使用 px 单位 ， 因为无论单位是什么，都是 0。

3 . 多个声明

如果要定义多个样式声明，则需要用分号将每个声明分开，但是最后一条规则是不需要加分号

的。 然而，在每条声明的末尾都加上分号，是一个好习惯。 这么做的好处是，当从现有的规则中增
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减声明时，会减少出错的可能性。

p {text-align : center ; color : red ; font-size:20px ; } 

每行只描述一个属性，这样可以增强样式定义的可读性，部分 IDE 会自动格式化代码，就像这样：

p { 

text- align : ceηter ; 

color : red ; 
font - size : 20px ; 

大多数样式表包含不止一条规则 而大多数规则包含不止一个声明。 多重声明和空格的使用使

得样式表更容易被编辑，并且能增加代码的可读性，比如：

body { 
color : #000 ; 
background : #fff ; 
margin : 0 ; 
padding : O; 
font-family : Georgia , Palatino , serif; 

样式代码中是否包含空格不会影响 css 在浏览器的工作效果。 与 HTML 不同， css 对大小写

不敏感。 不过存在一个例外 ： 如果涉及与 HTM 文档一起工作， class 和 id 名称对大小写是敏感的。

3.4.2 css 样式

css 允许应用纯色作为背景，也允许使用背景图像创建相当复杂的效果。 css 在 HTML 中实现

了更多的功能。

1 . 背景色

可以使用 background-color 属性为元素设置背景色，它接受任何合法的颜色值，包括 RGB 和英

文颜色。

［ 示例子20]

把两个 div 元素的背景设置为不同的两种颜色。

<!DOCTYPE html> 
<html lang=” en " > 
<head> 
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.div2{ 
background-color: blue; 

</style> 
</head> 
<body> 
<div class＝” divl ”〉这是一个红色背景的 DIV</div>
<div class＝” div2 ”〉这是一个蓝色背景的 DIV</div>
</body> 
</html> 

本例的lul.示效果~r1陈I 3-20 所示。

图 3-20 背景色显示效采

对于背景色的设置是元素的共同属性，可以为所有元素设置背景色，这包括 body 、巳m 和 a 等
行内元素。

background-color 不能继承，其默认值是 transparent。 transparent 即为“透明”的意思。 也就是
说，如果一个元素没有指定背景色，那么背最默认是透明的，这样其上级元素的背景才能可见。

2. 背景图像

除了设ft单一的背景色，同样也可以设置背景图像 。 要把图像放入背景，需要使用
background-image 属性。 background-image 属性的默认值是 none ， 表示背最上没有放置任何图像，
即默认是透明计最。 如果；后要设置一个背景图像，必须为这个属性设置一个 URL值。

［ 示例 3-2 1 ] 

对 body 元素设世一个背）；（阁片，图片来自百度。

< ! DOCTYPE html> 
<html lang=”en ”>
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>css demo4</title> 
<style> 

body{ 
background-image ：旦Fl （ ” http : //a-ssl . duitang . com/ uploads/item/ 
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201203/29/20120329114141 Y3eQz.jpeg”); 

</style> 

</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

上方的代码实现，就相当于在 body 元素下设置了一张图片为背景 ， 具体显示效果如图 3-21 所示。

图 3-21 设置背景图示例

理论上讲，甚至可以向 textareas 和 select 等替换元素的背景应用图像，不过并不是所有元素都

适合于增加背最图片。

注意： background-image 也不能继承。 事实上，所有背景属性都不能继承，也就是说父元素上

的背景仅属于父元素，子元素不会集成这个样式。

如果需要在页面上对背景图像进行平铺，可以使用 background-repeat )IJi,性。 j主属性值 repeat 导

致图像在水平和垂直方向上都平铺，就像以往背景图像的通常做法一样。 repeat-x 和 repeat-y 分别导

致图像只在水平或垂直方向上重复 ， no-repeat 则不允许图像在任何方向上平铺。 默认背景图像将从

一个元素的左上角开始，并且对于图像不做拉伸、重复或者实时缩放等处理。

背景图像的位置用 background-position 属性，它提供了很多值。 首先，可以使用一些关键字 ：

top 、 bottom 、 l eft 、 right 和 center。 通常，这些关键字会成对出现，不过也不总是这样。 还可以使用

长度值，如 lOOpx 或 5cm，也可以使用百分数值。 不同类型的值对于背景图像的放置稍有差异。

图像放置关键字最容易理解，其作用如其名称所示。 例如， top right 使图像放置在元素内边距

区的右上角。 根据规范，位置关键字可以按任何顺序出现，只要保证不超过两个关键字：一个对应

水平方向，另一个对应垂直方向。 如果只出现一个关键字，则认为另一个关键字是 center。
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［ 示例 3 -22 ]

如果希望每个段落的中部上方出现一个图像，只需做如下声明 ：

< ! DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title></title> 
<style> 

div { 
he工ght : 500px ; 
width : SOOpx ; 

3 小程序开发基础 丁一

background-image: url （ ’ http : //a-ssl . du 工tang . com/ uploads/item/ 
201203/29/20120329114141 Y3eQz . jpeg ’ ) ; 

background-repeat : no-repeat ; 
background-position : top ; 

</style> 
</head> 
<body> 
<div></div> 
</body> 
</html> 

其显示效果如图 3-22 所示。

• l«olho忧的＂＂＇＇＂‘－·· • 

。 φ阳alhost.6; 342/css d<mo/d<m。＿m~h：削

图 3-23 显示效果
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3. 文本样式一一缩进

通过 css 文本属性可定义文本的外观，并且对于文本本身的样式进行调整和优化，使整个文本

呈现不同的显示效果，如文本的颜色、字符间距、对齐文本、装饰文本，对文本进行缩进可以使页

面上段落的第一行缩进，这是一种最常用的文本格式化效果。

css 提供了 text-indent 属性，该属性可以方便地实现文本缩进。 通过使用 text-indent 属性，所

有元素的第一行都可以缩进一个给定的长度，甚至该长度可以是负值。 下面的规则会使所有段落的

首行缩进 5em:

p {text-indent : Sem;} 

注意：一般来说，可以为所有块级元素应用 text-indent，但无法将该属性应用于行内元素，图

像之类的替换元素上也无法应用 text-indent 属性。 不过，如采一个块级元素（比如段落）的首行中

有一个图像，它会随该行的其余文本移动。

如果想把一个行内元素的第一行“缩进”， HTML 中的文本并不具有太多复杂的样式，但是通

过文本上属于父元素的样式进行调节，就可以用左内边距或外边距创造这种效果。

text-indent 还可以设置为负值。 利用这种技术，可以实现很多有趣的效果，比如“悬挂缩进”，

即第一行悬挂在元素中余下部分的左边 ：

p {text- indent : -Sem;} 

不过在为 text-indent 设置负值时要当心，如果对一个段落设置了负值，那么首行的某些文本可

能会超出浏览器窗口的左边界。 为了避免出现这种显示问题，建议针对负缩进再设置一个外边距或

一些内边距：

p {text- indent : - Sem; padding-left: Sem; } 

文本除了绝对定位，同样可以使用百分比值进行相应的动态布局。 民ll text- indent 可以使用所有

长度单位，包括百分比值。 百分数要相对于缩进元素父元素的宽度。 换句话说，如果将缩进值设置

为 20%，所影响元素的第一行会缩进其父元素宽度的 20%。 如，缩进值是父元素的 20%，即 100 像

素：

d工V {width : 500px ; } 

p {text-indent: 20告 ；｝

>p ,
J’ <
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注意：对于文本的样式而言，其样式是存在继承关系的，就是说， 通过父元素上设直的相关样

式属性，其子元素同时会继承此样式属性。
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［ 示例子23 ] 

以下例子显示了继承关系，其内部＜p＞元素和 id 为 inner 的文字显示为相互对齐的方式。

>

>

”

T
E晶

n

me •L
” 

咽
口
一
－

nv 

RLn pa VA

--- 
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>

户
」

1
I
A
·
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Oma Dte --

hh 
<<<

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title></title> 
<style> 

#outer {width : SOOpx ; } 
#inner {text-indent: 10 苦 ； ｝

p {w工dth : 200px ; } 
</style> 

</ head> 
<body> 
<div id=” outer ”>

<div id＝ ” inner”〉这个是 inner

<p＞内部 p元索＜／p>

</div> 
</div> 
</body> 
</html> 

具体的显示效果如图 3-23 所示。 以上标记中的段落也会缩进 50 像素，这是因为这个段落继承

了 id 为 inner 的 div 元素的缩进值。

r －~ 
' • l <><•lho•L~33(2/e>气d x 

C CD localh。st63342/css demo/de 

这个是rnn町

内部p元素

图 3-23 样式继承

4. 文本样式一－text-align

text-align 是一个基本的文本届性，它会影响一个元素中的文本行互相之间的对齐方式。 它有 5

个属性值： left, right 、 center 、 word-spacing 、 letter叩acing。 前 3 个值相当直接，第 4 个和第 5 个

则略有些复杂。

值 left 、 right 和 center 会导致元素中的文本分别左对齐、右对齐和居中。
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注意：西方语言都是从左向右读，所以 text-alig 的默认位是 left。 文本在左边界对齐，右边界

呈锯齿状 （ 称为“从左到右”文本）。 对于希伯来语和阿拉伯语之类的语言 ， text-align 则默认为 right,

因为这些语言从右向左读。 不出所料， center 会使每个文本行在元素中居中。

text-align:center 与＜CENTER＞两种居中方式的区别如表 3-9 所示。

表 3-9 两种居中方式的区别

名 称 说 明

text-align:center 
不会控制l元素的对齐， 而只影响内部内容。 元素本身不会从一端移到另一端，只是其中的文本会

受影响

<CENTER> 不仅影响文本 ， 还会把整个元索居中

word-spacing 属性可以改变字 （单词）之间的标准间隔。 其默认值为 0，接受一个正长度值或负

长度值。 如果提供一个正长度值，那么字之间的间隔就会增加。 为 word-spacing 设置一个负值， 会

把间距变窄。

［ 示例 3-24 ]

word-spacing 属性：

<!DOCTYPE html> 
<html lang=”en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” > 
<title>Title</title> 
<style> 

p.wsl { 
word-spacing : 30px; 

p.ws2 { 
word-spacing: -lOpx; 

</style> 
</head> 
<body> 
<p class=” ws l ” > 

This is the word-spacing = 30 px 

</p> 
<p class=”ws2 ” >

This is the word四spacing = -10 px 

</p > 
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</body> 
</html> 

具体显示效果如图 3-24 所示。

C Cl localhost:63343/html/css_demo6.html 

Thi s i s the word-spacing = 30 px 

Thisi目h酬。rd-spacing=-l(l>x

图 3-24 word-spacing 的显示效采

注意： word-spacing 属性对中文是无效的 ，只能用英文单词进行测试。

letter-spacing 属性则是字母与字母的问隔修改。 与 word-spacing 属性一样，其属性的可取值包

括所有长度。 默认关键字是 normal （这与 letter-spacing : O 相同）。 输入的长度值会使字母之间的间隔

增加或减少指定的盘。

［ 示例 3-25 ]

letter-spacing 属性 ：

< ! DOCTYPE html> 
<html la口g＝ ” en ”〉

<head> 
<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 
<style> 

p . lsl { 
letter - spacing : lOpx ; 
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</style> 
</head> 
<body> 
<p class=” l sl ” >

letter-spacing = 10 px 

<Ip> 
<p class=” ls2 ” >

letter-spacing = -1 px 
<Ip> 
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</body> 
</html> 

本例效果如图 3-25 所示。

letter-spacing= 10 

图 3-25 l etter-spacing 的效采

5. 字符转换

text-transform 属性用于处理文本的大小写，它有 4个值，如表 3-10 所示。

表 3-10 大小写属性与说明

周 性 说 l归

none 默认值 none 对文本不做任何改动 ． 使用游、文科中的原有大小写

uppercase uppercase 将文本转换为全部大写

lowercase lowercase 和全部小写字符

capitali ze capi ta l ize 只对每个单词的首字母大写

注意： text-transform 属性的主妥用于 css 中决定将所有的标题或者是其他的元素统一史改大小

写时。

6 . 文本装饰

文本装饰使用 text-decoration 属性，可以对文字进行一些样式上的修改和增加一些新的显示效

果，具体的属性如表 3-11 所示。

属 性

none 

underline 

overline 

line-through 

blink 

［ 示例 子26 ]

文本装饰：
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表 3-11 文字装饰属性

说 明

默认使用 none 对于文字样式默认无更改

使用 underline 会对标签元素加下画线，与 HTML 中的 U元素一样

overline 的作用恰好相反，会在文本的顶端困一个上画线

line-through 则在文本中间画一个贯穿线，等价于 HTML 中的 S 和l strike 索

bli nk 会让文本闪烁（只支持火狐浏览器）



< !DOCTYPE html> 

<html lang=” en ” >

<head> 
<meta charset=” UTF-8 ” >

<title>Title</title> 

<style> 
p . stylel{ 

text-transform : none ; 

text-decoration : none ; 

p . style2{ 

text-transform : uppercase 

p.style3{ 

text-transform : lowercase 

p . style4{ 

text-transform: capitalize 

p.styleS{ 

text-decoration : underline 

p . style6{ 

text-decorat工on : overline

p . style7{ 

text-decoration : line - through 

</style> 

</head> 
<body> 

<p class=” stylel ” >hello world</p> 

<p class=” style2 ” >hello world</p> 

<p class=” style3 ” >HELLO WORLD</p> 

<p class=” style4 ” >hello world</p> 

<p class=” styles ” >Hello World</p> 

<p class=” style6 ” >Hello World</p> 

<p class=” style?” >Hello World</p> 

</body> 

</html > 

显示效果如图 3-26 所加。

3 小程序开发基础 丁一
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C' Cl I。calhost63343斤1专ml／•忆自

hello world 

回uo 附RLD

hello world 

Hello World 

比认且』且lJl

Hillτ百Orid

He垃~

Hello World 

Hello World 

图 3-26 文本装饰效采

7 . 字体

css 的字体属性可以定义文本的字体系列、大小 、加粗、风格（如

斜体）和变形（如小型大写字母）等。 css 使用 font-family 属性定义
文本的字体。 对于使用通用字体，通过制定 font-fami ly 的属性可以使

文档使用一种 sans咽rif字体。

通过以下代码可以制定 body 中的字体样式 ：

body {font-family : sans-serif ; ) 

以上代码就会从 sans-serif 字体系列中选择一个字体（如

Helvetica ） ， 并将其应用到 body 元素。 因为有继承，这种字体选择还

将应用到 body 元素中包含的所有元素，除非有一种更特定的选择器
将其覆盖。

注意：如采用户代理上没有安装特别指定的字体，就只能使用用户代理的默认字体来显示文字

元素。

笔者建议在所有 font-famil 规则中都提供一个通用字体。 这样在用户端未安装相应字体包的同
时，依旧可以显示出默认的文字样式。

css 还可以进行字体风格的设置，通过更改 font-style 的属性值，以达到文本斜体、 倾斜等效果，
如表 3- 12 所示。

注意： 斜体（ italic ）和倾斜（ oblique ）的 区别， italic 是一种简单的字体风格，对每个字母的结
构有一些小改动，来反映变化的外观。 与此不同， oblique 文本则是正常竖直文本的一个倾斜版本。

属性值

normal 

italic 

oblique 

表 3-12 文字字体风格

文本正常显示

文本斜体显示

文本倾斜显示

说明

css 也可以简单的实现字体加粗效果， 类似于＜srtong＞标签，在 css 中使用 font-weight 属性设
置文本的粗细，使用 bold 关键字可以将文本设置为粗体。

如果将元素的加粗设置为 bolder ， 浏览器会设置比所继承值更粗的一个字体加粗。 与此相反，
关键词 lighter 会导致浏览器将加粗度下移而不是上移。

通过以下代码就可以将所有的＜p＞元素中的文字都变为粗体：

p {font-weight : bold ; } 
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当然， css 也可以控制字体的大小，通过设置 font-size 属性的数值可以设置文本的大小。 通过

以下代码就可以~守所有＜p＞元素中的文字的字码都设为 14px:

p {font- size :l4px ;} 

注意：大多数浏览器都可以通过浏览器的缩放工具来调整文本大小， 但是这实际上是对整个页

面的调整，而不仅限于文本。

［ 示例子27 ]

字体演王＂：

<!DOCTYPE html> 

<html lang=” en ” >

<head> 
<meta charset=” UTF-8 ” >

<title>Title</title> 

<style> 

p . normal { 

font-style : normal ; 

font-weight : normal ; 

p.ita l工c {font-style : italic ; } 

p . oblique {font-style : oblique ; } 

p . bold {font-weight : bold ; } 

p {font-size : l4px ; } 

</style> 

</head> 

<body> 

<p class=” normal ” >Hello World</p> 

<p class=” italic ” >Hello World</p> 

<p class=” oblique ” >Hello World</p> 

<p class=” bold” >Hello World</p> 

</body> 

</html> 

文字字体样式示例如图 3-27 所示。

C D localhost:633 

Hello World 

H•llo ll'orld 

H•llo lforld 

3』llo World 

图 3-27 文字字体样式示伽l
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8 . 链接的样式

css 通过设置＜a>标签的属性，可以设置链接的样式，例如 color 、 font-fami ly 、 background 等。

实现链接样式的特殊性在于，能够根据它们所处的状态来设置它们的样式（即当在此状态时而显示
的效果）。 链接的四种状态如表 3- 1 3 所示。

表 3-13 链接的四种状态

状 态 说

a: link 鲁通的 、 未被访问的链接

a:v1s1ted 

a:hover 

a:act1ve 

［ 示例子28 ]

链接样式 ：

<!DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF- 8 ” >
<title>Title</title> 
<style> 

用户已访问的链接

鼠标指针位于链接的上方

链接被单击的时刻

a : link {color : red ; } ／＊未被访问的链接＊／

a : visited {color :blue ; } 户已被访问的链接＊／

a : hover {color : yellow ; } 户鼠标指针移动到链接上＊／

a : active {color : black; } ／＊正在被单击的链接＊／

</style> 
</head> 
<body> 
<a href＝”http : //www . baidu . com” ＞a 标签的状态、＜la>

</body> 
</html> 

明

具体显示效果如图 3-28 所示。 对于此样式的＜a＞标签设置，单击过后就会变成蓝色状态，鼠标

悬停后显示黄色的标签，单击时变为黑色。

t: 
图 3-28 <a>标签状态示1?•1

Iii. 94 



3 小程序开发基础 丁一

注意： 当为链接的不同状态设直样式时， a: hover 必须位于 a: link 和 a:v is ited 之后， a:active 必须

位于 a: hover 之后 。

3.4.3 css 框模型

css 框模型 Box Model （也可以翻译为盒模型）规定了元素框处理元素内容、内边距、边框和

外边距的方式， 是 css 中非常重要的概念，框模型如图 3-29 所示。

元素框的最内部分是实际的内容，直接包围内容的是内边距。 内边距呈现了元素的背景，内边

距的边缘是边框。 边框以外是外边距，外边距默认是透明的，因此不会遮挡其后的任何元素。

注意： 背景应用于由内容和内边距、边框组成的区域。

border ＠框）

. …｜一一…ι－in鼠边远了－

padding 〔内边距）

「－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－~

h吗？晚 Ii element 
f高度l l : 6i';案）

wi出b

~度）

图 3-29 框模型

内边距、边框和外边距都是可选的，默认值是 0。 但是，许多元素将由用户代理样式表设置外

边距和内边距。 可以通过将元素的 ma咆in 和 padding 设置为 0 来覆盖这些浏览器样式。 这可以分别

进行，也可以使用通用选择器对所有元素进行设置。 以下代码可以进行边距的更改：

食｛

margin : 0 ; 

padding : 0 ; 
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在 css 中， width 和 height 指的是内容区域的宽度和高度。 增加内边距、边框和｜外边距不会影
响内容区域的尺寸，但是会增加元素框的总尺寸。

［ 示例子29 ]

css 框模型：

<!DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF- 8 ” >
<title>Tit le< /title> 
<style> 

div{ 
margin : lOOpx ; 
padding : lOOpx ; 

</style> 
</head> 
<body> 
<div style=”width : lOOpx ; height: lOOpx ;”>

margin,padding 示例

</div> 
</body> 
</html> 

框模型示例如图 3-30 所示。

通过测试工具（如 Chrome 开发工具） 可以查看其边距，如图 3-31 所示。

← σ D localhost63343/html/css_ demo11.html 

,----……………………………· 
: ma咱们 100 : 

1 border 1 ' 

margin, padding 
示例

∞
 

∞

…
 

·!J·

· ∞
…
 

100 

图 3-30 框模型示例 图 3-3 1 框模型的边距

注意：内边距、边框和外边E巨可以应用于一个元素的所有边，也可以应用于单独的边距，外边
距可以是负佳，而且在很多情况下都要使用负值的外边距 ， 这样可以让布局达到相应的效采。
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根据 W3C 的规范，元素内容占据的空间是由 width 属性设置的，而内容周围的 padding 和 border

值是另外计算的。 框模型元素的说明如表 3- 1 4 所示。

元~

paddmg 

border 

margm 

表 3-14 框模型元素的说明

说明

内边距，也有资料将其翻译为填充

边框

外边距．也有资料将其翻译为空向或空白边

注意：一般不要给元素添加具有指定宽度的内边距，而是尝试将内边距或外边Jie添加到元素的

父元素和子元素中。

元素的内边距在边框和内容区之间。 控制该区域最简单的属性是 padding 属性，对于 padding

属性而言，其值可以使用定义元素边框与元素内容之间的空白区域。padding 属性定义元素的内边距，

接受长度值或百分比值，但不允许使用负值。

例如，对于 h i 元素的各边都有 1 0 像素的内边距，只需要通过以下代码实现：

hl {padding : 1 Opx ; } 

除了通过统一值进行边距的设置，还可以按照上、右、下、左的顺序分别设置各边的内边距，

各边均可以使用不同的单位或百分比值 ：

hl {padding : lOpx 0.25em 2ex 2 0号 ； ｝

当然也可以使用单边内边距属性，即通过使用下面的属性，分别设置上、右、 下、左内边距，

具体的属性与说明如表 3- 1 5 所示。

表 3-15 padding属性说明与说明

属 性 捎 述

padding 简写剧性，作用是在一个声明中设置元素的所有内边距属性

padding-bottom 设置元素的下内边距

padding-left 设11.元素的左内边距

padding-right 设置元素的右内边距

padding-top 设投元索的上内边距，元索的边框是围绕元素内容和内边距的一条或多条线

根据表 3- 1 5 可以知道，对于 bl {paddi ng: I Opx 0.25em 2ex 20%；｝的代码效果和下面的规则实现

的效果是完全相同的。

hl { 

padding-top : lOpx ; 

padding-right: 0 . 25em ; 

padding-bottom : 2ex ; 
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padding-left : 20 宅 ；

css 可以设置边框，通过 border 属性可以规定元素边框的样式、宽度、颜色等。 在 HTML 巾，
如果使用表格来创建文本周围的边框，那么通过 css 边框届性的设置，开发者可以创建ii ＼效果「I\色
的边框，并且可以应用于任何元素。

元素外边距内就是元素的边框，元素的边框就是围绕元素内容和内边距的一条或多条线。 每个
边框有 3 个方面：宽度、样式、颜色，通过设置相关的属性可以对这 3 个方面进行设置。

1. 边框的样式

样式是边框最重要的一个方面，这不是因为样式控制着边框的显示（当然，样式确实控制着边
框的显示），而是因为如果没有样式，将根本没有边框。

css 的 border-style （边框样式）属性定义了 10 个不同的非继承样式及 l 个继承样式，具体的
属性如表 3-1 6 所示。

表 3-16 边框样式的属性

值 捎 述

none 定义无边框

hidden 与 none 相同，不过应用于表时除外 ， 对于表， hidden 用于解决边框冲突

dotted 定义点状边框，在大多数浏览器中呈现为实线

dashed 定义虚线，在大多数浏览器中呈现为实线

solid 定义实线

double 定义双线，双线的宽度等于 border-width 的值

groove 定义 3D 凹梢边框，其效果取决于 border-co lor 的｛11

ridge 定义 3D 垄状边框，其效果取决于 border-color 的{J'[

inset 定义 3Dinset 边框，其效果取决于 border-color 的伯

outset 定义 3Doutset 边框，其效果取决于 border-color 的{L'[

inherit 规定应该从父元素继承边框样式

注意：可以为一个边框定义多个样式，其样式存在多个情况，相当于对 4 个边进行对应的设置。

当然也可以单独定义单边样式，为元素框的某一个边设置边框样式，而不是设置所有 4个边的
边框样式，可以使用表 3-1 7 的属性设置单边边框样式。

2. 边框的宽度

可以通过 border-width 属性为边框指定宽度。 同样，设置相关的边框宽度也存在两种书写方式，
可以单独设置边框的宽度，或者使用属性设置相关的样式，即可以使用按照 top-right-bottom- le玩的
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顺序设置元素的各边边框：

p {border-style : solid ; border- width : Spx Spx Spx Spx ; } 

或者是通过表 3-18 巾的属性分别设置边框各边的宽度。

表 3-17 不同方向样式

属性伯 说 明

border-top-style 上边框样式

border-right-style 右边框样式

border-bottom-style 底边框样式

border-le白－style 左边框样式

表 3-18 单独设置不同方向边框的宽度

！属性仅［ 说 明

border-top-width 上边框的宽度

border-right-width 右边框的宽度

border-bottom-width 底边框的宽度

border-left-width 左边框的宽度

3. 边框的颜色

border-color )il!,性可以改置边框的颜色， 一次可以接受最多 4个颜色值。 可以使用任何类型的颜

色值，例如可以是命名颜色，也可以是十六进制或者 RGB 值。 对于一些单边边框颜色属性，它们

的原理与单边样式和宽度属性相同，具体属性如表 3-19 所示。

border-top-color 

border-right-color 

border-bottom-color 

border-left-color 

［ 示例子30 ]

边框使用 ：

属性 fi'l

< ! DOCTYPE html> 

<html lang=” en ” >
<head> 

表 3-19 单独设置不同方向边框的颜色

上边框的颜色

右边框的颜色

底边框的颜色

左边框的颜色

<meta charset=” UTF…·8 " > 

说 明

99 .... 



I 微信小程序开发零基础入门

<t工tle></title>

</head> 
<style> 

hl { 
border-style: solid; 
border-top-width:lOpx; 
border-color: black; 
border-right-color: red; 

</style> 
<body> 

<hl＞边框实例＜／hl>

</body> 
</html> 

上述代码的效果如图 3-32 所示。

i正副
图 3-32 边框示例

注意：围绕在元素边框的空白区域是外边距。 设直外边距会在元素外创建额外的“空白”。

设置外边距最简单的方法就是使用 margin 属性，它接受任何民度’单位（像素、 英寸、毫米等 ）、

百分数值甚至负值。 同样 margin 属性也支持对于四个方向的内边距设置。 如下代码就是对于＜hi>

标签的 4个内边距进行了不同的设置 ：

hl {margin : lOpx Opx 15px Spx ; } 

与内边距的设置相同，这些值的顺序是从上外边距（ top ）开始围着元素顺时针旋转的，即其也

是遵循 top 、 right 、 bottom 、 left 这样的顺序进行的。

注意： margin 属性的默认值是 0，所以如采没有为 margin 属性声明一个佳，就不会出现外边距。

但是，在实际中，浏览器对许多元素已经提供了预定的样式，外边~e也不例外。

对于这种支持四个方向定义不同的 4 个值的属性，如果值不足 4 个，也是可以实现想妥的效果

的，其遵循的规则如下：

· 如果缺少左外边距的值，则使用右外边距的值。

· 如采缺少下外边~e的值，则使用上外边距的值。

· 如采缺少右外边距的值，则使用上外边距的值。

当然，对于 margin 属性而言，也可以使用表 3-20 中任何一个属性来设置相应上的外边距，而

不会直接影响所有其他外边距。
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表 3-20 margin不同方向边距

属性名

margin-top 

margin-right 

margin-bottom 

margin-left 

一个规则中可以使用多个单边属性，例如 ：

p { 
margin-top: lOpx; 
margin-right : 20px; 
margin-bottom : 30px; 
margin-left: 40px; 

上方内边距

右侧内边距

下方内边距

左侧内边距

然，对于这种写法，其实现的效果和下方的代码效果是相同的。

p {margin: 20px 30px 30px 20px ; } 

3 小程序开发基础 丁一

说 用l

不论使用单边属性还是使用 margin 属性，得到的结果都一样。一般来说，如果希望为多个边设

置外边距，使用 margin 属性会更容易－些。 不过，从文档显示的角度看，实际上使用哪种方法都不
重要，所以应该选择对自己来说更容易的一种方法。

3.4.4 css 定位

css 定位（ positioning ）允许我们对元素进行定位或浮动显示，它提供的一些属性可以建立列

式布局，将布局的一部分与另一部分重叠，还可以完成多年来通常需要使用多个表格才能完成的任
务，这种思想为 DIV+CSS 技术。

定位的基本思想很简单，它允许定义元素框相对于其正常位置应该出现的位置，或者相对于父
元素、另一个元素甚至浏览器窗口本身的位置，通过浮动、折叠等形式的实现，来完成一个独特的
页面。

div 、 hl 或 p 元素常常被称为块级元素，这意味着这些元素显示为一块内容，即“块框”。 与之
相反， span 和 strong 等元素被称为“行内元素”，这是因为它们的内容显示在行中，以ll “行内框”

在 css 中可以使用 display 属性改变生成的框的类型。 这意味着，通过将 display 属性设置为

block，可以让行内元素（ 比如＜a>元京）表现得像块级元素一样。 还可以通过把 display 属性设置为
none，让生成的元素根本没有框。 这样该框及其所有内容就不再显示，不占用文档中的空间。

css 有三种基本的定位机制： 普通流、浮动和绝对定位。

·除非专门指定，否则所有框都在普通流中定位。 也就是说，普通流中元素的位置：由元素在
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HTML 中的位置决定。

·块级框从上到下排列，框之间的垂直距离是由框的垂直外边距计算出来的。

·行内框在一行中水平布置。 可以使用水平内边距、边框和外边距调整它们的问距。 但是，垂

直内边距、边框和外边距不影响行内框的高度。 性l一行形成的水平框称为行框（ LineBox ), 

行框的高度足以容纳它包含的所有行内框。 不过，设置行高可以增加这个框的高度。

通过使用 position 属性，可以选择 4种不同类型的定位，这会影响元素框生成的方式。 position

属性值和说明如表 3-2 1 所示。

表 3-21 position属性值和说明

属性值 说 明

元素框正常生成。 块级元素生成一个矩形框，作为文科i流的一部分，行内元素则会创ill一个或多个行框．
static 

置于其父元索中

relative 元素框偏移某个距离。 元素仍保持其未定位前的形状，它原本所占的空间仍保留

元素框从文梢流完全删除 ， 并相对于其包含块定位。 包含块可能是文梢巾的另一个元素必将是初始包含

absolute 块。 元素原先在正常文料流中所占的空间会关闭．就好像元素原来不将在一样。 元t肯定位民生成一个块

级框，而不论原来它在正常流中生成何种类型的框

fixed 元素框的表现类似于将 position 设置为 absolute，不过其包含块是视窗本身

注意：相对定位实际上被看作普通流定位模型的一部分，因为元素的位直相对于它在普通流中

的位直。

｛ 示例 3-3 1 ] 

position 属性 ：

<!DOCTYPE html> 
<html lang= ” en ” >

<head> 

... 102 

<meta charset= ” UTF-8 ” >

<title></ title> 
<s tyle type= ” text/css ” >

. pl { 
position : relative ; 

.p2 { 
position : static; 

.p3 { 
position : absolute ; 

. p4 { 



position: fixed ; 

</style> 
</head> 

<body> 

<p class＝”pl ”＞relative 例子＜ Ip>

<p class＝叩2 ” ＞ static 例子＜／p>

<p class= " p3 ” ＞absolute 例子＜Ip>

<p class＝”p4 ” ＞ fixed 例子＜ Ip>

</body> 
</html> 

Position 属性的显示效果如图 3-33 所示。

当然， HTML 中的元素也支持垂直排列图像，通过对于Z-index

进行值的设置就可以简单地实现对于元素的覆盖效果。 Z-index 可

被用于将在一个元素放置于另一元素之后。 对于 Z-index 而言，其

最大值会出现在所有元素的最上层。

3 小程序开发基础 丁一

σ~ 
relative 例子

static 例子

缸eillu倒寻例子

css 定位属性允许对元素进行定位，通过对于不同属性值的设

定，可以达到不同的定位方式，具体的属性和说明如表 3-22 所示。 图 3-33 position 属性的显示效采

表 3-22 元素不同定位属性和说明

屈 性 描 述

position 把元素放'lf_到一个荫’态的 、 相对的 、 绝对的或固定的位置中

top 定义了一个定位元素的上外边距边界与其包含块上边界之间的偏移

right 定义了定位元素有外边距边界与其包含块右边界之间的偏移

bottom 定义了定位元素下外边距边界与其包含块下边界之间的偏移

left 定义了定位元素左外边距边界与其包含块左边界之间的偏移

overflow 设fl当元素的内容溢出其区域日才发生的事情

clip 设fl.元素的形状，元素被剪入这个形状之中，然后显示出来

vertical-align 设置元素的垂直对齐方式

z-mdex 设置元素的堆叠Ji阪序

设置为相对定位的元素框会偏移某个距离。 元素仍然保持其未定位前的形状，它原本所占的空

间仍保留。

1. css 相对定位

相对定位是一个非常容易掌握的概念。 如果对一个元素进行相对定位，它将出现在它所在的位
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世上。 然后，可以通过设置垂直或水平位置，让这个元素“相对于”它的起点进行移动。

注意，在使用相对定位时，无论是否进行移动，元素仍然占据房、来的空间 。 因此，移动元素会

导致它覆盖其他框。

2. css 绝对定位

设置为绝对定位的元素框从文档流完全删除，并相对于其包含块定位，包含块可能是文档中的

另一个元素或者是初始包含块。 元素原先在正常文档流中所占的空间会关闭，就好像该元素原来不

存在一样。 元素定位后生成一个块级框，而不论原来它在正常流中生成何种类型的框。

绝对定位使元素的位置与文梢流元关，因此不占据空间。 这一点与相对定位不同，相对定位实

际上被看作普通流定位模型的一部分，因为元素的位置相对于它在普通流中的位置。

普通流中其他元素的布局就像绝对定位的元素一样不存在。 绝对定位的元素的位置相对于最近

的已定位祖先元素，如果元素没有已定位的祖先元素，那么它的位置相对于最初的包含块。

注意：因为绝对定位的框与文档流无关，所以它们可以覆盖页面上的其他元素。 可以通过设直

Z-index 属性来控制这些框的堆放次序。

3. css 浮动
css 通过 float 属性实现元素的浮动。 对此属性进行值设定，可以实现元素的左浮动和右浮动。

对于 float 属性而言， 可以有 4 个相对应的值，实现不同的浮动效果，如表 3-23 所示。

表 3-23 刊oat属性与说明

属性值 说 明

lefl 元素向左浮动

right 元素向右浮动

none 默认值，元素不浮动， :Jt-会显示在其在文本中出现的位置

inherit 规定应该从父元素继承 float 属性的值

［ 示例子32 ]

浮动演示 ：

<!DOCTYPE html> 
<html lang=”en”>
<head> 
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<meta charset=” UTF-8 ” >
<title></ title> 
<s tyle type=” text/cs s ” >

.divl { 
background-color: aqua; 
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float: right 
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</style> 
</head> 

<body> 
<hl＞左浮动和1右浮动＜／hl>

<p> 
<div class＝吐ivl ＂ ＞右浮动的 div</div> 

<div class= " div2 ”〉左浮动的 div</div> 
This is some text . This is some text. This is some text . 
This is some text. This is some text. This is some text. 
This is some text . This is some text. This is some text . 
This is some text . This is some text . This is some text. 
This is some text . This is some text . This is some text . 
This is some text . This is some text. Thi s 工s some text . 
This is some text . This is some text . Th is is some text. 
This is some text . This is some text . This is some text . 
This is some text . Th工s is some text. This is some text . 
Thi 5 工s some text . This is some text . This is some text . 
</p> 
</body> 

</html> 
</body> 
</html> 

上述代码在一个＜p＞元素中增加了两个不同浮动方式的＜div＞标签，并且增加了文字作为填充。

其显示效果如医I 3-34 所示。

左浮动和右浮动

lllllllllrhis is so回 text. This is so11E 
text. This is some text This is 回国 text This is sone 
text. This is some text This is some text This is so阻
text This is sone text This is so圃 text. This is s。回
text. This is so圃 text. This is some text. This is some 
text n让S lS SO田 text This is so阻 textηtls is s田＂
text This is s。ne text This is so回国H This is so回
text. This is 回me text. This is some text. This is some 
text. 而且归回m text. This is so阻 text . Thi s is so回
text This is sone text This is some text This is so胆
text. This is sone text 

图 3-34 浮动显示效采
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3.4.5 css 与 wxss

对 css 的学习其实就是对 wxss 的学习，虽然 wxss 与 css 并不是完全相同的编辑方式，但

是一些基础的属性都是一致的。

wxss 的基础部分都符合 css 的语法和编辑方式，所以通过对于 css 的学习可以大体了解对

于 HTML元素的设置和布局方式，这对于微信小程序开发的理解是非常重要的。

3.5 JavaScript 入门

本节可以了解为什么选择 JavaScript 作为微信小程序开发的脚本语言，也可以了解 JavaScript

， 的诞生和至今的发展。

3.5.1 JavaScript 简介

JavaScript 是世界上最流行的编程语言，多年长居 GitHub 代码量的榜首， 2016 年其开源项目数

量远超出其他语言的开源项目数量，如图 3-35 所示。

图 3-35 GitHub 上各项目占有率

这门语言不仅可用于 HTML 和 Web 开发，更广泛用于服务器、 Mac 、 PC、笔记本电脑、平报

电脑和智能手机等设备。
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由于浏览器的支持，对于 JavaScript 这门语言而言，浏览器就是其最好的解析环境，所以其跨

平台跨设备的特性也成了它之所以流行的原因之一。

JavaScript 具有以下特性：

• JavaScript 是）剧本语育。

• JavaScript 是一种轻量级的编程语言。

• JavaScript 是可插入 HTML 页面的编程代码。

• JavaScript 插入 HTML 页面后，可由所有的现代浏览器执行。

• JavaScript 很容易学习 。

正是因为 JavaScript 易学易用的特性，它在最近几年的时间里大放异彩，成为了整个编程界的

新星，同时出现了大量基于 JavaScript 的开源项目 。 如今的 JavaScript 不仅仅可以用于浏览器去实现

一些简单的动阿或者是运算等效果，更可以运行于后端，为用户提供高井发、高性能的后端服务，

比如 Node.js ， 甚至可以建立整个系统环境 OS扣。

3.5.2 JavaScript 前景

伴随着新版 ES 6尼s 2015 标准的出炉和开源项目的兴起， JavaScript 现在已经不仅仅只是对

HTML 中的 DOM 进行操作，而更像一门简单易学而功能强大的全能型语言，适用范围也不仅仅被

局限于浏览器本身。 现在的 JavaScript 的使用领域：

·前端开发。

·后端开发。

• HybridApp。

·桌面应用。

• React React Nativeo 

·游戏引擎。

·其他领域。

ES 6 标准的发布可谓是 JavaScript 历史上最重要的里程碑，它给 JavaScript 带来了诸多语言特

性，箭头操作符、类的支持、字符串模板 、 函数参数默认值、迭代器、 for-of遍历、生成器、 Symbols

基本类型等。 在最近的两年中，出现了一批优秀的 JavaScript 开源项目，这些项目无疑推进了

JavaScript 的发展和更新，部分优秀的项目如图 3-36 所示。

所以对于 JavaScript 的前景是无须担心的，包括微信小程序在内，很多项目都选择了 JavaScript

作为其脚本开发语言，这也说明 JavaScript 的强大和应用广泛。

当然也正是因为这些原因，微信小程序选择了 JavaScript 作为自身的逻辑开发语言，通过简单
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的 JavaScri pt 学习，读者便可以进行小程序的开发工作，入门门槛降低，对读者来说也是一件好事。

份 React $NGU叫15. 
IE!I!m'll 

、，响’

lJJ 吐uJ

图 3-36 部分 JavaScri pt 开源项目

3.6 JavaScript 基础

通过对于本节的学习，可以了解基础的 JavaScri pt 书写规范和基础语法，包括了注释、变量 、

数据类型、对象、逻辑控制语句等基础的语法。

3.6.1 JavaScript 注释

注释是指编程中用于提高代码的可读性的说明部分。 任何代码中，注释都是非常重要的组成部
分，每一个注释都是对编程人员的一种指引和提示。 开发者可以通过添加注释来提高代码的可读性。

JavaScript 支持单行注释和多行注释。 单行注释以“刀”开头，如：

／／输出 DOMl :

document . getElementByld (”my DOM”) . innerHTML＝”这是 DOMl”; 
／／输出 DOM2 :

document.getElementByid (” my DOM l ” ) . innerHTML＝”这是 DOM2 ”；

多行注释用“／＊ ． ．．．．．＊／”实现，如：

／＊＊＊创建时间

创建人 ***/ 

3.6.2 JavaScript 变量

变量是存储信息的容器。 JavaScript 变量值用于数据的临时存储、计算 、 显示等。 本节通过使用

控制台中的 conso l e. log（）方法进行变量的一些输出测试。 在 Chrome 系列浏览器（包括国产浏览器中
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使用的 Chromium ）中可以按 Fl2 键调出浏览器的控制台，对于此控制台的学习可以参照小程序调

试一节。 打开控制台后，显示效果如图子37 所示。
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图 3-37 浏览器控制台

注意： 默认打开控制台时会默认显示 Elements 选项卡，这个选项卡会显示当前页面的 HTML

代码，对于 JS 的测试输出结采需妥选择 Console 选项卡。

｛ 示例 3-33 ]

变量 ：

< !DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<ti tle>Ti tle</ ti tle> 
<scr ipt> 

var x=2; 
var y=3 ; 
var z=x+y ; 
console.log(z) ; 

</script> 
</head> 
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<body> 

</body> 

</html> 

上述代码实现了两个变量的和，定义了变量 x，并且赋值为 2；定义了变革·y，并且赋值为 3;

定义了变量 z，其值为变量’ x加变量y。 其计算数值的方法和数学的加法一样。

x=2 

y=3 

z=x+y 

通过上面的表达式 z=x+y，可以得知 z 的值为 5。 之后使用了控制台输出变盘 z 的数值，打印在

控制台中。 其显示效果如图子38 所示。

[il. DJ Elements c。nsole Sour<es Netwo由百mel1ne

~ 'i' top ’ L3 Preserve log 

图 3 38 显示效采

在 JavaScript 中， x、 y 、 z 这些字母被称为变量，而对于 x、 y 、 z 的赋值，称作变量对应的值。

注意：可以把变量看作存储数据的容器。 JavaScript 变量可用于存放值（比如 x=2 ） 和表达式（比

如 z=x+y ）。

变量存在一定的命名规范 ：

·变量可以使用短名称（ 比如 x 和 y ），也可以使用描述性更好的名称（比如 age 、 sum 、

totalvolume ）。

·变量必须以字母开头。

·变量也能以$和符号开头。

·变量名称对大小写敏感 （ y 和 Y是不同的变量）。

除了数据以外， JavaScript 变量还能保存其他数据类型，比如文本值，这类变量的值称为字符串。

对于值为字符串的变量，分配其文本值时，应该用双引号或单引号包围这个值，否则 JavaScript 会

报语法错误。

对于字符串值，可以使用“＋”进行连接，此时“＋”不再作为“加法”，而是作为连接字符串

的操作。

［ 示例子34 ]

字符串变量 ：

<!DOCTYPE html> 

<html lang＝”e口”＞
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<head> 
<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 
<script> 

var x=” 1 ”; 
var y=” 2”; 
var xl=l ; 
var yl=2 ; 
var z=x+y ; 
var zl=xl+yl ; 
console . log (z); 
console . log (zl) ; 

</script> 
</head> 
<body> 

</body> 
</html> 

3 小程序开发基础 丁一

上述代码定义了变量x为字符串 l ，变量’ y 为字符串 2。 定义 x l 为数字 l ， 定义 y l 为数字 2,

并且分别对于 x连接y，对于 xl 加和 y l 。

由于 x 和 y 变革为字符串，所以使用“＋”是作为连字符，合并两个字符串的操作，而非进行

1+2 的运算。 所以对于 z 的输出是“l”连接“2”，结果为“ 12” 。 而其对比项是数字 1+2，输出变

革－ zl 为 3。

本例控制台打印结果如图 3-39 所示。

Ci( 11.J El•m•叫 Consol• Soun:« Net;.,o•k Tim•l•>e P•ofi!es R'5oun:es Secunty 纱

& 'i' Adblock Plu< • 9 p,.,.,,,. l呵
12 

图子39 打印结果

注意： JavaScript 的变量取名不能用保留字，表 3-24 是 JavaScript 中的保留字。 它们不能用于如

JavaScript 变量、函数、方法、循环标签、任何对象名称。

abstract boolean 

case catch 

con st continue 

delete do 

表 3-24 JavaScript中的保留字

break 

char 

debugger 

double 

byte 

class 

default 

else 
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续表

en urn Export extends fa lse 

final finally float for 

且mction goto if implements 

1π1port m instanceof mt 

interface Jong native new 

null package pnvate protected 

public return short static 

super switch synchron ized this 

throw throws transient trne 

try typeof var void 

vo latile while with 

3.6.3 JavaScript 数据类型

JavaScript 的变量除了整数和字符串以外，还支持丰富的数据类型，这些类型如表 3-25 所示。

表 3-25 JavaScript数据类型

数据类型 说 明

String 基本数据类型，字符串，用于字符和l字符串的显示

Number 基本数据类型，数字，用于数字的记录和运算，可以包含整数和浮点数

Boolean 基本数据类型，布尔值，包含 trne 和 false 两种不同的值，用于逻辑判断

Array 复合数据类型，数组，数组对象用来在单独的变量名中存储一系列的值

Object 复合数据类型， JavaScr刷对象。 用来存储一个相关的可以构成对象的值合集

Nu ll 特殊数据类型，表示空，对于某一变革’其值为空，可以理解为值为 nu ll

Undefined 特殊数据类型，表示此变量未赋值的状态

JavaScript 并不是强类型的语言，其拥有动态类型，这意味着相同的变量可用作不同的类型。

［ 示例 3-35]

动态类型 ：

< ! DOCTYPE html> 
<html la口g＝”en ”〉

<head> 

.... 112 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 
<script> 
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var x ; 
var x=l ; 
var x=” Hello World"; 
console . log (x ); 

</script> 
</head> 
<body> 

</body> 
</html> 

对于上述代码，在执行的过程中首先定义了 x，并且赋值为数字 l ，后将 x 再次赋值为字符串

“ Hello World ，， ，然后输出 。 访问此页面，代码的执行并不会报错，而控制台正确打印“Hello World,,’ 

结果如图 3-40 所示。

Ci< 6J El....，附 Con四I• M咄 N•tw呐 Tnn•I.,. Profiles Ros剧m Secu咐 汾 . : x 
cg 'i' t叩 • Q p呻曾向警 l呵

”<11。”。rla li.J!豆!!2h!1卫且丛里

图 3-40 执行结采

1. 字符串 （ String ） 类型

字符串是存储字符的变茧，值可以是引号中的任意文本 、 符号。 引号可以是单引号或双引号 ，

如下代码实现的效果是等效的。

var hello=” Hello World ”; 
var hello= ’ Hello World ’; 

注意：可以在字符串中使用引号，只要不匹配包围字符串的引号即可。

2. 数字 （ Number ） 类型

JavaScript 只有一种数字类型，数字包含整数和浮点数部分。 JavaScript 也支持通过指数的方式

进行数值的定义，极大或极小的数字可以通过科学（指数）计数法来书写。

［ 示例 3-36 ]

数字类型 ：

< !DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 

113 ..illl 
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<script> 
var x=l0 . 00 ; 

var xl=lO ; 

var x2=10e5 ; 

var x3=10e-5 ; 

console . log (x) ; 

console . log (xl ); 

console . log(x2 ); 

console . log(x3) ; 

</script> 

</head> 
<body> 

</body> 
</html> 

显示效果如图 3-41 所示。

／／使用小数点来写

／／不使用小数点来写

//1000000 

//0.0001 

[i< OJ Elements Con四le S剧，m Nelworl< T•m•hne Prof•!<> R白。＂＂＇°＇ Se<u呵妙 :× 
<Sl 'ii' top 

19 

19 

10回怖。

＠．嗣阳

3 . 布尔类型

, 三刁 Preoerv< log 

图 3-41 显示结采
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布尔（逻辑）只能有两个值 ： true 或 fa lse，其一般用于逻辑判断语句。

注意：对于布尔值的赋值， false 和 true 并不能使用双引号或者羊引号。 否则对于 JavaScript 将

会将“fa lse”和“true”看作字符串 。

［ 示例子37 ]

布尔类型：

< ! DOCTYPE html> 

<html lang= ” en ” >

<head> 

llii.. 114 

<meta charset=” UTF- 8 ” >

<title>Title</title> 

<script> 
var x=true ; 

var y=false ; 



3 小程序开发基础 寸一

工f (x) { 

console . log （ ”这是 x 打印的”）；

}else if (y ) { 
console . log （”这是 y 打印的”）；

}else{ 
console . log （ ” 当 x , y 都无法打印时”）；

</script> 
</head> 
<body> 

</body> 
</html> 

打印效果如图 3-42 所示。

［王旬 Elements Con抽＇• b同时~＇°＂＂＇＇＇ To叫“e 所ofiles R<'.ou«e< Secunty 沁 ; x 

~ w W ’ iiJ p，.世－ 1呵

i&墨叶T自晴可 主L』旦旦且A坦L.l量

图 3-42 打印效采

4 . 数组类型

数组类型是复合数据类型，用来在单独的变量名中存储一系列的值，通过下标进行取值。

［ 示例 3-38 ]

数组类型：

< ! DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 
<script> 

var x=new Array （’数组 1 I ，’数组 2 I ，’数组 3 ’，’数组 4 ’，’数组 5 ’，’数组 6 ’）；
console .log (x[ 3) }; 

</script> 
</head> 
<body> 

</body> 
</html> 
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控制台输出结果如图 3-43 所示。上述代码输出的是数组下标为 3 的值，控制台输出结果是数组 4。

[i< QJ El•m笆，咆 Cons响 Sourc自 Netwo战百mehn• Profilos R•酬，cos Se由咐》

, 因P何时阿•I呵

图 3-43 输出结采

注意： 数组的下标是基于零的，所以数组中的第一个值的下标是［OJ ，第二个是［ 1］，依此类推。

5. 对象类型

对象是对数组的一种扩充，同样用于存储一系列相关可以构造成对象的数据集。 由花括号分隔，

在括号内部，对象的属性以名称和值对的形式（ name:value ）来定义，属性由逗号分隔。

｛ 示例子39 ]

对象类型：

< !DOCTYPE html> 

<html lang=” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 

<scr工pt>

var person={name :”PersonName”, sex :”PersonSex”, age :”PersonAge ” } ; 
console.log(person . name) ; 

console . log(person [ ’ sex ’ ]) ; 
console . log(person) ; 

</script> 

</head> 
<body> 

</body> 
</html> 

控制台的打印显示效果如图 3-44 所示。

［丑 C Et ..... 晒臼阳出 Soo«四旧时也 r.,,,.;.ne p,of，阳 Resou，，出 Secumy M由削bio<k阳g : x 
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丛』旦旦L且星L且

泣.JIHoZ...且且a

lLil且监L且皿ιA且



3 小程序开发基础 丁一

对象属性有两种寻址方式，如上例代码所示。 以下代码这样取值，两种方式是等效的，均可以
去除 person 对象的 name值。

person . name 
person [ ’ name ’ ] 

6 . undefined 和 null

undefir时 这个值表示变量为赋值的状态。 null 特殊数据类型，表示空，对于某一变量已经定义
但是不存在的值为空。

｛ 示例子40 ]

undefined 和 null:

< !DOCTYPE html> 
<html la口g＝” en ”〉

<head> 
<meta charset=” UTF-8 ” >
<ti tle>Ti tle</ti tle> 
<script> 

var x ; 
var y=l ; 
console .log(x); 
console . log(y) ; 
y=null ; 
console . log(y); 

</script> 
</head> 
<body> 

</body> 
</html> 

其显示效果如图 3-45 所示。对于定义了一个变量x，但是未赋值，所以在控制台打印为 unde med。

C.. QJ Elem<!nl> c。阳帽 So旧时•s Net＇削他 Tunel时 P<ofilos Res。U<'C且 S..:ur町 > : x 
IS> 'i' lop ’ li1I p陀世啊！咱

unddined 

null 

图 3-45 显示效采

注意：可以通过将变量的值设直为 null 来清空变量。

2主且盒E温A坦ll!!

2主』主盟Ll!坦ι主量

2主且笠盟呈A皿μ且且
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当声明新变量时，可以使用关键词 new 来声明其类型 ：
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JavaScript 中一切变量均为对象，所以当声明一个变盘时，就相当于创建了一个新的 JavaScript

对象。

3.6.4 JavaSc「ipt 对象

JavaScript 中的所有事物都是对象 ： 字符串、数字、数组、日期等。 在 JavaScript 中，对象是拥

有属性和方法的数据。 属性是与对象相关的值，方法是能够在对象上执行的动作。 JavaScript 提供多

个内建对象，比如 String 、 Date 、 Array 等。 JavaScr制还允许自定义对象。

1 .调用对象的属性和方法

对象只是带有属性和方法的特殊数据类型，属性是与对象相关的值。 通过“．”语法形式可以访

问对象的属性，如：

objectName . propertyName 

JavaScript 的对象存在一些既定的属性，通过调用这些属性可以获得有关此对象的一些信息。 比

如 String 对象的 length 属性可以获得字符串的长度 ：

var message=”Hello World ! ” J 

var x=message.length ; 

在以上代码执行后， x 的值将是 12。

访问对象的方法如下所示：

objectName.methodName() 

使用 String 对象的 toUpperCase（）方法来将字母转换为大写：

var message＝”Hel工o world !” ; 
var x=message.toUpperCase() ; 

在以上代码执行后， x 的值是 HELLO WORLD! 

2. 新建对象

除了自带的对象， JavaScript 也支持用户创建新的对象。 创建新对象有两种方法 ：

( I ）定义并创建对象的实例。
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使用 new Object（）方法来定义新对象，然后创建新的对象实例。

［ 示例 3-41 ] 

使用 new O均ect（）方法：
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这个例子创建了一个叫“person”的对象实例，并向其添加了三个属性“name”“sex”“age” 。

( 2 ）使用以下形式来创建对象实例

var person={name : ” PersonName ”, sex :”PersonSex”, age : ” PersonAge " }; 

这里使用对象构造器进行对象的构造，需要定义一个“nction 为对象构造器。

［ 示例 3-42 ]

使用对象构造器 ：

<!DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<ti tle>Ti tle</ti tle> 
<script> 

function person(name , sex, age) { 
this .name = name ; 
this . sex = sex; 
this . age = age; 

var personl=new person （”personl ”，”man”，”2。”）；

var person2=new person (”person2”,’ woman ’,”18 ”) ; 
console.log(personl) ; 
console . log(person2) ; 

</script> 
</head> 
<body> 

</body> 
</html> 

通过调用 new person（）方法创建新的对象实例。 这样就定义了 person！和 person 2 两个变量，这

两个变量把属性添加到 person 对象中。
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打印两个对象如图 3-46 所示。

[1' 6J Elements Console Sources Netwo由 Tim副ne Profiles R阴阳rces S•cu咐 Aud白沙 : x 

~ V 如p
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oge:”20” 
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sex；‘man ＇蝇
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Ypers。” ”
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na怨e: •person2” 

sex: ··勘由德an ”

~ ＿；－cow＿.曲je口
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图 3-46 执行结采

当然对于已经创建的对象实例也可以更改其相应的值。

person.name=” PersonName ”; 

以上代码执行后， person.name 的值更改为“PersonName” 。

3. 日期对象

JS dem。9. 何tml ’ 14

JS demo9.ht”1:15 

JavaScript 提供了日期（ Date ）对象，可以获得当前的日期和时间，或者对日期进行一些操作，

Date 对象的常用方法如表 3-26 所示。

Date() 

getDate() 

getDay() 

get Month() 

getFullYear() 

get Year() 

getHours() 

getMinutes() 

getSeconds() 

getMilliseconds() 

getTime() 

Date 

［ 示例子43 1

Date 对象：

Iii.. 120 

表 3-26 Date对象的常用方法

返回当日的日期和时间

从 Date 对象返回一个月中的某一天（1-3 1 )

从 Date 对象返回一用中的某一天（0-6)

从 Date 对象返回月份（0～ 11)

从 Date 对象以四位数字返回年份

请使用 getFullYear（）方法代替

返回 Date 对象的小时（0-23)

返回 Date 对象的分钟（0-59)

返回 Date 对象的秒数（0～59)

返回 Date 对象的毫秒（0～999)

返回 1970 年 l 月 1 日至今的毫秒数

对象用于处理日期和时间



< !DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 
<script> 

var myDate=new Date (); 
console .log (myDate ); 
console.log (myDate . getDate()) ; 
console .log (myDate .getDay()); 
console . log(myDate . getMonth()) ; 
console . log(myDate . getYear ()); 
console . log (myDate . getHours( )); 
console . log (myDate.getMinutes()) ; 
console . log(myDate . getTime()) ; 

</script> 
</head> 
<body> 

</body> 
</html> 

其显示效果如图 3-47 所示。
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数组对象使用单独的变量名来存储一系列的值，可以使用下标进行值的输出 。 该对象也存在一

些对数组操作的常用方法，如表 3-27 所示。

5. Math 对象

Math （算数）对象的作用是 ： 执行常见的算数任务，可以进行一些数据的计算和较复杂的运算。

Math 对象常用的方法如表 3-28 所示。
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表 3-27 数组常用方法

方法名 说 明

co neat() 合并多个数组

join() 用数组的元素组成字符串

pop() 删除数组的最后一个元素

push() 数组的末尾添加新的元素

reverse() 将一个数组中的元素的顺序反转排序

shi日。 删除数组的第一个元素

slice() 从一个数组中选择元素

sort() 数组排序

splice() 在数组的第 2位添加一个元素

toString() 转换数组到字符串

unshift() 在数组的开头添加新元素

表 3-28 Math对象常用方法

方法名称 说 明

round() 把数四舍五入为最接近的整数

random() 返回 O～ l 之间的随机数

max(x,y,z, ...川） 返回 x,y,z, .. .,n 中的最高值

mit巾，口，，n) 返回 x,y,z,. .,n 中的最低值

abs(x) 返回 x 的绝对值

acos(x) 返回 x 的反余弦值

asin(x) 返回 x 的反正弦值

atan(x) 以介于－Pl/2 与 Pl/2 弧度之间的数值来返回 x 的反正切值

cos(x) 返回数的余弦

floor(x) 对 x进行下合人

log(x) 返回数的向然对数（底为 e)

3.6.5 JavaSc「ipt 函数

函数可以理解为可重复使用的代码块， 一般由事件驱动。

［ 示例 3-44]

使用函数 ：

< !DOCTYPE html> 

<html lang= ” en ” >

Ill.. 122 
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<head> 
<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 
<script> 

function myFunction() 

alert (”Hello World !”); 

</script> 
</head> 
<body> 
<button onclick=” myFunction （）”〉单击弹 ti:', Hello World ! </button> 

</body> 
</html> 

单击“测试”按钮时，会自动调用 myFunction，弹出一个弹出框，显示“Hello World ，， 字样，

如图 3-48 所示。

Y: C Ci loc•lhost:63l43/html/JS demoll.html 
k 二

l .:im!O血”“b队°＂＂＇ I localhost63343 显示

HelkiWorlcl1 

~ 

图 3-48 执行结采

上述代码的 myFunction（）就是 JavaScript 中的一个函数，而 myFunction 则是其函数名 。

1 .定义函数的相关语法

函数就是包裹在花括号中的代码块前面使用了关键词句nction 定义函数，其后为该函数的名称 ：

function functionname() 

这里是要执行的代码

可以在某事件发生时直接调用函数（比如当用户单击按钮时），而且 JavaScript 可在任何位置进

行调用。

注意： JavaScript 对大小写敏感。 关键词句nction 必须是小写的，并且必须以与函数名称相同的

大小写来调用函数。

函数名称后方小括号中存在的值或多个由逗号隔开的值，称为该函数接受的参数。 调用带参数

的函数时，可以向其传递值，这些值被称为参数，函数本身会接收此参数，并在函数中使用。 可以
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传递任意多的参数，由逗号（）分隔，例如以下代码发送了两个参数：

rnyFunction(argurnentl , argurnent2) 

如果需要使用到参数的传值操作，需要在声明函数时把参数作为变量来声明 ：

function rnyFunction ( argurneηtl , argurnent2) 

这里是要执行的代码

变量和参数必须以一致的顺序出现。 第一个变量就是第一个被传递参数的给定值，依此类推。

［ 示例 子45]

变量的传递 ：

< ! DOCTYPE html> 
<html lang= ” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>T工tle</ti tle> 
<script> 

function rnyFunction (data) 

alert(data ); 

</script> 
</head> 
<body> 
<button onclick= ' rnyFunction (”Hello World＂）’ 〉单击弹 ，＇±＼ Hello World ! </button> 

</body> 
</html> 

当按钮被单击时提示“Hello World，，，上述代码并没有在函数中直接写定数据，而是通过参数的

方式将数据传递至函数。 结果显示如图 3-49 所示。

localhost,63343 显示

~lo World! 

~ 

图 3-49 才九4于结果

注意： 可以通过传递不同的参数来控制函数的执行结采和执行方式，可以使用不同的参数来调

用该函数，这样就会给出不同的消息。
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2. 函数的返回值

有的时候函数需要将其处理的数值返回至调用处，这使用 return 语句返回值。 但在使用 return

语句时，函数会停止执行。 也就是说， return 相当于此函数的结束标志，在 return 之后无论有什么

语句将永远都不会执行。

［ 示例 3-46]

return i吾句 ：

< !DOCTYPE html> 
<html lang=”en ”>
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 
<script> 

function myFunction(x , y) { 
var z = x + y ; 
return z ; 

var data = myFu口ctio口（ 1 , 2) ; 
console . log(data) ; 

</script> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

上面的函数会在控制台中打印 3，执行结果如图 3-50 所示。

[i< 6J El•mrn" Consol• Soutce• N矶时 Tim•fine Prornes Resoorces Se<叫孙 : x 
{';) "ii' top Y la Prese<V哩！呵

3 f11!er 1号 rll"'mnl ：呈 h专ml 12 

图 3-50 执行结采

［ 示例 3-47]

通过不同参数和 return 的调用，可以实现代码的不同返回值操作，使用 if或者其他语句判断并

返回合适的值。

< !DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 
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<meta charset=” UTF- 8” >
<title>Title</title> 
<script> 

function myFunction(data ) { 
if(data==l) { 

return ”执行方法参数为 1 ”；

}else 工f ( data口＝2 ) { 
return ”执行方法参数为 2”；

fun ct工on btn oncl 工ck (data ) { 
alert(myFunction (data)) ; 

</script> 
</head> 
<body> 
<button onclick=” btn onclick （川”＞参数为 l</button>

<button oηclick＝ ”btn onclick ( 2 ）”〉参数为 2</button>

</body> 
</html> 

这个页面中会出现两个按钮，绑定了同一个函数，但是会传递不同的参数，而函数内部又调用

了 myFunction（）并把参数传递给这个函数。

具体执行时，单击“参数为 l ” 按钮会弹出“执行方法参数为 l”，而单击“参数为 2”按钮会

弹出“执行方法参数为 2”，如图 3-51 和图 3-52 所示。

型EL赞附n D lo臼lhost 63343 显示 ’

!11而在法”段为1

＂~ ’喜丘靠西，略显示n活毯，

中
士图 3-5 1 执行结果 l

e 巳j localhost: 63343/html/JS吁demo14 . html

，立与iJ 璋菇E lo臼lho引：63343 显示

执行15泼，孩为2

量最丘后也菌，尊·%n'古骂~!!I.

曲、

法

~ 

图 3-52 执行结采 2
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3.6.6 JavaScript 运算符

+ 

. 
/ 

% 

++ 

= 

+= 

-= 

* = 

%= 

JavaScri pt 运算符主要有算术运算符 、 赋值运算符、 比较运算符。

( I ）算术运算符

算术运算符用于执行变盐与／或值之间的算术运算 ， 一些常用的算术运算符如表 3-29 所示。

表 3-29 JavaScript算术运算符

运 31：符 描 述 例 子

力fl x=y+2 

诚 x=y-2 

乘 x=y*2 

｜徐 x=y/2 

求余数（保阳整数） x=y%2 

祟如｜ x=++y 

递减 x=--y 

( 2 ）赋｛J'.i运算符

赋值运算柏：用于给变量赋值 ， 一些常用的赋值运算符如表 3-30 所示。

表 3-30 JavaScript赋值运算符

运 31- 符 例 子 等 价 于

x=y 

x+=y x=x+y 

x-=y X『－y

x•=y X『•y

对=y x=x/y 

xo/o=y x=xo/oy 

( 3 ） 比较运算符

比较运算符在逻辑语句中使用，以测定变量或值是否相等，常用的比较运算符如表 3-31 所示。

运 j)：符

表 3-31 JavaScript比较运算符

描述

等于

全等（值和类型）

不等于

例 子

7=8 为 fa lse

5=5 为 true; 5＝”5”为 fa l se

5!=8 为 true
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续表

运算符 描 述 伊l 子

> 大于 5>8 为 false

< 小于 5<8 JJ true 

>= 大于或等于 5>=8 为创se

<= 小于或等于 5<=8 JJ true 

3.6.7 JavaSc「ipt 逻辑控制语旬

条件语句基于不同的条件来执行不同的动作，通常用于某些代码的判断和重复执行。 在写代码

时，总是需要为不同的决定来执行不同的动作，此时就可以在代码中使用条件语句来完成该任务。

1 . 条件判断语旬

在 JavaScript 中，常用的条件判断语句有 4 种。

• if语句：只有当指定条件为 true 时，才使用该语句来执行代码。

• if...else 语句： 当条件为 位ue 时执行代码， 当条件为 false 时执行其他代码。

• if...elseif....else i吾句 ： 使用该语句来选择多个代码块之一来执行。

• switch 语句：使用该语句来选择多个代码块之一来执行。

2. if i吾旬

只有当指定条件为 true 时，该i吾句才会执行代码。 if语法：

if （条件）

只有当条件为 true 时才执行代码

注意：必需使用小写 if，使用大写字母 IF 会出现错误。

［ 示例 3-48 ]

当输入一个大于 10 的数字时，会执行在 if之后包含的代码。

< !DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

、 128

<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 
<script> 

function myFunction() { 
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var data=document . getElementByid ( ’ data ’) . value ; 

if (data>lO) { 

</script> 
</head> 
<body> 

alert （”输入数字大子 1。”）

<label ＞和 10 进行数值对比＜／ label>

<input type=” text ” id=” data ” value=””>
<button onclick=” myFunction （）”〉获取输入的值＜／button>

</body> 
</html> 

运行时如果输入任意小于 10 的数字时不会出现任何变化，但如果输入数字大于 10 则会弹出提

示。 具体执行结果如图 3-53 所示。

C D I旺alh回l6B43,斤itmV J ~＿demo.l S html 

10造作踉值对比 100 应自巫蜀 localho•t63343 显示

‘人放字大于10

m 缓比比E”E王n锺也

[!D 

图 3-53 执行结采

注意：在这个语法中，没有…else .. 。 已经告诉浏览器只有在 if指定条件为位ue 时，才执行代码。

3 . if ... else 语旬

可以使用 if.. .else 语句在条件为 true 时执行代码， 当 if的判断条件为 fa lse 时将会执行 else 之后

的代码。 if....el se 语法：

if （条件）

当条件为 true 时执行的代码

else 

E与条件不为 true 时执行的代码

［ 示例子49]

将上例进行更改，输入小于 10 的数字后单击按钮会弹出提示框。
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< ! DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

<meta charset=” UTF-8 ” >
<ti tle>Ti tle</ti tle> 
<script> 

function myFunct工on() { 
var data=document . getElemeηtByid （ ’ data ’ ) • value ; 
if(data>lO) { 

alert （ ”输入数字大于 1。 ”）

}else{ 

</script> 
</head> 
<body> 

alert （”输入数字小于 10 ”）

<label＞和 10 进行数值对比＜／label>

<input type=” text ” id=” data "value=””>
<button onclick= "myFunctio口 （）”＞获取输入的值＜／button>

</body> 
</htm工〉

当执行此代码时，输入小于 10 的数字后，将会弹出提示， 具体执行效果如图 3-54 所示。

忡 。 D localhost 63343/html/JS. demol> html 
""" -,- ＝＝油

革旧的剑于踉值对比 9 涅亟觅到E lcx•lhost633的显示

‘人卖军事扣子”

！ ’鹏在此负属显示对雷帽

~ 

图 3-54 执行结果

4. if... else if ... else 语旬

使用 if... .else if...else 语句来选择多个代码块之一来执行，代码执行时先判断 if条件，如果条件

不正确，返回 false 后会判断第一个 else if 的条件，如果不成功，还会接着判断下一个 else if 的条件，

如果判断成功，返回 true，如果直到 else 一直没有返回 true，则会直接执行 else。 if... else if...else 语法：

if （条件 1)

当条件 l 为 true 时执行的代码

.... 130 
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else if （条件 2)

当条件 2 为 true 时执行的代码

else 

当条件 1 和i条件 2 都不为 true 时执行的代码

［ 示例子50 ]

依旧对上例进行改造，增加一个 else i f，对比是否超过 10 但不超过 100 的情况。

<!DOCTYPE html> 
<html lang＝ ”e口” 〉

<head> 
<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 
<script> 

function myFunction( ) { 
var data = document . getElementByid (’ data ’) • value ; 
if (data > 10 && data < 20 ) { 

alert （ ”输入数字大于 10 ， 但是不大于 2。 ” ）

} else if (data > 20 ) { 
alert （”输入数字大于 2。 ”）

} else { 
alert （”输入数字小于 10 ” ）

</script> 
</head> 
<body> 
<label＞和l 10 进行数值Mtt</label>

<input type=” text ” id=” data ” value=””>
<button onclick=” myFunction （ ） ”〉获取输入的值＜／button>

</body> 
</html> 

当输入数值在 10～20 的范围内，执行 if之后的代码，会弹出提示“输入数字大于 10，但是不大

于 20”，当输入值大于 20 时，执行 else if之后的代码，弹出“输入数字大于 20”的提示。 具体执行

结果如图 3-55 和帽子56 所示。
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咱 σ 巳 l。“lh曰“到43/htn11/JS~dernolS.hlrnl

和I~进行踉值对比 噎二二一 之二二3每丽亘E
「

localhost63343 显示

也λ戴事文字回组’3京夫子2。

’事应此茨雾里手划雷德．

~ 

图 3-55 执行结采 l

c [l 1。ca lhost:63343月、tmVJ飞dernolS.html

阳10进行敝值对比 h - [ill豆豆E localho>t:63343显示

’阳障实牙a

J 籍也邸’~ll!ll示到遗程．

C豆二J

图 3-56 执行结采 2

5. switch 语旬

可以使用 switch 语句来选择要执行的多个代码块之一，用于多个逻辑判断的内容，对比 case

的值，进行代码块的执行。 switch 语法：

switch(n) 

case 1 : 
执行代码块 1

break; 
case 2 : 
执行代码块 2

break; 
default: 
n 与 case l 和 case 2 不同时执行的代码

工作原理：首先设置表达式 n （ 通常是一个变量），随后表达式的值会与结胸中的每个 case 的值

做比较。 如果存在匹配，则与该 case 关联的代码块会被执行，此时使用 break 来阻止代码向动地向

下一个 case 运行。

［ 示例 3-51 ] 

本例会在控制台打印显示今日的周名称。 使用 Date 对象进行当前日期的获取，使用 getDay()

函数进行星期的获取。 函数的返回值为 0-6 这 7 个数字，请注意 Sunday=O, Monday=!, 

Tuesday=2· ····· 

< !DOCTYPE html> 
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<html la口g＝” en” 〉

<head> 
<meta charset=” UTF-8 ” >
<title>Title</title> 
<script> 

var day=new Date() .getDay(); 
switch (day) 

case 0: 
x=” Today it ’ S Sunday"; 
break ; 

case 1 : 
x=” Today it ’ S Mo口day”；

break; 
case 2 : 

., VA a d qM e u T qM 
＋
I怡

’l y a AU

·’ 

OK Ta ”
e 

zr x
-D 

case 3 : 
x=” Today it ’ S Wednesday"; 
break ; 

case 4 : 
x=” Today i t ’ s Thursday"; 
break ; 

case 5 : 
x=” Today it ’ S Friday"; 
break; 

case 6 : 
., y a d r u 

←
」

a qu s •
L 、

－
也

V4 a d

J 
OK Ta ”

e 
=
r 

xb 

console . log(x ); 
</script> 

</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

打开此页面时，会自动在控制台中打印当前的时间对应的星期数，其显示结果如图 3-57 所示。

注意：对于 switch 语句而言，使用 break 语句在每一个条件后是很有必要的一件事，否则将会

自动向下继续执行。
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~盯 El•m<nts c。阳。I• Sour«•• N酬。ri< T1mol,ne P时le< R=urm SKUrrty > i ×
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图 3-57 显示结采

6. default 关键词

可以使用 default 关键词来规定匹配不存在时做的事情，这个关键词的意义在对逻辑判断增加一

个默认的选项。

在 switch 中使用 default 来确保经过 switch 条件筛选的值都经过了处理。 比如1如下示例将对显

示星期的例子进行更改，合并周六和周日为周末。

［ 示例子52 ]

如果今天不是周六或周日，则输出默认的消息。

< !DOCTYPE html> 

<html lang=”en ” >
<head> 
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<meta charset＝”。TF-8 ” 〉

<title>Title</title> 

<script> 
var day=new Date () . getDay (); 

switch (day) 

case 1 : 

x=” Today it ’ S Monday"; 

break ; 

case 2 : 
x=” Today i t ’ S Tuesday"; 

break ; 

case 3 : 
x=” Today it ’ s Wednesday”; 
break ; 

case 4 : 

x=” Today it ’ S Thursday"; 

break; 

case 5 : 

x=” Today it ’ s Friday" ; 

break; 
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default: 
x=” Today it ’ S Weekend"; 

console . log(x} ; 
</script> 

</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

可以通过更改系统时间的方式将时间改为周六或者周日，而返回值 0 和 6 这两种情况是没有对

应的 case 值的，所以会执行 default 之后的代码，显示结果如图 3-58 所示。

(k OJ El•.,,.nts Consol• Sou"" N•twork T刷刷 P町tiles R•时＂＇＇ ，剧叫 A叫，但妙

＠可F 回p " GI Pm..,,•log 

τ。day it's “ttkend ζ5!> di!'辆。1' 丰nt棚l 28 

图 3-58 显示结果

7 . 循环语旬

JavaScript 提供了几种循环语句可以循环代码块执行指定的次数，通过判断条件是否成立来确定

下次是否再次执行。

如果需要输出一个数组的全部元素，不用循环语句进行输出的话，则需手动多次输出 。

alert (array[O] ); 
alert (array[l]) ; 
alert (array[2 )); 
alert (array[3 ]); 

对于只存在几个元素的数组而言，是可以使用上例这样的代码进行输出的，但如果是很多元素

的一个数组，这样重复的代码便变得烦琐且冗余。 这个时候，可以使用循环语句进行输出 ：

for (var i=O ; i<array . length ; i++ ) 

alert (array [i ]); 

上述代码与前面实现的效果是相同的。

JavaScript 为开发者提供了不同类型的循环语句。 JavaScript 支持 4 种类型的循环。

• for：循环代码块一定的次数。
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• for/in ： 循环遍历对象的属性。

• while：当指定的条件为 true 时循环指定的代码块。

• do/while：同样当指定的条件为位ue 时循环指定的代码块。

8 . for 循环

for 循环是创建循环时常会用到的语句。 for 语法：

for （语句 1 ； 语句 2 ； 语句 3)

被执行的代码块

语句 l ： 在循环（代码块）开始前执行，一般用于确定一个循环量的定义和初始化赋值。 语句

2：定义运行循环（代码块）的条件，会对此条件进行监测，当返回值为 true 时，执行循环体； 当

返回值为 false 时，则会跳出该循环。 语句 3：在循环（代码块）已被执行之后执行。

［ 示例子53 ] 

for 循环：

<!DOCTYPE html> 
<html lang= ” en ” >

<head> 
<meta charset= ” UTF-8 ” > 

<title>Title</title> 
<script> 

var data=” ; 
for (i=l ; i<lO ; i++) { 

for (j=l ; j<=i ; j++) { 

data=data＋工＋” 食 ” ＋ j ＋ ”＝”＋（工＊ j) +”” 

data=data+ ” \ n ” ; 

console . log(data) 

</script> 
</head> 
<body> 

</body> 
</html> 

上例可以在控制台中打印一个 9 × 9 乘法口诀表，显示效果如图 3-59 所示。
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＂＇臼 Ele""'"" c。闹地 Sou<m N冉时 Tlm•lin< P'Dflle＞只旧恨自 Seru叫阳胁 Adbl。<kPlu• o X 
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图 3-59 显示效采

9. for/in 循环

for/in 循环遍历对象的属性，即将循环的内容作为一个容器，每1灿人中取出一个需要的项目进行

输出 。

［ 示例子541

for/in 循环：

var perso口口｛ fname ： ” John ”， lname :”Doe ”, age:25}; 

for (x in perso口）

txt=txt + person[x] ; 

10. while 循环

while 循环会在指定条件为真时循环执行代码块，在每次执行完成代码块之后进行条件的判断，

如果为阳e则再次执行代码。 while 语法：

while （条件）

需要执行的代码

注意：只要指定条件为 true，循环就可以一直执行代码。

［ 示例 子55 1 
while 循环， 本例中的循环将持续运行，只要变量 i 小于 5。

<html> 
<head> 
<script> 
var i=l; 
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wh工le (i<5) 

console.log （”这是代码执行的第”＋ i ＋ ”次”）；

工＋＋ ；

</script> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

当 i 小于 5 的时候执行代码，在控制台中打印输出此代码执行的次数。 输出结果如图 3-60 所示。

[it Ii] Elem阳ts c。nsole Soυrces Netwo仪丑meh用 Profiles A阳l础。n S«umy > I ; X 

19 ? top • (. Pre四川崎

定哩代码执行的’再1乎？

宦lUt码内污的帽2在

E里11;码吨吁的’事3实

这墨吃药执行的”4:1;

图 3-60 输出结采

lL<1皇皿A皿ιZ

lLall皿A且ιZ

lLall且A皿ιz

』i』a皿A皿ιz

注意：如采忘记增加条件中所用变量的佳，该循环永远不会结束，可能导致浏览器崩溃。

11 . do/while 循环

do/while 循环是 while 循环的变体。 在检查条件是否为真之前，该循环会执行一次代码块，如果

条件为真，就会重复这个循环。 do/while 循环的语法：

do 

需要执行的代码

while （条件）；

［ 示例 3-56]

do/while 循环至少会执行一次，即使条件是 false，隐藏代码块也会在条件被测试前执行。

<html> 
<head> 
<script> 
var i=l ; 
do 

console . log （ ”这是代码执行的第” ＋ i ＋ ”次”）；
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i++ ; 

while (i<l ); 
</script> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

do/whi le 循环与 while 循环的差别在于，使用 do/while 循环时会无条件先执行一次 do 中的代码

段，再去判定条件是否成立，返问 true 则执行第二次，如果为 false 则中断。

所以对于上述实例中的代码，依旧会在控制台中输出一次执行结果，结果如图 3-6 1 所示。

[il 6J Elements Console Souoces Netwo战 Tim刷、e 阳台les Appl"auon Secunty 汾 : x 

19 'i' top .. U Pre盟附问

珞晕代码执行的罩1夜 ~回L怯皿Ll

图 3-61 执行结采

12. continue 语旬

continue 语句中断循环中的迭代如果出现了指定的条件则继续循环中的下一个迭代。

［ 示例子57 ]

continue i吾句：

<html> 
<head> 
<script> 
var i=l ; 
while (i<S) 

if (i==2) { 
工＋＋ ；

continue ; 

console . log （ ”这是代码执行的第” ＋工＋ ”次”）；

工＋＋ ；

</script> 
</head> 
<body> 
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</body> 
</html> 

当循环时， 1 的值为 2 则执行 continue 操作，直接跳出此次循环进入下次循环。 执行效果如图

3-62 所示。

[i< OJ E协ment窑 Console s。这川H Net盹你 τ•meh附 P•ofiles Appl旧＂°＂ S旺＂＂＇Y > : × 

IS 'i' top • fl P•m附闽

望惶惶码执白的’事！ ;l;

!li!IH飞西铁哥的第3~夜

'1:！.代码t采奇曲’但我

, | 

13. JavaScript 测试和捕捉语旬

图 3-62 执行效采

LU盆皿l.lIUtι丛

lS..血耻L且皿ι且

革」垒皿l..lt回1'11

当 JavaScript 引擎执行代码时，会发生各种错误，而各种错误处理语句如表 3-32 所示。

代码中的错误很多时候是无法完全避免的，此时，需要使用一些人工提示或者是中断程序，并

且捕获当前的错误。 JavaScript 本身会对语法或拼写问题自动抛出错误，要人工捕获这些错误， 需要

用到 try . . . catch 语句。

表 3-32 错误处理语旬

语句 说明

衍y 语句测试代码块的错误

｜ 语句处理错误

throw ｜语句创建自定义错误

• try 语句定义在执行时进行错误测试的代码块。

• catch 语句定义当町代码块发生错误时，所执行的代码块。

try 和 catch 是成对出现的，语法：

try 

／／在这里运行代码

catch(err) 

／／在这里处理错误

［ 示例子58 ]

在 while 循环例子中故意在代码块的代码中不定义变量 i，同时使用 try ... catch 语句进行包裹。
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catch 块会捕捉到町块中的错误，井执行代码来处理它。

<html> 
<head> 
<script> 
try{ 
while (i<5 ) 

if(i==2) { 

i++; 

continue ; 

console .log （”这是代码执行的第”＋ i ＋ ”次”）；

工＋＋ ；

catch (err ) { 
console . log(err) 

</script> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

3 小程序开发基础丁一

如果不使用町来捕获此错误，系统会自动报错并且中断程序，在控制台会以红色的信息进行

输出，而使用 tη.. catch i吾句捕获后，使用 log（）打印则会以普通信息的形式进行控制台输出，显示

效果如图 3-63 所示。

‘ 6J ＇阳~＂ c,剧蛐恤呻榈叫川H Prof，刷刷刷阳＂＇＂叫 A皿邸 M附加

审时 ， ＇＂＇＂晴坷
llef..,..ncef_rn:ir 11，，刚刚咐 1豆A组监L缸”且ill

nli..J!细蝇l.bl.Iιs

图 3-63 显示效采

14. throw 语旬

throw 语句允许开发者创建自定义错误，正确的技术术语是：创建或抛出异常（ exception ）。 如

果把 throw 语句与 try 和 catch 一起使用，那就能够控制程序流，并生成自定义的错误消息。 throw

语句：

throw exception 
异常可以是 JavaScript 字符串、数字、逻辑值或对象。
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［ 示例 3-59]

本例检测输入变量的值。 如果值是错误的 ， 会抛出一个异常（错误）。 catch 会捕捉到这个错误，

并显示一段自定义的错误消息。

<html> 
<head> 
<script> 
try{ 

var i=l 
while (i<S) 

if(i==2){ 
throw ”执行到 2 发生错误”

console.log （ ”这是代码执行的第” ＋ i ＋ ”次”）；

工＋＋ ；

catch(err) ( 
console . log(err) 

</script> 
</head> 
<body> 
</body> 
</html> 

此实例依旧是更改 while 循环的实例，通过对于执行到 i==2 时，手动使用 throw 语句来抛出一

个错误中断程序进行，效果如图 3-64 所示。

Ci< Q] Elements Console Sour<es Ne阳似 Time!阳 Profiles A阳licalion Secumy Aud阳 AO创ock Plus 

IS>'i' top .. @ Pre坦ivel吨

捏疆民局筑行的霸王寥

R行！＇）2贯主商量

’ | 

3.7 小结

图 3-64 打印效果

a.:也部温』皿ιu

通过对 HTML 、 css 、 JavaScript 的学习，开发者可以开发出适合应用场景的页面和l业务逻辑。

本书并非一本介绍网页开发的书籍，只是由于在微信开发小程序的基础上使用到了与之相关的技术
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基础，所以本章简略而快速地讲解了这些基础。

通过 HTML 的学习，读者可以认知到不同标签的使用和其意义。

通过 css 的学习，读者可以针对 HTML 中的标签样式进行定义和更新。

通过 JavaScript 的学习，更是将只用 HTML和 css 的静态语法和标签变成动态化，使用 JavaScript

逻辑代码的编写，完成所需要的页面逻辑。

3.8 实践与练习

对于代码的熟悉程度，是离不开对于代码的编辑和练习的。 所以对于本章知识点的学习最好的

是进行不断练习和对于实际需求的编码。

· 对于本茸的所有实例进行自己的尝试和开发。

·除了基础的 HTML 页面、 css 、 JavaScript 单一实例的编写以外，可以通过将三者进行结合

写出更加美观的页丽。

·结合下一章的内容，进行三种技术的对比，打好小程序的基础。

请读者自行进行 HTML 页面的编写，根据不同的网站进行模仿设计和进行具体的编码任务。
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小程序开发组件

微信小程序的应用框架为开发者们提供了一系列使用简单的基础组件，每一个开发者都可以通

过对于这些基础组件的组合和属性的调整快速开发小程序，井且能实现一些不错的效果。

本章主要涉及的知识点有 ：

·基本的微信小程序组件的介绍和示例。

·学会综合不同的属性和l组件，形成自己的小程序。

·通过本章的技术和示例，演示不同的组件使用规范，制作：·L\不同的显示效果，做「I\ ~I 己的小

程序界面。

注意： 本章内容不包含后台 JS 逻辑。

4.1 视图组件

什么是微信小程序的组件：

·组件是视图层的基本组成单元。

·组件自带一些功能与微信风格的样式。

·一个组件通常包括开始标签和结束标签，属性用来修饰这个组件，内容在两个标签之内。

4.1.1 视图容器 （ view ） 组件

微信小程序的组件通常包括开始标签和结束标签， 写法与 XML 或闭合的 HTML 类似。 view 组

件代表了一个页面的基本视图，也就是一个新的页面的最外层容器，相当于 HTML 巾的 DIV 容器。

本节用一个例子来说明视图容器。

［ 示例 4- 1 ] 

新建一个微信小程序项目：
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( I ）打开微信开发 IDE。 如果是第一次打开，直接可以新建项目；如果之前已经有一个项目，

IDE 会自动打开之前的项目，这样，就需要先单击“项目选项”按钮，然后单击左下角的“关闭”

按钮，最后在新的页面里单击“添加项目”按钮。

( 2 ）新项目的配置如图 4-1 所示，单击“添加项目”按钮。

( 3 ）此时可以看到一个 Hello World 程序，其中的图片是登录微信账户的头像，如图 4-2 所示 ，

而这个界面所显示的图像，就是一个 view 组件。

、、oleChat

也
＂＇＂＇项目

帽”。吃＂＂＂＂ ＂＂＂＇躁’帽

精号，、但阳酬。

晴..g.. .., 

Iii!!!!• n"'"""" 造帽

’在凰”凹，审．．嘟”忠民，回t项目

耐嚣嚣司’
Hell。百四ld

图 4-1 添加新项目 图 4-2 view 标签示例

( 4 ）选择编辑界面，打开 pages->index->index .wxml 可以看到具体代码：

<v工ew class=” containe r ” >
<view bindtap=” bindViewTap ” class=” user info ” >

<image ……></ i mage> 

<text class=” u serinf o-nickname ” >{{ userinfo . nickName}}</text> 

</view> 
<view class=” usermotto ” >

<text class=” user-motto ” >{{ motto} }</text> 

</view> 
</view> 

［ 代码解析 ］

上述的代码和 HTML 或 XML 代码是一样的结构。 存在三个＜view></view＞控件，两个 view 嵌

套于一个 view 中，形成了两层的样式， 具体结构如图 4-3 所示。 可以看出对于整个 view 容器覆盖了

整个 page 的显示，包含了第二个、第三个 view。 其具体的样式是由该文件夹下同名的.wxss 控制的。
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V捕氏二捎回
剧。刚

：三j

Hell。 World

图 4-3 view 结构

每个控件都有其属性值，通过配置不同的属性值，可以获得不同的显示效果和控件功能。 对于

每一个微信小程序的控件而言，有一些属性是通用的。 表 4-1 ：是一些共同的属性。

表 4-1 view属性和说明

属性名 类 型 描 述 注 释

Id String 组件的唯一标识 保持整个页面llfF.-

class String 组件的样式类 tEM应的 wxss 叶 1定义的样式类

style String 组件的内联样式 可以动态设进的肉联样式

hidden Boolean 组件是否显示 所有组件默认显示

data-* Any 自定义属性 组件上触发吁I件时， 会发送给＇lJfll：处理病数

bind*/catch* EventHandler 组件的事件 不同的事例－处型

表 4-2 是每个属性的类型。

表 4-2 属性类型

类 型 捎 述 注 解

Boolean 布尔｛应 组件写上该属性值为 true，不写为 R』lse

Number 数字 例如： l 、 2.5

String 字符串 例如－”string”

Array 数组 例如：［ I ，”string”］

Object 对象 例如：｛ key: value } 

Eventl-landler 处理函数名 Page 中定义的鄂件处理函数名

Any 任意属性
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注意： 所有组件与属性都妥小写，以连字符“－”连接，本节代码中没有列出＜image＞标签中的

属性。

4.1.2 可滚动视图区域 （ scroll-view )

对于可滚动视图区域，其属性和类型默认值已经说明，如表 4-3 所示。

表 4-3 scroll-view属性

属性~ 类 型 默认值 说 明

scroll-x Boolean fa lse 允许横向滚动

scroll-y Boolean false 允许纵向滚动

upper-threshold Number 50 距顶部／左边多远时（单位 px ），触发 scro lltoupper 事件

lower-threshold Number 50 距底部／右边多远时（单位 px ），触发 scroll to lower 事件

scroll-top Number 设立竖向滚动条位置

scroll-left Number 设置横向滚动条位置

scroll-into-v iew String 值应为某子元素 id，则滚动到该元素，元素顶部对齐滚动区域顶部

bindscrolltoupper EventHandle 滚动到顶部／左边，会触发 scrolltoupper 事件

bindscrolltolower EventHandle 滚动到底部／右边，会触发 scroll to lower 事件

bindscroll EventHandle 滚动时触发， event.detail={scrollLeft,scrollTop,scrollHeight,scrollWidth,de l taX,

deltaY} 

注意： 使用竖向滚动时，需妥给＜scroll-view／＞一个固定高度，通过 wxss 设直 height。

4.1.3 滑动界面 C swiper )

滑动界面区域的具体周性和类型说明如表 4-4 所示。

表 4-4 swiper的属性和类型说明

l属性 4-; 类 型 默认值 说 明：

indicator-dots Boolean 也l se 是否显示界面指示点

autopl ay Boolean false 是否自动切换

current Number 。 当前所在页丽的 index

interval Number 5000 自动切换时间间隔

duration Number 1000 滑动动画时长

bindchange EventHandle current 改变时会触发 change 事件

［ 示例 4-2]

一个滑动界丽的例子 ：
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<swiper indicator-dots= ” {{ indicatorDots }} ” 
autoplay= ” { {autoplay }} ” interval=” { {interval} } ” duration=”{{duration }} ” >
<block wx : for=”{ { imgUrls }}”>

<swiper-item> 
<image src= ” {{ item }} ” class= ” slide-image ” width=” 355" height＝ ” 15 。 ” ／〉

</swiper-item> 
</block> 

</swiper> 
<button bindtap= ” changeindicatorDots ” > indicator-dots </button> 
<button bindtap= ” changeAutoplay ” > autoplay </button> 
<slider bindchange= ” i ntervalChange ” show-value min= ” 50 。” max＝”200。”／〉

interval 
<slider bindchange＝”durationCha口ge ” show-value min=” 100 。 ” max＝” l 00 o。”／〉

duration 

页面的代码：

Page ({ 
data: { 

imgUrls : [ 
’ http : //img02.tooopen.com/images/20150928/tooopen_sy_ 

1439127 5572 6 . jpg ’, 
’ http : //img06 . tooopen.com/images/20160818/tooopen_ sy_ 

175866434296.jpg ’, 
’ http://img06 . tooopen . com/images/20160818/tooopen_sy_ 

1 7 5 8 3 3 0 4 7 715 . j pg ’ 
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indicatorDots : false , 
autoplay : false, 
interval : 5000 , 
duration : 1000 

changeindicatorDots : function(e) { 
this.setData({ 

indicatorDots : !this.data.indicatorDots 
}) 

changeAutoplay: funct工on(e) { 
this . setData({ 

autoplay: !this.data.autoplay 
}) 

intervalChange: function(e) { 
this.setData({ 

interval: e.detail . value 
}) 



}) 

durationChange : function (e) { 
this . setData ( { 

duration : e.detail . value 

} ) 

注意：其中只可放直＜swiper- item/＞纽件，其他节点会被自动删除 ，

仅可放直在＜swiper／＞纽件中，宽高自动设直为 100%。

本例效果如图 4-4 所示。

4.2 基础内容

微信小程序中提供了一些 view 中的小组件，作为基础布局中的基

本套件内容，其中包含了图标、 文本、 进度条等内容。 本节就来介绍这

些小组件。

4.2.1 小图标 （ icon )

小图标的属性和类型说明如表 4-5 所示。

表 4-5 icon的属性和说明

属性名 类 型 默认值 说

4 小程序开发组件 寸一

图 4-4 滑动界面示仔•J

明

String 
icon 的类型，有效值： success 、 success_no_ c i rcle 、 info 、 warn 、 waiting 、

type 
cancel 、 down load 、 search 、 clear

size Number 23 icon 的大小，单位 px

color Color i con 的颜色，同 css 的 color

［ 示例 4-3 ] 

小图标：

<view class= ” group ” >
<block wx : for= ” { { iconSize l l ” >

<icon type= ” success ” size= ” {{ item }} ” />

</block> 
〈／飞riew>

<view class= ” group ” >
<block wx : for= ” { {icon Type} } ” >

<icon type= ” {{ item }} ” size= ” 45 ” />
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</block> 
</view> 

<view class= ” group ” >
<block wx : for= ” {{ iconColor }} ” >

<icon type= ” succes s ” size= ” 45 ” color= ” {{ item }} ” />
</block> 

</view> 

其 JS 逻辑为 ：

Page ( { 
data : { 

iconColor : [ 

iconSize : (20 , 30 , 40 , 50 , 60 , 70] , 

’ red ’,’ orange ’,’ yellow ’,’ green ’,’ rgb (0 , 255 , 255)’,’ blue ’,’purple ’ 

icon Type : [ 

’ succes s ’,’ info ’,’warn ’,’waiting ’,’ safe success ’,’ safe warn ’, 
’ success_circle ’,’ success_no_circle ’,’waiting_ circle ’,’ circle ’ , 

’ download ’, 
’ info circle ’,’ cancel ’,’ search ’, ’ clear ’ 

} 

) } 

．．” 叫PlllBil ’ ⑥白’‘旺扫

< 演示

icon 

@@@@@@ 

＠．．。908../
( @(®QO 

@@ @@@@ 

图 4-5 icon 显示效采
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对于代码的样式和颜色都可以通过 page 属性进行控制和调

整，效果如图 4-5 所示。

4.2.2 文本组件 C text ) 

文本组件用于展示文字内容与说明内容，它和其他所包含文

字的组件有个非常大的不同，就是其内容长按时是可以被选中

的。 选中的内容可以复制或执行搜索等操作，正如普通网站中

<p></p＞标签中的文字一样。

注意： ＜text></text>这对标签包含的文字支持气’转义符，

并且其中的文字是默认自动换行的。

［ 示例 4-4]

文本组件，新建一个项目，如图 4-6 所示。



〈返回

添扭丑画自
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项目目＂＇ F l~耐回emo Text i牵渴

，在当町吕It申自tllltqu比k stanllli自

取消 嚣扭嚣

图 4-6 新建项目

单击“添加项目”选项，在主页 index.wxml 中编写代码 ：

<!--index . wxml--> 

<!--index . wxml--> 

<view class=” container ” >
<view class=” body-view ” >

<text> 
微信开发从入门到精通微信开发从入门到精通

微信开发从人门到精通微信开发从入门到精通

微信开发从入门到精通微信开发从入门到精通

微借开发从入门到精通微信开发从入门到精通

微信开发从入门到精通微信开发从入门到精通

</text> 
<text> 
转义符＼n （换行）

转义符＼＼n （两次转义相当于不转义）

转义符＼t （一个 tab 的距离）

转义符＼r （回车小程序中也为一个 tab)

</text> 

</view> 

</view> 

按 Ctrl+s 组合键保存后，查看显示效果如图 4-7 所示。

4 小程序开发组件 丁一
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转义符
（挨ii)
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转义符 ([o iJ q小平乎lli＇中也沟 个rah)

图 4-7 text 显示效采

4.2.3 进度条组件 （ progress )

进度条组件用于某一操作上的进度处理，主要是提供良好的用户体验，通过实时更改其显示效
果，可以实现用户对于某一种操作或者是载入等待时间的把控，使整个过程更具有互动和合理性。
进度条组件的属性如表 4-6 所示。

表 4-6 progress属性

属性名 类 型 默认值 说 可i

percent Float 无 百分比 0～100

show-info Boolean false 在进度条有似lj显示百分比

stroke-width Number 6 进皮条线的宽度，单位 px

color Color #098807 进皮条颜色

active Boolean false 进皮条从左往右的动画

［ 示例 4-5]

进度条组件：新建项目 demo_progress，如图 4-8 所示。

单击编辑选项卡，打开编辑窗口，再打开位于 psges/index/index.wxml 中的文件，编辑代码：

<text＞任意状态的进度条并且在右侧显示百分百＜／ text>
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<progress percent＝ ” 2 。 ” show-info /> 

<text＞宽度为 12px 的进皮条＜／text>

<progress percent＝ ” 2。 ” stroke-width＝” 12 ” ／〉

<text＞任意颜色的进皮条（ red) </text > 

<progress percent＝” 6。 ” color＝” red” ／〉

<text＞任意颜色的进度条（ RGB 值） </text> 

<progress percent＝ ” 6。 ” color＝ ”＃ 00 。 ” ／〉

<text＞动态达到 100 的进度条＜／text>

<progress percent=” 1 0 。 ” active /> 

显示效果如图 4-9 所示。

添如~目

ApplD 无 App旧部分功能受限

ie回揭苟小程序：ApptD

项目各部 dem。_progre臼

项目目lit F\v阳回emo_progre咀 边揭

因 4-8 新建项目

4 小程序开发组件 丁一

阳也Chat

{I t立状态的进／!f ）提JH L(U，侧4且，J、们分n
2()11 

图 4-9 进皮条显示效采

注意： 进皮条支持的颜色类型是和网页 css 相似的，除了基本的 RGB 类型，还支持常用的英

文种类的颜色，比如 red 、 green 、 blue 等。

4.3 表单组件

表单是网页开发中非常重要的一部分，对于类似的微信小程序而言，表单技术同样在小程序的

开发中非常重要。 本节就来学习表单。

4.3.1 4安钮组件 （ button )

微信小程序中已经帮助每一位开发者集成了统一风格的 button 组件，对于开发者而言，只要通

过参数的微调，就可以制作出属于自己的按钮组件。 按钮的属性如表 4-7 所示。
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表 4-7 button的属性

属性名 类 型 默认值 说 明

Size String default 按钮的大小，有效值 default 、 mini

Type String default 按钮的样式，有效值 primary 、 default 、 warn

Plain Boolean 也lse 按钮是否楼空，背景色透明

Disable Boolean false 是干吁禁用

Loading Boolean false 名称前是否带 loading 图标

Form-type String 无 有效值： subm队 reset 用于＜fomρ组件. l)i：岛分别会触发 submi t/reset 事件

Hover-class String Button-hover 指定按钮按下去的样式类 ， 当 hover-class＝”none”时，没有单击效果

注意： button-hover 默认样式为｛background-color:rgba(0,0,0 ,0 . l);opacity : 0.7 ；｝ 。

［ 示例 4-6]

按钮组件，新建项目如图 4-10 所示。

〈 返回

添如项目

ApplD 无 Appl口量iffl'功能受限

运团幢莓，J ’且用Aρp!O

项目窑郭 demo btn 

项目目~ F:lwxl出mo 肌肉 选择

’在当酶目最申l!IJ撞 quick s国此商自

耐－
图 4-10 新建项目

编写 index.wxml 的页面代码：

< !”- index.wxml-->
<v工ew>

<button type=”default ” size= ” { {defaultSize }}” loading=”{ {loading} } ” 
plaiη＝” ｛｛ plain ｝｝” 

disabled=”{{ disabled }} ” bind tap= ” default ” hover-class=”other­
button-hover ” > default </button> 

<button type=”primary ” size= ” { {primarySize }}” loading=”{{ loading }}” 
plai口＝” ｛｛ plain ｝｝”
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disabled= ” {{ disabled )} ” bind tap= ” primary ” > primary </button> 
<button type＝ ”war口” size＝” ｛ {warnSize }} ” loading= ” {{ loading }} ” plain= 

” {{ plain }} ” 

disabled= ” {{ disabled }} ” bindtap= ” warn ” > warn </butto口〉
<button type= ” default ” size= ” { {miniSize }} ” loading= ” { {loading} } ” plain= 

” {{ plain }} ” 

disabled= ” {{ disabled }} ” bindtap= ” defaul t ” 
hover-class= ” other-button-hover" > minidefault </button> 

<button type= ” default ” size= ” { { defaul tSi ze} } ” loading= ” { {loading }} ” 
plain= ” {{ plain }} ” 

disabled= ” { { trueDisabled }} ” bind tap= ” defaul t ” hover-class= 
” other-button-hover ” > Disable </button> 

<button type= ” default ” size= ” { {defaultSize }} ” loading= ” { {loading }} ” 
plain= ” { {truePlain }} ” 

disabled= ” {{ disabled }} ” bindtap= ” default ” hover-class= 
” other-button-hover ” > truePlain </button> 

<button type= ” default ” size= ” { {defaultSize }} ” lo a di日g＝” ｛ {trueLoading }} ” 
plain=”{{ plain }} ” 

disabled= ” {{ disabled )} ” bindtap= ” default ” hover-class= ” other-
button-hover ” > loading </button> 

</v工ew>

在 index.js 的 data 对象中添加相应的变fil名称 ：

//index.js 
／／获取应用头’例

var app = getApp () 
Page ( { 

data : { 

defaultSize:’default ’, 
primarySize:’defaul t ’, 
warn Size : ’default ’, 
disabled : false , 
plain : false , 

loading : false , 

mi口iSize ：’ mini ’，

truePlain : true , 
trueDisabled : true , 

trueLoading : true , 

／／鄂件处理函数

bindViewTap : function() { 
wx.navigateTo({ 

155 .... 



…γ 微信小程序开发零基础入门

}) 

url ：青.. /logs/logs ’ 

}) 

onLoad : function () { 

console . log ( ’ onLoad ’) 

var that = this 
／／调用应用实例的方法获取全局数据

app . getUserinfo (function(userinfo) { 

／／更新数据

that . setData({ 
userinfo:userinf。

}) 
}) 

实现效果如图 4-1 l 所示。

·第一个按钮是default样式，也就是什么都不设置时的按钮样式。

·第二个按钮是 primary 样式，这个样式适合于对于一些页面的

主要操作按钮，可以起到相应的提醒功能。

·第三个按钮是 warn 样式，是按钮的警告按钮，红色的醒目颜色。

．第四个按钮是把 default 按钮的 size 设置成 mini 时的样式大小。

·第五个按钮是把 default 按钮设置成不可操作时的样式， 即对于

disabled 样式设置成 true。

·第六个按钮是把 default样式的 Plain 属性设置成 true 时的样式。

．第七个按钮是把 default 样式的按钮 loading 属性设置成 true 时

的样式，此时按钮会在基本的样式前面加载一个载入的动画，

可以在等待跳转或者是处理数据的情况下使用此样式。

4.3.2 多选择框 C checkbox )

自监＂＇ ＂＇＇叫‘

tn,.Plun 

lo•drn, 

图 4- 11 按钮显示示例

微信小程序的开发也为开发者们提供了统一样式的多选框，用于一些表单的多项句选内容或是

设置时的多选菜单等。 相对于样式多样的按钮组件而言，多选框的样式选择比较单一。 使用时可以

在外部嵌入一个 checkbox-group 做统一的 checkbox 组，实现对于某一属性的多值选择 。

checkbox-group 的属性如表 4-8 所示。

checkbox 的属性如表 4-9 所示。
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表 4-8 checkbox-group的属性

！属性名 类型 说明

Bindchange I EventHandle 
在＜checkbox-group／＞中选中项发生改变是触发 ch晦nge 事件， detail = {value ：［选中的

checkbox 的 value 的数组］｝

表 4-9 checkbox的属性

属性名 类 型 默认值 说 明

<checkbox/＞标识，选中时触发＜checkbox-group／＞的 change 事件， 并携带
Value String 

<checkbox/＞的 value

Disable Boolean false 是否禁用

Checked Boolean 也lse 当前是否选中，可用来设置默认选中

［ 示例 4-7 ]

checkbox，新建项目命名为 demo_CheckBox，如图 4-1 2 所示。

睡饵再E自

ApplO 无崎plD 击ffllh~~量用

远踉事骂’如程草句酬。

项目苞悻 oem。由配忽Box

项自目E F W时emo Che由Box 远揭

’在当嗣目景。宦商量 quJck stan项目

图 4-12 新建项目

编写页面文件 index.wxml:

< !--index.wxml--> 
<view class= ” container ”>

<checkbox-group bindchange= ” checkboxChange ”>
<label class= ” checkbox ” wx:for=”{{ items }}”>
<checkbox value= ” { {item . name }} ” />{{ item_ value}} 

</label> 
</checkbox-group> 
<checkbox disabled= ” {{ disabled }} ” >disabled</checkbox> 
<checkbox checked=”{{ checked }} ” >c hecked</checkbox> 

</view> 

编写 JS 中的 data 字段：

//index .j s 
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／／获取应用实例

var app = getApp () 
Page ( { 

data : { 
items: [ 

{name ：门’， value ：’选择 1 ’ ｝ ，

{name :’ 2 ’, value ：’选择 2 ’｝，

{name:’ 3 ’, value ：’选择 3 ’｝，

disabled: true , 
checked : true , 

／／事件处理函数

bindViewTap: function() { 
wx.navigateTo({ 

url : ’.. /logs/logs ’ 
}) 

onLoad : function () { 
console . log ( ’ onLoad ’) 
var that = this 

／／调用应用实例的方法获取全局数据

app . getUserinfo(funct工on(userinf。）｛

／／更新数据

that . setData ( { 
userinfo : userinfo 
) } 

) } 

}) 

显示效果如图 4-13 所示。

· 在主页面设置一个 checkbox-group ， 其中调用 for 方法循

环一个 items 的变量。

·在此 checkbox-group 中给每个 checkbox 赋值 items 的

name 和 value，动态生成 cbeckbox 节点。

·第二行的 checkbox 是对于 check 的 disabled 属性的使用，

使这个节点变得不可选择。

· 第三行的 checkbox 是对于 checked 属性的使用，默认句

选。
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4.3.3 表单 form

小程序中的表单组件的作用与网页中表单的作用是一致的，都是将有关用户输入的内容，包括

<switch/＞、＜input／＞、＜checkbox/＞、＜s l ider／＞、＜radio／＞、＜picker／＞等元素提交到服务器。

与 Web 中表单一致的是其提交的键值对也是 name=>value 形式。 开发者使用 name 作为其属性

名，而用户所键入或者是默认的 value 将成为发送至服务器的一部分。

表单属性如表 4- 10 所示。

表 4-10 表单属性

属性名 类型 说明

Boolean ｜ ；是杏返回 formld 用于发送模板消息report-submit 

bindsubmit Even帅nd l e ｜ 携带 form 中的数据触发 时mit 事件， event.detail = {value 。 ｛’na时’v仙叶， forml仕”｝

bind reset EventHa耐e ｜ 表单重觉时会触发 reset 事件

［ 示例 4-8 ]

( 1 ）新建项目，如图 4-14 所示。

难想且随目

榈10 ＇£句酬。意咄咄i!:l!锁

最原草梳束事j啤字"W'O

Iii自＂＇氛。em。 Form

场自自Ill FM\demo r阳观 国革

酬 就嚣跚

图 4- 1 4 新建项目

( 2 ）在视图中编辑代码：

< !--index . wxml-- > 

<view class=” container ” >
<form bindreset=” formSubmit ” bindreset=” formRest ” > 

<input name=” input " placeholder＝”在此输入” ／〉

<button type＝ ”primary” form-type＝ ” submit ”〉提交＜／button>

<button formType＝” reset”〉蠢置＜／button>

</form> 
</view> 

159 .... 



I 微信Jj＼程序开发零基础入门

示例效果如图 4-15 所示 ：
叭leChat

·使用 form 表单组件包裹 input 元素， input 元素的 name

为 input，在图中键人数据“123”，那么单击“提交”按

钮所提交的数值就是 input=＞ “ 123 ” 。 12划

·表单中存在两个按钮，一个是绿色的“提交”按钮，一

个是“重置”按钮，两个按钮分别监管两个不同的事件，

一个为提交表单事件， 一个为重置表单数据事件。

－！／，量｛－－－－－－

’lift 

4.3.4 输入框组件 C input ) 图 4- 15 示例效采

输入框组件用于表单的输入，在 form 组件使用 input ， 会出现一个可以输入的文本框。 对于不

同的应用需求，输入组件提供了不同的显示效果和输入方式。 输入框组件的属性如表 4-1 l 所示。

表 4-11 输入框组件的属性

属性名 类 型 默认值 说 明

Value String 输入框的初始内容

type String text input 的类型，有效值： text 、 number 、 idcard 、 digit

password Boolean false 是否是密码类型

placeholder String 输入框为空时占位符

placeholder-style Strmg 指定 placeholder 的样式

placeholder-class String input-placeholder 指定 placeholder 的样式类

disabled Boolean 也lse 是否禁用

maxlength Number 140 最大输入长度，设置为－ 1 的时候不限制最大长度

自动聚焦，拉起键盘。 页面中只能有一个＜input/＞或＜textarea/＞设置
auto-focus Boolean “lse 

auto-focus 属性

focus Boolean 也lse 获取焦点

除了 date/time 类型外的输入框，王与键盘输入时，触发 input 耳E件 ，

bindinput EventHandle event.detail= { value:va lue｝，处丑rr两数可以直接 return 一个字符申，

将替换输入框的内容

bind focus EventHandle 输入框聚焦时触发， event.detai l={ value:value} 

bindblur EventHandle 输入框失去焦点时触发， event.detai l={ value:value} 

［ 示例 4”9]

( I ）新建项目，如图 4-16 所示。
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〈通国

艰困项目

崎plO 奄坤plO部持时~限

Iii留..号4、ll然Applr>

项目笆，在 o.mo_ln阴a

项目四级 F V叫10emo_1npn 施西

’ 在当嗣！！lr< ＇！＞~J撞 quid< Siar! 砸自

酣 鹏翻.

图 4- 1 6 新建项目

( 2 ）在 view 视图中编辑代码：

<!- - index . wxml--> 
<view class＝ ’ myV工ew ’ 〉

<view class= ’ myBackGround ’ >
<input placeholder＝”这个是默认显示”／〉

</view> 
<view class= ’ myBackGround2 ’ >

<input maxlength＝” 1 ” placeholder＝ ＂最大输入长度 l ” ／〉

〈／飞riew>

<view class= ’ myBackGround ’ >
<view class= " section title ”〉输入的是：｛｛ inputValue}}</view>
<input bindinput＝ ”bindKeyinput ” placeholder＝ ”输入同步到 view 中” ／〉

<Iv工ew>

<view class= ’ myBackGround2 ’ >
<input password type=” number ” />

</view> 
<view class= ’ myBackGround ’ >

<input placeholder-style= " color : red” placeholder＝” 占位符字体是红色的” ／〉

</view> 
</view> 

( 3 ）在 JS 中编辑代码 ：

var app = getApp () 
Page ( { 

data : { 
inputValue:” 
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bindKeyinput : function(e) { 

this . setData({ 
inputValue : e . detail . value 

}) 

( 4 ）为了让其样式好看一些，编辑其样式文件 index.wxss :

.myBackGround{ 
height : 10 0毛 ；

width : 100 %; 
background- color : silver 

. myBackGround2{ 
height : 100 %; 
width : 10 0号 ；

background- color : beige 

.myView{ 
margin : 20 毫 ；

显示效果如图 4- 17 所示。

· 对于 index.wxml 中的第一个 input ，使用了其属性

placeholder ， 这个属性是作为在未取得焦点的文本输入框中

显示的默认提示值。

· 第二个 input使用了 maxlength ］副主，并且将其值设置成了 1 , 

那么在其文本输入框中只能输入一位的字长，但是这个并不

是文本框的 width 属性。

· 第三个 input绑定了一个 JS 时间，也就是一个 JS 的 function ,

这个实现的效果是在输入文字时间步显示在其上面的 view

中 。 也就是在文本框输入时监昕的事件，同步更改 view 中

的值。

”..Chai 

因 4-1 7 输入框显示效采

· 第四个 input 中使用了 placeholder-sty le 属性，这个属性是针对默认显示的提示文字的样式改

写，同样，也可以使用 placeholder-class 属性对其样式进行整合后写在.wxss 文件中。

注意： 部分样式在开发者工具中是不能出现效果的，所以如采有需要，需妥在真实环境中进行

测试。
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4.3.5 label 元素

Label 元素不会向用户呈现任何特殊效果。 不过，它为鼠标用户改进了可用性。 如果在 label 元

素内单击文本，就会触发此控件，也就是说，当用户选择该标签时，浏览器就会自动将焦点转到和

标签相关的表单控件上。＜labe l＞标签的 for 属性应当与相关元素的 id 属性相同。

微信中用来改进表单组件的可用性，使用 for 属性找到对应的 id，或者将控件放在该标签下，

当单击时，就会触发对应的控件。

注意： for 优先级高于内部控件，内部有多个控件的时候默认触发第一个控件。

在微信小程序开发中，目前可以绑定的控件有：＜button/＞、＜checkbox/＞、＜switch/＞ 。

4.3.6 滚动选择器 picker

picker 在微信小程序中是一种滚动选择器，到目前为止，它支持三种选择器，通过 mode 来区分

不同的选择器。 对于每一个选择器而言，其样式和内容用处已经是微信既定的了，主要实现一种向

上或者向下的滚动选择效果。

picker 的三种选择器分别是普通选择器、时间选择器和日期选择器。

．普通选择器（ mode = sel ector ）的属性如表 4-1 2 所示。

属性名 类型 默认值

[] 

表 4-12 普通选择器的属性

说明

mode 为 selector 时， range 有效Range 

Va lue 

Array 

Number 

Bindchange I EventHandle 

。 mode 为 sel田tor 时，是数字， 表示选择了 range 中的第几个，从 0开始

value 改变时触发 change 事件， event.detai l={value: value} 

· 时间选择器（ mode=time ）的属性和说明如表 4-1 3 所示。

表 4-13 时间选择器的属性

属性窄； 类 型 说 明

Value String 表示选中的时间，格式为”hh:mm”

Start String 表示有效时间范围的开始，字符串格式为”hb : mm”

End String 表示有效时间范围的结束，字符串格式为”hh:mm”

bindchange EventHandle va lue 改变时触发 change 事件， event.deta il = {value: value} 

·日期选择器（ m ode=date ）的属性和说明如表 4- 14 所示。

‘" 
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表 4-14 日期选择器的属性

j高性名 类 型 默认值 说 明

Value String 。 表示选中的日期，格式为”YYYY-MM-DD”

Start String 表示有效日期范围的开始，字符串格式为”YYYY-MM-DD”

End String 表示有效日期范围的结束， 字符串格式为”YYYY-MM-DD”

fields String Day 有效值 ye盯、 month 、 day，表示选择器的粒度

bindchange EventHandle va lue 改变时触发 change 事件， event.detai l = {value: value} 

注意：开发工具暂时只支持 mode = selector。

［ 示例 4-10]

( I ）新建项目，如图 4-1 8 所示。

〈 温固

添拥项目

A阳旧 无A即旧部拧功能量限

画白血骂’如在停Ulpp!O

项目Z挥 demo Piel<町

躏自自量 F W附阳mo P刷er 由南

国，i在监固自量甲创谑QU挺挺 start 项目

时团团嚣

因 4-1 8 新建项目

( 2 ）在 view 视图中编辑代码 ：

<view class=” myView ” >
<view class= " title ”〉选择器＜／view>

<picker bindchange=” bindPickerChange ” value=” {{ index ｝｝ ” ra口ge＝” ｛｛ array ｝｝ ”〉

<view class=” picker ” >
~前选择： ｛｛ array [index ) }} 

</view> 
</picker> 

</view> 
<view class=” myView” >

<view class＝” title ”〉时间选择器＜／view>

<picker mode=” time " value= ” {{ time }} ” start=” 09 : 0 1 ” end=” 21 : 0 1 ” 

‘ 164 



4 小程序开发组件 1一

bindchange=” bindTimeChange ” >
<view class=” picker ” > 
当前选择 ： ｛｛ time}}

</view> 
</picker> 

</view> 

<view class=” myView ” >
<view class＝” title ”〉日期选择器＜／view>

<picker mode=” date ” value=” {{ date ｝｝ ” start＝ ” 2016-11-3 。 ” end＝ ” 2017-11-3 。 ”

bindchange=” bi ndDateChange ” >
<view class=” picker ” >
当前选择：｛ ｛ date}}

</view> 
</picker> 

</view> 

( 3 ）在 JS 中编辑代码 ：

Page ( { 
data : { 

array : ［’选择 l 勺 ’选择 2 ’， ’选择 3 ’， ’选择 4 ’ ］ ，

index : 0 , 
date :’ 2016-11-30 ’, 
time:’ 22 : 0 0 ’ 

b工ndPickerChange : function (e ) { 
console . log （’ picker 发送选择改变 ， 携带值为 ’， e . detail . value )

this . setData ( { 
index : e . deta工工 . value

} ) 

bindDateChange : function(e ) { 
this . setData ( ( 

date : e . detail . value 

} ) 

} 

) } 

bindTimeChange : function (e ) 
this . setData ( { 

time : e . detail.value 

}) 
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( 4 ）更改相应的显示效果 ：

. myView{ 
padding : lOpx ; 
padding-top : 1 0号 ；

. title{ 
background-color : lemonchiffon 

最终显示效果如图 4-19 所示。

·第一个普通选择器， 类似于一个下拉式的菜单选项，通过后

台的 JS 控制其选中的内容显示在前台上。

·第二个时间选择器，微信提供了一个 TimePicker 功能，用于

获得时间，可以通过 start 和 end 控制其时间的初始时间和最

晚时间。

·第三个日期选择器，除了 start 和 end 的日期区间控制以外，

还可以使用 fie lds 属性控制其时间选择的跨度。

4.3.7 单选控制器 （ radio )

radio 是一个单项选择器，对于一整个 group ( radio 组 ） 而言，只

可以选择其巾一个选择项，所以称之为单项选择器。 rad io-group 作为

一个单项选择器组，内部由多个＜radio／＞标签组成。 rad叶group 的Jf.l:l

性如表 4-15 所示。

属性名

表 4-15 radio-group的属性

类型 说明

.” 
.. 

1016• 11~ 30日

图 4- 19 选择器显示效采

bindchangc I EventHandle 
<radio-group／＞中的选中项发生变化时触发 change 事件， event.detail = {value：选

中项 radio 的 value}

单个的＜radio／＞标签也具有 radio 本身的属性，如表 4-16 所示。

表 4-16 radio的属性

属性名 类 型 默认值 说 I贝

Value String 
<radio／＞标识。 当该＜radio／＞选中时， ＜radio-group/>i'!<J change 事件会携带

<radio／＞的 value

Checked Boolean fa lse 当前是否选中

Disable Boolean fa lse 是平吁禁用
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［ 示例 4- 1 l ] 

( I ）新建项日，如图 4-20 所示。

〈 也因

精~:IX!喃自

崎plO 无 llpplO曾附明甜噎阳

在路立民唱，I峰用A阳”。

项目s部 demo R甜lo

喃自自量 F IWX明emoJ代甜”。 国Jll

配筒 瞌盟司’

图 4-20 新建项目

( 2 ）在 view 视阁中编辑代码：

<view class=” myView ” >
<radio-group class=” radio-group " bindchange＝ ” rad工oChange ” 〉

<label class=” radio " wx : for=” { {items }} ” >

<radio value=” {{ item . name }} ” checked=” {{ item.checked }} ” / >

{{item . value}} 

</label> 
</radio-group> 

</view> 

( 3 ）在 JS 中编辑代码 ：

Page ( { 

} ) 

data : { 
items : [ 

{name:’ namel ’, value :’namel ’ } , 

{name:’ name2 ’, value :’ name2 ’, checked :’ true ’ } , 

{name:’ name3 ’, value :’name3 ’ } , 

radioChange : function (e ) { 

console . log (’ value ’,”=>” +e . detail . value )
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本例显示效果如图 4-21 所示。

· 使用一个单选按钮组实现了三个单选 radio 的包裹。

· 通过后台的 JS 中的 item 数组赋值，在界面上出现三个单选钮。

·为了清楚地看出其产生的效果，对整个按钮组绑定一个 change 事件进行 JS 控制台的输出，

当改变选择的按钮时，将会调用 radioChange 这个函数，在后台打印输出现在的选择项，如

图 4-22 所示。

~hat 

n缸ne l n副ne2 •name3 

图 4-2 1 羊选控制器显示效采

, 

value 罩，nome3

value 叶阳帽2

value 叶namd

value a>na皿2

value 叶＂＇＂＇ 3

value .，，驰，•2
value 叶na晴豆

、，alue ->name2 
晴lu• •>n•耐3

4.3.8 滑动选择器 C slider) 

图 4-22 执行结采

也血!...1U.i!.W1

U血JL..iLl.1皿且A
却血L立J.aJ.;jJ

扭血L革」皿ι且
扭血.L.iLl且ιa

扭血L立i且ι且
也血L丛i且μ且

也血L江.i2!L.且
也血JL..iLl.1乱斗A

slider 显示一个可以滑动的控件，使得一些数值的输入形式变得更加人性化和细节化。 滑动选择

器可用于控制音乐的音量或控制时间长度。 滑动选择器拥有表 4-17 所示的属性 ， 对属性的不同赋值

可以显示不同的效果。

属性名 类 型 默 认值

mm Number 。

町】ax Number 100 

step Number 

disabled Boolean 也lse

value Number 。

show-value Boolean false 

bindchange EventHandle 

［ 示例 4-12]

( 1 ）新建项目，如图 4-23 所示。

( 2 ）在 view 视图中编辑代码 ：

<view class=”myView”>
<text ＞禁用＜／text>

、 168

表 4-17 slider的属性

说 眼i

段小值

最大值

步长，取值必须大于 0，并且可被（max - min）整除

是否禁用

当前取值

是否显示当前 value

完成一次拖动后触发的事件， event.detail = {value: value} 



’ 返回

添部项目

ApplD 无 ApplD部分明授限

运圈垣写＜J程串句plD

项目各称 demo Sli<ler 

项目吕~ F \wx回emo Slider 商部革

取消 嚣蹋罩

图 4-23 新建项目

<view> 
<slider disabled/> 

</view> 
</view> 
<view class=” myView ” >
<text＞显示当前 value，设置 step，滑动时会步进为 5</text>

<view> 
<slider step=” 5 ” show-value/> 

</view> 

</view> 

<view class=” myView ” >
<text＞显示均前 value 并且初始化值 80</text>

<view> 
<slider value=” 80 ” show-value/> 

</view> 
</view> 

<view class=” myView ” > 
<text＞设置最小／最大值＜／text>

<v工ew>

<slider min＝”5。 ” max＝” 200 ” show-value/>

</view> 
</view> 

4 小程序开发组件 丁一
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( 3 ）在 wxss 样式文件中编辑代码 ：

.myView{ 

padd工ng: 10宅

最终显示效果如图 4-24 所示。

·对于第一个滑动控件，定义其 disable 属性，这个属性决定了

其是否被禁用，当调用了这个属性时，第一个控件是无法滑

动的。

·第二个滑动控件在右侧会显示其现在的数值，并且设置了

step 属性，这个属性的定义就是当用户滑动控件时获得的数

值就是 0、 5 、 l。这样 5 的倍数的数值。

·设定了控件的初始值，自定义了控件的最小值和最大值。

注意：对于很多控件中的属性，默认值都为 false 时，只需妥在

控件中使用其属性，使相当于将其值更改为 true。

4.3.9 开关选择器 （ switch )

Switch 控件是微信小程序中用来提供用户开关效果的一组控

帆险Chat

袋JI)

缸，且叮Mva!ue，设f!.step . i!t#J ll·t 
会步ill 1~5 

,11,r:、 ~11iifvalu•JI· rLiJJld;itfl!SO 

'1盟浪’＇）＇／.ail大倪
电b

件，通过不同的显示效果，达到视觉上的开启和关闭的效果，这种 图 4-24 滑动选择器显示示例
滑动式的开关最早用于苹果手机。

switch 实现的效果等同于单一的 checkbox 控件，但外观上和表达上有着不一样的效果，其属性

如表 4-18 所示。

属性名

Checked 

Type 

Bindchange 

类型

Boolean 

String 

EventHandle 

［ 示例 4-13 ] 

默认值

false 

switch 

( 1 ）新建项目，如图 4-25 所示。

( 2 ）在 view 视图中编辑代码：

<view class=” myView ”>

表 4-18 switch属性

说明

是否选中

样式，有效值： switch 、 checkbox

checked 改变时触发 change 事件， event.deta il={ value:checked} 

<switch checked bindchange=” switchlChange ” />
<switch bindchange=” switch2Change ” />
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</view> 

〈 淄囱

添加项目

ApplD 无 ApplD部分功能没限

温［§！填写也尊重用App!D

项目包称 demo Switch 

项目吕lit F 1¥耐\demo SW配h 谊辞

取消 嚣嚣嚣

图 4-25 新建项目

( 3 ）在 JS 中编辑代码：

Page ( { 

switchlChange : function (e) { 

console . log （ ’ 单击 switchl ’， e . detail . value )

switch2Change : function (e ) { 

console . log （＇ 单击 switch2 ’， e . detail . value )

( 4 ）更改 wxss 样式文件，让整个视图变得更美观 ：

. myView{ 

padding : 35屯 ；

paddiηg-top : 70 号

本例最终显示效果如图 4-26 所示。

·第一个控件默认选中是 true，所以如图 4-26 可以看到其效果是选中状态，同时，其值也是

true。

·对于两个控件，分别在其改变的时候设置了两个监听事件，当对其状态进行改变时，会在控

制台上打印输出其改变后的值。 单击后执行效果如图 4-27 所示。
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< >]

图 4-26 开关选择器显示效采

(9 'i' top 

点击switch2 tru< 

点击switchl 何lso

"' U Preserve l。9

图 4-27 执行效果

4.3.10 文本框控件 Ctextarea)

文本框控件是微信小程序中用于长文本输入的控件，通常在 form 表单中输入备注或者文章等大

量的文字时使用。 textarea 的属性如表 4-19 所示。

表 4-19 texta「ea的属性

属性名 类 型 默认值 说 明

value String 输入框的内容

placeholder String 输入框为空时占位符

placeholder-style String 指定 placeholder 的样式

placeholder-class S时ing textarea-placeholder 指定 placeho lder 的样式类

disabled Boolean false 

max length Number 140 

auto-focus Boolean false 

focus Boolean false 

auto-height Boolean false 

bind focus EventHandle 

bindblur EventHandle 

bindlinechange EventHandle 

［ 示例 4-14]

( I ）新建项目，如图 4-28 所示。

( 2 ）在 view 视图中编辑代码：

<view class=”myView ”>

是否禁用

最大输入氏度，设'll为 0 的时候不限制最大长度

false 向动聚焦，拉起键盘。 页面中只能有一个＜textarea/>

或＜input/＞设置 auto-focus 属性

获取焦点（开发工具暂不支持）

是否向动t骨肉，设置 auto-height 时 ， style .height 不生效

输入框聚焦时触发， event.detail= { value: value} 

输入框失去焦点时触发 ， event.detail={ value:value} 

输入框行数 变 化时讲j 用 event.detai l={ height:O,

heightRpx:O,lineCount:O} 

<textarea bind focus=”bindGetFocus ” bindblur=”bindLostFocus ” 
indlinechange=”bindLineChanged” auto-height placeholder＝”文本框”／〉

</view> 
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坤plO 无峙。10 a，纣刷：＆网

法引爆碍’如德嘛句，'1'0

3班回各椒 曲臂、。 τertarea

确8困线 ' W刷err.o Teld.al'ea 撞’

耐 Ell罩

( 3 ）在 JS 中编辑代码：

var i=O 
Page ( { 

图 4-28 新建项目

bindGetFocus : function() { 

c。nsole . log （ ”Get Focus ” ) 

bindLostFocus : function(e) { 

console . log (”Lost Focus ” ) 

bindLineChanged : function (e ) { 

i=i+l 
console . log （ ”这是第” ＋ i ＋ ”行” ）

( 4 ）更改 wxss 样式文件，让整个视图变得更美观：

.myView{ 

padding : 10 号 ；

padding “ top : 40 屯

本例显示效果如图 4-29 所示。

这.hl文本框
i辛；t文本网

图 4-29 文本显示效果

4 小程序开发组件 丁一
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·示例代码主要绑定了三个相关的事件，通过这三个事件在控制台的响应输出来辅助理解，其控

件属性。

·第一个事件是响应行数组件， 当项目初始化时输出结果为 l ， 当输入一个换行符或者字长超

过第一行的长度之后，打印输出 2o

·其他两个事件分别是其文本框获得光标的焦点时和失去焦点时JI向应的事件，分别在控制台打

印输出一句相应的提示。

注意：请勿在 scroll-view 中使用 textarea 纽件。

,
is 

vq

T

u 

b
u

阳

旺

眩
’

F

V

配E
t

这
’
M

e 
• .J Pre刊啊！

这是第Z行

4.4 导航
L。st Foζus 

Get F。cus

lost F。cus

本节介绍的导航组件是小程序中相当于导航标签一类的

组件，它可以让用户的操作从单一的界面变成丰富的不同页

面，使整个小程序代码更加合理且结构清晰。 对于小程序的结构而言，只拥有一个页面是不合理的，

而导航组件搭建了页面与页面之间的桥梁。

图 4-30 执行结果

页面链接（ navigator ）控件相当于页面中的超链接＜a>标签，其只支持小程序中的内部页面跳转。

页面链接控件存在两种不同的打开新页面的形式：

·一种是相当于实例化一个完全崭新的页面。

·另一种是在打开新页面的同时关闭旧页面，即相当于在当前页面打开这个页面链接。

页面链接的属性如表 4-20 所示。

表 4-20 页面链接的属性

属性名 ｜ 类 型 默认值 说明

url String 应用内的跳转链接

也lse ｜ 是否关闭当前页面

naviga胁

redirect I Boolean 

hover-class I String 

［ 示例 4-15 ]

( I ）新建项目 ，如图 4-31 所示。

( 2 ）在 view 视图中编辑代码 ：

<view class=” btn-area ” >
<navigator url= " test ” hover-class=" navigator-hover ＂＞跳转到新页面＜／navigator>

<navigator url=” test ” redirect hover-class=” other-navigator- hover”〉在当

前页打开＜／navigator>

</view> 
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｝草棚项目

ApplD 无AppID 部分圳股限

涵在草帽骂’川重用ApplD

项目笛称 demo_ Navigato~ 

项目目ll! Flw提飞oemo_Nav唱ator 远摞

酬瞿翻翻

图 4-31 新建项目

( 3 ）在 JS 中编辑代码：

Page ( { 

}) 

onLoad: function (options) { 

this . setData ({ 
title : options .t itle 

}) 

链接显示效果如图 4-32 所示。

院轮到j新Pi由l
r飞 1iii!li1fJf

weChat 

图 4-32 链接显示效采

4 小程序开发组件 丁一

( 4 ）如果要实现页面间的跳转，就需要一个新的页面，此时需要在 app .json 这个文件中进行新

页面的注册，在编辑窗口双击打开这个文件，添加新页面注册代码。

” pages ”: [ 
” pages/index/index”, 
” pages/index/test”, 

175 .... 



I 微信小程序开发零基础入门

s qd 0 14 ,r’ qu qJ 0 1

牛

,,,,, s e qd a p
& 

, ] 

” window”: { 
” backgroundTextStyle”:” light ”, 
” navigationBarBackgroundColor ” :”#fff ”, 
”口avigationBarTitleText”：”WeChat ”，

” navigationBarTextStyle”:”black ” 

输入新页面之后，微信开发者工具会自动建立此页面的三个页面文件，并且会自动保存在需要

的文件夹中。

( 5 ）在 test.wxml 中键入以下代码用于测试：

<view> 
<text＞测试＜／text>

</view> 

保存后单击 index 页面中的两个链接会发现单击第一个新页面链接时会在左上角出现一个返回

按钮，而单击第二个链接，在当前页面打开链接的选项时，不会有这个按钮，如图 4-33 和图 4-34

所示。

阶leChat

返回

测试

帆是Chat 测试

图 4-33 保留前页显示方式 图 4-34 直接跳转方式

注意： navigator-hover 默认为｛background-color: rgba(O, 0, 0, 0.1 ); opacity: 0.7 ；｝ 。

4.5 媒体组件

本节介绍的媒体组件，顾名思义，就是微信小程序中的多媒体部分，通过相关的媒体组件可

以在小程序中体验到包括但不限于音乐、图片 、 视频等多媒体的传播形式。 通过对这些组件的组

合和应用，可以生成一个在线播放音乐乃至于视屏播放器的微信小程序。
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4.5.1 音频组件 （ audio )

音频组件可以实现音频类的在钱播放和l操作控制。 甚至于微信官方已经构想到了不错的样式和

操作方式，可以非常简单地实现一个不错的用户 UI。 audio 的属性如表 4-21 所示。

表 4-2 1 audio的属性

属性名 类 型 默认值 说 明

id String video 组件的唯一标识符

src String 要播放音频的资源地址

loop Boolean false 是杏循环播放

C咱ntrols Boolean true 是否显示默认控件

默认控件上的音频封面的图片地址， controls 属性值为 false，则设置 poster
poster String 

无效

name String 米知l音频 默认控件上的音频名字，如果 contro l s 属性值为“lse，贝IJ设笠 name 无效

author String 术知作者 默认控件上的作者名字，如果 controls 属性值为 false，贝IJ设置 author 无效

bin de町or EventHand le 王与发生错误时触发 error 事件， detail= {errMsg:MediaError.code}

bindplay EventHandle 当开始／继续播放时触发 play 事件

bindpause EventHandle 当暂停播放时触发 pause 事件

bindtimeupdate EventHandle 当播放进度改变时触发 timeupdate 事件， detai l={currentTime, duration} 

bindended EventHandle 当播放到末尾时触发 ended 事件

如果 binderror 属性出现错误时，将会显示不同的错误信息，以供开发者获取错误信息，并提供

相应的解决方案给用户。 MediaError.code 一共有四种不同的错误提示，具体的错误代码和说明如表

4-22 所示。

表 4-22 错误代码和说明

返问伺？误码 捎 述

MEDIA ERR ABORTED 获取资源被用户禁止

MEDIA ERR NETWORD 网络错误

MEOLA ERR DECODE 解码错误

MEDIA ERR SRC NOT SUPPOERTED 不合适资源

注意： 开发时一般不会出现这些错误提示，但这种错误也是无法避免和阻止的，最佳的解决办

法就是给用户一个友好的提示，让用户明白无法播放的原因是权限或者网络问题，而非程序本身。

4.5.2 上手实践： 音乐播放器

( 1 ）新建项目，如图 4-35 所示。
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〈 展翻

嬉细项目

App ID 无A阳ID部分功能受限

卓IN扉骂y）也由坤，IC'

项目各称 d田no Audio 

l\!iEl吕隶 F Wχ回emo Aud•。 远揭

取精 嚣嚣嚣

图 4-35 新建项目

( 2 ）在 view 视图中编辑代码 ：

<view class= ” myView ” >

<audio poster＝ ” ｛｛ poster ｝｝ ” 口ame＝ ” ｛｛ name ｝｝ ” author=” {{ author }} ” 

src= ” { { src ｝｝ ” 工d＝”myAud工。” controls loop></audio> 
</view> 
<view class= ” myBtn ” >

<button class= ” btn ” type= ” primary ” bind tap=” audio Play巧播放＜／button>

<button class＝”btn ” type＝”warn ” bindtap= " audioPause ”〉暂停＜／button>

<button class＝”btn ” type= " default ” bi口dtap="audio3 。 ”〉跳至 30 秒＜／button>

</view> 

( 3 ）在 JS 中编辑代码，这里使用了网易云音乐的 API 拿到 mp3 地址， 并且为了使界面更美观，

增加专辑封面，图片来自百度。

Page({ 
onReady : function (e) { 
／／使用 wx .createAudioContext 获取 audio 上下文 context

this . audioCtx = wx . createAudioContext ( ’ myAudio ’) 

data: { 
poster：’http : //hiphotos . baidu.com／ 毛B9宅AB屯B6 屯FA/pie/item/

6d617blb8701a18b4e04b9fb9e2f07082a38fedl . jpg ’, 
name ：’身骑自马 ’，

author ：’徐佳莹 ’，

src : ’ http : //m2 .music . 126 . net/9Py8jhtwE3vDfV regBavQ==/ 
5964850581190727 .mp3 ’, 
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audioPlay : function ( ) { 
this . audioCtx . play () 

audioPause : function () { 
this.audioCtx . pause() 

) , 
Audio30 : function ( ) { 

this . audioCtx . seek ( 30) 

}) 

( 4 ）更改 wxss 样式文件，让整个视图变得更美观 ：

也
、

nU A“ . 
. , 龟

布

·
·

opa 
寸
4
0•

aw 

qdqd 

Jtnn 
圳
－
1

’
工

Edd -
dd 

气

a
a

叫
P
P

. myBtn{ 
padding : lOpx 

. btn{ 
width : 30 每 J

float : left ; 
margin - left : lOpx 

最终显示效果如图 4-3 6 所示。

·通过设置＜audio＞的音j烦地址（ src ）和专辑图片的

地址（ poser ），载入网络上的音频和封面信息，形

成了一个矩形框的音乐播放样式，单击专辑封面的

“播放”按钮可以进行音乐的播放。

·通过对于 author 和 name 的设置确定了在右方显示

的音乐名称和作者，而对于整个 audio 控件，最右

边会向动力n载其播放的进度。

·下方三个按钮的作用就是对于音频播放的控制和

调整，先通过 thi s. audioCtx = wx.createAudioContext(’my Audio’）获取播放控件的上下文（这里

其实相当于网页的 getE lementbyld ），再通过监昕单击按钮事件来控制属性。

身骑自马 ∞∞ 

命｛王室

·四··栩 如30砂

图 4-36 媒体标签显示效采

注意： audio 控件不支持部分音频格式，请在开发前确定音源的可播放性。
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4.5.3 图片控件 （ image )

图片控件在微信小程序中展示不同的图片，还可以对图片进行编辑，通过不同的属性可以对图

片进行切割或缩放。 image 的属性如表 4-23 所示。

表 4-23 image的属性

剧性名 类 型 默认值 说 明

src String 图片资源地址

mode String scaleToFil! 图片裁剪、 缩放的模式

当错误发生 时， 发布 ii] AppService 的事件名，事件对象
binderror HandleEvent 

event.detail={ errMsg：’somethin卧1Vrong’｝

当图片载入完毕时 ， 发布到j AppService 的事件名，事件对象
bind load HandleEvent 

event.detail={ height:＇图片高度 px’，width：’图片宽度 px'}

表 4-23 中的属性 mode 拥有 12 种对应的模式，其中 3 种是缩放模式， 9 种是裁剪模式。 具体模

式如表 4-24 所示

表 4-24 mode的具体模式

棋 式 说 明

scaleToFil! 不保持纵横比缩放图片，使图片的宽商完全彷伸至填满 image 元索

aspectF1t 保持纵横比缩放图片，使图片的长边能完全显示LI ＼来。 也就是说，可以完整地将图片显示出来

保持纵横比缩放图片，只保证图片的短边能完全显示出来。 也就是说，照l片通常只在水平或垂直方向是完
aspectFil! 

整的 ， 另一个方向将会发生截取

top 不缩放阁片．只显示阁片的顶部区域

bottom 不缩放阁片，只显示图片的底部区域

center 不缩放阁片，只显示图片的中间区域

left 不缩放阁片，只显示图片的左边区域

right 不缩放图片，只显示图片的右边区域

top left 不缩放图片，只显示图片的左上边区域

top right 不缩放图片，只显示图片的右上边区域

bottom left 不缩放阁片 ， 只显示阁片的左下边区域

bottom right 不缩放图片，只显示图片的右下边区域

4.5.4 上手实践：相册

( I ）新建项目，如图 4-37 所示。
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〈返回

添加项目

Appl口 无 AppJD 部分功能受限

活＠牺碍’M圭障峙plD

项目名称 。em。＿Image

班目目~ FIY州回emo_lmage 选障

取消 瞿嚣嚣

图 4-37 新建项目

( 2 ）在 view 视图中编辑代码，这里使用一个简单的循环，在 JS 文件中控制相应的显示效果：

<view class= ” myView ” >

<view class=”my Demo ” >

<view wx:for= ” {{ array }} ” wx : for - item= ” item ” >
<view>{{item . text))</view> 
<view class= ” myPic ” >

<image style= ” width: 200px ; height: 200px ; background-color: black J ” 
mode= ” {{ item.mode }}” src= ” { { src }) ” ></ image> 

</view> 
</view> 

<Iv工ew>

〈／飞riew>

( 3 ）在 JS 巾编辑代码，这里使用了百度中的一张动态的 png 图片作为统一展示地址：

Page ({ 
data: { 

array : [ { 

mode :’ s caleToFill ’, 
text : ’ scaleToFill ：不保持纵横比缩放图片，使图片完全适应 ’

} , { 
mode :’aspectFit ’, 
text : ’ aspectFit ：保持纵横比缩放阁片，使阁片的长边能完全扭示出来’

} , { 
mode :’ aspectFil l ’, 
text : ’ aspectFill ：保持纵横比缩放图片，只保证图片的短边能完全显示出来 ’
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{ , } 

mode :’ top ’, 
text : ’ top：不缩放图片，只显示图片的顶部区域’

} , { 
mode :’bottom ’, 
text ：’ bottom：不缩放阁片，只显示阁片的底部区域 ’

} , { 
mode :’ center ’, 
text : ’ center：不缩放罔片，只显示图片的巾间区域’

} , { 
mode :’ l eft ’, 
text: ’ left ： 不缩放图片，只显示罔片的左边区域 ’

} , { 
mode :’ right ’, 
text: ' right ：不缩放罔片，只显示阁片的右边边区域 ’

} , { 
mode :’ top left ’, 
text: ’ top left ： 不缩放阁片，只显示阁片的左上边区域 ’

} , { 
mode :’ top right ’, 
text: ’ top right ： 不缩放图片，只显示罔片的右上边区域 ’

} , { 
mode :’bottom left ’, 
text : ’ bottom left ： 不缩放阁片，只显示阁片的左下边区域 ’

} , { 
mode :’b ottom right ’, 
text: ’ bottom right ： 不缩放罔片 ， 只显示图片的右下边区域 ’

, ] } 

src ：’ http ： ／／工mg . mp . itc . cn/upload/20161102/4039a02341284a36b8dd27160

9cbf53e th. gi f ’ 

}) 

( 4 ）更改 wxss 样式文件，让整个视图变得更美观：

. myView{ 

padding : 20px 

. myDemo{ 

font-size: 15px 

. myPic{ 
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padding: 20 毛

最终显示效果如图 4-38 和图 4-39 所示。

1oaleTo>ill' 不镖’每姐僧比缩融圄片，使圄片完全适应

upectl'it' 惺协副榈比蜡抽圄片，幢图片的4是由能完圭
显示出来

left ，不缩蛐圄肘， R显示圄片的左血I&!'

right 。不搞凰圄片， R显示图片的右边边I&！魏

a叩ectl'ill' 悻持制锄比铺蛐圄片，只懂iii'圈片的垣边
能亮圭显示出来

t咽不结盟图片，只显示图片的朋剖18:J骗

图 4-38 image 不同显示示例 l

bot to" 不撞恤图片，只显示图片的自剖18: ！自

cmter：不撞恤图片，只显示图片的阴间18:！’

too left ，不编放圈片， R显示固片的左上边18:！’ 11 b。ttoa left, 不结放圄肘，只显示图片的左节边I&！疆

也。p dght ＇不蝠蓝图片， R显示固片的在上面目煽 I I b。ttoa ri g!飞1 不结＂固片，只显示圄芮的在下边I&！~

图 4-39 image 不同显示示例 2
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·在 JS 的控制文件中创立一个相关的数组，包含不同的 mode 属性、用于说明的 title、统一使

用的 src 。

·开发者可以通过自己实现后台服务器（或者是相关的云服务）拿到相关的图片 url 进行图片

的展示，当然对于小程序自身也是可以引用本地图片的，但是不建议将大量的图片资源或者

视屏音频资源存放在小程序中，因为对于微信小程序而言，其审核是存在大小限制的，所以

应该尽量使用互联网资源而非本地资源。

注意：开发者考虑不同的应用场景时，要考虑到用户上传或者图床上不同尺寸的图片，在经过

统一的缩放后会不会变形或缺失的问题。

4.5.5 视频控件 （ video )

video 是小程序中用于播放视频的控件，和音频控件一致，它提供了简单易用的视频控制插件和

API。 video 的属性如表 4-25 所示。

表 4-25 video的属性

属性名 类 型 默认值 说 明

src String 要播放视频的资源地址

controls Boolean true 是否显示默认播放控件（播放／暂停按钮 、 播放进度 、 时间）

danmu-list Object Array 弹幕列表

d田11nu-btn Boolean false 是否显示弹幕按钮，只在初始化时有效，不能动态变更

enable-danmu Boolean fa lse 是否展示弹幕，只在初始化时有效，不能动态变更

autoplay Boolean fa lse 是否自动播放

bindplay EventHandle 当开始／继续播放时触发 play 事件

bindpause EventHandle 当暂停播放时触发 pause 事件

bindended EventHandle 当播放到末尾时触发 ended 事件

binderror EventHandle 当发生错误时触发 error 事件， event.detail={ errMsg: 'somethingwrong'} 

注意： video 标签默认宽度为 300px，高度为 225px，通过 wxss 设直 width 和 height 可以调整宽

度和高度。

4.5.6 上手实践：带弹幕的视频播放器

( 1 ）新建项目，如图 4-40 所示。

( 2 ）在 view 视图中编辑代码：

<view class=” myView ” >
<video id=” myVideo ” s re=”” binderror=” videoErrorCallback ” danmu-list= 
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” { {danmuList }} ” enable-danmu danmu- btn controls></video> 

<view class=” myDanmu ” >
<input class＝ ” Da口mu Input ” bindblur=” bindinputBlur ” />
<button class=" SendDanmu ” bind tap＝”bindSendDanmu ”〉发送弹幕＜／button>

</view> 
</view> 

〈 运团

屠回国目

A怦旧 无A叩旧部什功能量阳

喔纽填海’H圭摩峙啊。

眉目备带 回m。＿VIOe叫

项目目量 Fl•魄、oemo VIOeo 盟障

配悔 嚣嚣踵

图 4-40 新建项目

( 3 ）在 JS 中编辑代码，这里定义了一个 getRandomColor 方法，用来区分不同弹幕的颜色：

function getRandomColor () { 

let rgb = [] 
for (let i = 0 ; i < 3 ; ++i) { 

let color= Math . floor(Math . random() * 256 ) .toString(l6) 

color = color . length == 1 ？ ’ 。’＋ c。lor : color 
rgb . push(color) 

return ’#’ + rgb.join ( ”) 

Page ({ 
onReady : function (res) { 

this . videoContext = wx.createVideoContext (’ myVideo ’) 

inputValue:”, 
data : { 

, .. c r s 

danmuList : [ 
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}) 

text : ’ 弹幕 1 ’，

color :’ #ffOOO 0 ’, 
time: 1 

text : ’ 弹幕 2 ’，

color :’ #ffOOff ’, 
time : 3 

bindinputBlur : function(e) { 

this . inputValue = e.detail.value 

} , 
bindSendDanmu : function () { 

this . videoContext . sendDanmu({ 

text: this . i口putValue ,

color : getRa口domColor () 

}) 

( 4 ）更改 WXSS 样式文件，让整个视图变得更美观：

.myView{ 

padding : 30px ; 

padding-top : 30毫 ；

. myDanmu{ 

padding : 1 Opx ; 

.Danmuinput{ 

float : left ; 

width : 50 毛 ；

background- color : lightgray 

. SendDanmu{ 
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显示效果如｜到 4-41 所示，单击“播放”按钮可以播放在线视频，弹幕按钮可以关闭或者开启弹

幕选项，在下方的弹幕输入框中输入想要发送的内容，就可以发送弹幕了。

．使用 video 标签引人一个在线的视频和自带的播放器，就可实现视频的播放操作。

·在 JS 文件中定义一个数组用来模拟存储已有的弹幕信息，同时在发送按钮上绑定监昕事件，

当用户单击按钮的时候调用 sendDanmu 发送即时的弹幕信息。

注意：对于联网的应用可以通过 API 拿到相关的弹幕信

息，并且在 JS 中对弹幕进行格式化处理，交由 wxml 显示。

而对用户实时输入的佯幕信息，除了在视频上显示以外，还

需要通过相应的 APl 上传到服务器中进行持久化的存储。

4.6 1也图

微情小程序中的地图（ map ）控件主要是为了解决小程

序的地理位置定位和l导航等应用场景。 其本质是结合腾讯地

图 APT 去确定一个地理位置点，用作简单的显示效果和导航

功能。

4.6.1 地图

~ 

瞌幢 幢精

图 4-41 视频显示效采

地图控件已经结合了腾讯地图 APT，所以并不需要引人外部 JS 和大量的方法，只需要通过属

性控制和内容填充就可以实现地图控件的功能。 map 的属性如表 4-26 所示。

表 4-26 map的属性

！属性名 类 型 默认值 说 明

longitude Number 中心经度

latitude Number 中心纬度

scale Number 16 缩放级别

markers Array 标记点

covers Array 覆盖物

标记点用于在地图上显示标记的位置，不能自定义图标和样式，但是可以对其定位和表述进行

更改。 标记点的属性如表 4-27 所示。

注意： 这四个属性是必填的。

不同的地点存在另一个可以被定义的困标，也就是覆盖物。 覆盖物的属性如表 4-28 所示。
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表 4-27 标记点的属性

！虱 性 说 明 类 型 备 注

latitude 纬度 Number ？孚点数，范［同－90～90

longitude 经度 Number j孚J点数，范｜主1-180～ 1 80

na口1e 标注点名 String 

desc 标注点详细描述 String 

表 4-28 覆盖物的属性

属 性 说 明 类 型 备 注

latitude 纬度 Number 浮点数，范网－90-90

longi阳de 经度 Number 浮点数，范围－ 180～180

iconPath 显示的图标 String 项目目录下的图片路径，支持相对路径写法

rotate 旋转角度 Number 顺时针旋转的角度，范围 。～360，默认为 0

注意：对于覆盖物属性除了 rotate，其他属性也是必填项。

4.6.2 上手实践：微信中的腾讯地图定位

( 1 ）新建项目，如图 4-42 所示。

( 2 ） 在 view 视图中编辑代码：

<view class=”containe r ” >
<map longitude=” 1 13.324520 ” latitude= ” 23.099994 ” markers =” {{ markers }}” 

covers罩” ｛｛ covers ｝｝ ” style＝”width : 100毛 ； height: 300px J ” >< / map> 
</ view> 

( 3 ） 在 JS 中编辑代码，这里定位到北京的天安门部分，用户通过拖动地图和选择地点可以使用

导航功能：

Page ( { 

}) 

data: { 

markers: [ { 

lat工 tude : 39.9139570000 , 

longitude: 116. 404 0560000 , 

name ：’我爱祖国天安门’，

desc ：’天安门 ’

}] , 

本例显示效果如图 4-43 所示。
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返E自瑞碍，j、顶用崎例。

民入
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离
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暗
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并
大
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4 运团

添阳明圄

匈plO 无阳plO 剖份功能量帽

项目古部 demo_Map 
公扁。
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图 4-42 新建项目 图 4-43 地图显示效采

这里使用了地图控件，通过 markers 的属性定义，实现了对地图的定位操作。

注意： 地图操作是可以单击“去这里”按钮进行导航操作的（如图 4-44 和国 4-45 所示 ），但在

开发者工具里无法实现自动定位。

< !ii) a 女

tl!i范认您自＇）l±l发位组 确定

想！ ~ 
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fi••四运河l + 

在睹 。盼~－皿 b 田

。 i命 ！咐：－ .

。帽’ft’

171米 2分钟 A 
人行幢道。 i 过蓝天桥。 导直在

图 4-44 搜索地理位置 图 4-45 “去这里”

4.7 画布

微信小程序中的画布是非常重要的展示控件，其相当于 HTML 中的 canvas 控件。 开发者可以

在这个控件中绘制想要的图形，甚至于实现一些动画和数据展示效果。
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4.7.1 画布控件 （canvas )

画布控件用于数据展示或动态效果展示，它也是小程序游戏制作的重要一环。 canvas 本质是一块

空内的画布，可以通过程序，代码进行画笔控制，以便在空白的画布上绘制出不同的效果。 通过监测用

户单击事件以及不同状态，可以在画布上绘制不同动画效果，使 u不仅仅局限于微信本身提供的 山。

canvas 的属性如表 4-29 所示。

表 4-29 canvas的属性

属性名 类 型 默认值 说 l列

canvas-id String canvas 组件的唯一标识符

disable-scroll Boolean false 当在 canvas 中移动时，禁止屏幕滚动以及下拉刷新

bindtouchstart EventHandle 手指触摸动作开始

bindtouchmove EventHandle 手指触摸后移动

bindtouchend EventHandle 手指触摸动作结束

bindtouchcancel EventHandle 手指触摸动作被打断，如1来也提限、 部窗

binderror EventHandle 当发生错误时触发 error 事件， detai l={eπMsg：’somethingwrong’｝

注意： canvas 标签，默认宽度为 300px，高度为 225px，可通过 wxss 进行更改。 对于同一页面而

言， canvas-id 不可重复，如采使用一个已经出现过的 canvas-id ，该 canvas 标签对应的画布将被隐藏

并不再正常工作。

4.7.2 上手实践：使用 canvas 实现画布的绘制

( I ）新建项目，如图 4-46 所示。

< 划臣回

；相闻自

峙’10 无崎p!O 部多i明盲投陨

g;伽哩，Nl"ft"P~lu

瞄目但挥 自mo＿臼nva叫

项自自量 F \W<刷刷臼n咄 植鼻

lll!il! 嚣嚣嚣

图 4-46 新建项目
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( 2 ）在 v iew 视｜毛l中编辑代码：

<canvas style= ” width : 300px ; height : 200px ;” canvas - id= ” firstCanvas ” >

</canvas> 

( 3 ）在 JS 中编辑代码：

Page ( { 
canvasidErrorCallback : function (e) { 

console . err。r(e.detail . errMsg)

onReady: function (e) { 

／／使J1J wx.createContext 获取绘图上下文 context

var context = wx . createContext() 

context . rect(SO , 50 , 200 , 200) 

context . fill () 
context . clearRect(lOO , 100, 50 , 50 ) 

／／调用 wx.drawCanvas ，通过 canvas id 指定在哪张画布上绘制，通过 actions 指定绘

制行为

wx . drawCanvas({ 
canvas Id:’ firstCanvas ’, 
actions: context .getActions( ) ／／获取绘图动作数组

}) 

}) 

本例显示效果如罔 4-47 所示。

切响eChat

图 4-47 画布显示效果

．在页而中引人画布控件，并对其大小进行限定。

·在 JS 代码巾通过获取到画笔，进行绘制图像，首先绘制一个矩形，坐标点为（ 50,50,200,200 ) 

并且对其进行填充。

．之后对于（ I 00, I 00,5 0,50 ）内的矩形进行清除，露出底色。
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4.8 小结

本章讲解了微信小程序的组件部分，通过这些组件，可以让小程序应用从本身单一的展现方式

变得丰富起来。 对每个控件的使用场景读者可以灵活地选择和组合。一些基础组件的应用场景如表
4-30 所示。

表 4-30 基础组件的应用场景

组件名称 使用场景

视图容器（ view )
基础小程序组件， 对于任何的小程序应用都是不可缺少的组例：之一，也是使用；Q频繁的组件之

可滚动视图区域
文章发布类 App 、 新闻类 App、内容类 App 等

( scroll-view ) 

消；块视图容器（ swiper ) 1fJ要滑动效果或者是选择项目较多无法在单屏显示相关效果，又无法分页的 App

图标（ icon ) 需要对于用户做出提示或者是输入验证反馈的应用场景，提供相关的标识， 增强和用户的交流

文本（ text )
基础小程序组件，对于任何的小程序应用都是不可缺少的组件之一，也是使HI；除频繁的组件之

一

进皮条（ progress) 显示下载进度或者是载入进度的应用场景， 可以用于资源载入时的过度场景

表单组｛牛
包括 button 、 checkbox 等相关的输入框、文本框 、 按钮等组件，用于用户输入信息或者是展示

相关信息的应用场合

页面链接（ navigator ) 常用组件之一，它是除去单页的简单应用都应该使用的组件之一，用于页I面的跳转等场景

ff！烦组件（ audio ) 音乐类应用、录音类应用、社交类应用、分享类应用必备组件， 甚至是内容类应用也可以使用

阁片组件（ image) 文章发布类 App、新闯类 App、内容类 App 等，也是统常用的组斜，之一

视频组件（ video) 视频类应用、分享类应用，需要视频内容的新问类应用、展示类应用等:IJJ:!视频捕放的场合

地l到组件（ map ) 导航类应用、 LBS 类应用 、 社交类应用、分享类应用等盲目要位ft信息和地阁类信息的应川

画布（ canvas) 苟安绘图或者较复杂 、 无法使用原始组伺－实现的应用，也可用于人场切换；；！111111效果

4.9 实践与练习

·根据每一节的内容实现相关的小程序操作。

·理解章节内部示例程序的代码结构和含义， 并且能在例程的基础上进行衍生和重构。

．理解并总结微信小程序和1网页开发的不同点和相似处。

·深入理解每一个控件的使用场景和使用方式，能通过不同的组合去重构市面上几乎所有的应

用 App。
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第 2 章和l第 3 章介绍了微信小程序开发中的一些程序基础，第 4 章介了绍微信小程序的基础H

API 。 本章通过一个项目（联网交互的小程序）的制作流程，带领读者真正步入到小程序的开发

中来。

本f;t学习目标：

．通过 API 进行微情小程序的开发，井且能保证运行。

．了解－个微信小程序的整体设计思路和模式。

·在本萃的基础上进行思考，并且能举一反三。

注意：本幸会使用一些常用的软件开发方式进行讲解，同时可能会涉及第 6 章的部分内容，或

未在本书范围内的一些内容，如采读者有需求，可以深挖技术深入学习 。

5.1 需求分析

5.1.1 需求确定

在开发任何一个产品时需求分析者11是必经阶段。

在软件工程中，需求分析是在建立一个新的或改变一个现存的电脑系统时，描写新系统的目的、

范围、定义和功能所要做的所有工作。 需求分析是软件工程中的一个关键过程，在此过程中，系统

分析员和软件工程师确定顾客的需要，只有在确定了这些需要后，他们才能够分析和寻求新系统的

解决方法。

需求分析阶段的任务是确定软件系统功能。 在本章中，开发例子的需求是一个假设的需求一一

一个联网的个人日记系统。
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5.1.2 功能确定

有了明确的需求，再对日记系统进行一系列的分析和l功能设计。 对一个确定需求的功能分析过

程，是将确定的需求进行功能化，而非只是提供一个大致的概念。

那么， 一个简单的个人日记系统需要怎样的一些功能呢？

作为日记系统，最重要也最基础的功能，是日记的书写和存储功能。

对已经存储的日记进行查看的功能，可以查看所有的日记列表，井且可以对列表中的每一条数

据进行完整内容的查看，同时为了完善功能，对于已经写过并保存的日记应该能进行删除等操作。

既然是联网型的应用，那么应对每个不同的用户进行区分，简单来说，这里市要用户进行注册

和登录。 用户登录后可对个人的日记内容进行更改，但对他人的日记则不能进行操作。 同时可以在

日记中增加一个可以被共享或者只有个人可见的选项。

在不考虑将来的扩展性开发等功能的情况下，暂时将上述确定的功能进行一个汇总，作为此微

信小程序需要完成的功能。

个人日记系统 ：

·基础的日记书写、上传功能。

·对于日记书写可以分类为公开和个人。

．基础的用户注册功能。

·基础的用户登录功能。

· 对于个人日记列表的读取功能。

·对于个人日记的读取详情功能。

·对于个人日记的删除管理功能。

·对于全部公开日记的列表读取功能。

．对于全部公开日记的读取详情功能。

注意： 这里只是列出一些最基础的功能，因为它是一个展示性的入门级日记系统 Demo，而非

一个真正完整的可用品。 同样，对于这个 Demo 可以存在多个可优化的部分，读者可以发挥自己的

想象力 。

5.1.3 系统设计

系统的整体设计，是在需求分析和功能性分析后的又一个非常重要的环节，对于此环节的设计，

直接影响到具体的编码工作，也是连接策划和程序的最关键的一环。一个良好的系统设计，可以深

化对于用户的需求分析，减少很多编码时不必要的环境，使整个开发、产品的流程和1架构清晰。
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在这个环节中，需要假想多个应用性的场景，模拟用户进行产品的操作，在其中可以进行所有

产品的流程模拟。 为了使整个流程变得更加明确，可以通过一些流程图来实现整个系统的说明和设计。

注意：因为本书的主要内容是对于微信小程序的开发，而非是服务器端的开发，所以本章不会

介绍服务器端的开发。 对于小程序本身而言，使用 API 是开发小程序非常重妥的一个环节，所以请

读者利用已有的， API ，或者自行学习后端开发功能。

在整体的系统设计中，小程序与服务器 API 的交互如图 5-1 所示。

这样服务器端和客户端通过接口的交五方式（这是现阶段最常用的

交互方式），通过后端开发的数据接口，客户端将一些需要处理或者做

持久化的数据，以一定的形式和合适的验证方式，发送给后端服务器。

服务器接收到客户端发送的数据后，会将数据进行验证、存储，或

其他处理，然后将结果返回给客户端，而客户端通过对此消息的解读，

做出下一步的处理。

根据日记系统的功能设计，可以将其分为两个系统：

·针对于用户的登录系统，也就是用户管理系统。

．针对于日记的管理系统。

具体登录系统的流程，如图 5-2 所示。

图 5-1 小程序与 API 的交互

乙

时回Token→E

图 5-2 用户登录系统流程

注意： 这里的流程图将整个后端服务器框架进行了透明化，不解析和介绍其实现的原理和内部

结构。

根据图 5-2 可以看出，整个流程会从一个用户注册开始。 也就是说，当用户第一次进入微信小

程序时，首先要做的就是用户注册。 在微信小程序端，所有的用户信息填写之后会将数据进行格式

化，井发送给服务器端。

服务器端接收到相关的数据后，会对整个数据进行分析，并且判断此次数据是否真实有效，如
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果数据有效则进行持久化存储，并返回注册成功的信息提示。 如果信息不合法，则返回一个错误信

息。 返回的错误信息如表 5- 1 所示。

注册失败，账户重复

开发 Token 验证错误

未知错误

错误信息

表 5-1 返回的错误信息

说明

当账户信息蓝复注册时出现

APT 非正常发送数据，或者信息丢失

服务苦苦忙碌或者瘫痪等非正常错误

出现错误信息，说明此次用户注册失败，微信小程序端接收到此信息、应当提示用户注册失败，

并且返回到注册页面，让用户重新注册。 如果用户注册成功，程序将会进行第二部分处理，也就是

登队。

正常注册时，系统会返回一个有实效性的用户 Token，通过这个 Token 的记录（缓存），可以让

用户实现在一段时间的持续登录，而不用每）次都要通过输入密码进行登录。

如果 Token 验证失败时，则会直接进行用户名和密码的验证，当验证成功登录后将返回用户信

息和一个新的七天有效的 Token 值。

登录时的错误信息如表 5-2 所示。

表 5-2 登录时的错误信息

错误信息 说明

Token 验证失败 当 Token 错误或者过WJ时

用户名密码错误 Token 验证失败且用户名密码错误或者为空

开发 Token 验证错误 API 非正常发送数据，或者信息丢失

未知错误 服务帮忙碌或者瘫痪等非正常错误

如果登录失败，小程序在接收到相关数据返回时，也需要重新返回到登录页面，此时会要求用

户输入用户名和密码。 如果登录成功，则会进入日记系统，也就是本系统核心业务部分。 针对日记

系统设计的流程图，如图 5-3 所示。

日记系统依赖于用户系统登录后的用户 Token，通过此 Token 进行用户数据的查找和管理操作。

用户登录后获取到 Token ，将此 Token 发送给服务器的接口，会返回个人全部日记和l所有人的公开

日记，微信小程序的客户端会将所有的数据进行展示。

每一个数据内容，应该都是以列表形式进行展示的，而每个列表的项目都是可以单击的，通过

单击此条目可以进入此条日记的详细页面。 单击此条目时，微信小程序会将此条目的 id 发送给服务

器端，在服务器端验证相关的操作后，会将此条日记的详细内容返回给微信小程序端，而小程序端

接收到相关的数据后显示整篇日记。
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ii务笛攫棋~il瞿AP!

日记惰’返回

验证的个λToken

图 5-3 日记系统流年呈

不仅仅是查看，用户还可以对自己的日记进行增加和删除等管理操作。 同样，也允许用户增加

新的日记内容，在客户端中用户需要将相关的日记填写完毕，系统将数据打包发给服务器端，服务

器端解析后将此数据进行持久化存储，并确定其所有者。 当客户端接收到相关添加成功的信息时，

会向动跳转回主页面， 进行所有日记的更新和显示。

5.1.4 原型设计

如果是一个完整的产品开发流程，原型设计便是正式开发的第一步，需要在此环节中进行产品

的界丽、 UL 、 UE 等设计。

产品原型是整个产品完成之前的一个框架设计。 以网站注册作为例子，完成整个前期的交互设

计流程图之后，就是原型开发的设计阶段。 简单来说，是把页面的模块、元素、人机交互的形式，

利用钱框描述的方法，表达产品的各个功能。

本节的设计在原则上是交互设计师的职责，交互设计以用户为中心的理念会贯穿整个产品。 利

用交互设计师专业的眼光与经验激发出该产品的可用’性。

本节将开发的日记系统，因其本身只是一个 Demo 类的项目，并不需要过于完善的 UE 、 UI 设

计，所以这里只进行简单的原型页面设计规划。

注意：这里使用 Axure 进行简单的原型图绘制，因为这里只是让读者拥有原型设计的概念，所

以绘制的原型图可能和具体产品有一些不同 。

( I ）用户进入页， 即自动载入页（用于展示 logo 和名称，同时等待用户 Token 验证的返回），

其原型图如图 5-4 所示。

( 2 ）登录页面，两个输入框用于输入用户名和密码。 下方有注册按钮，单击可以跳转至注册页

面，其原型图如图 5-5 所示。
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图 5-4 载入页面原型图 图 5-5 登录页面原型图

( 3 ）注册页面，用户相关信息输入框和注册按钮，其原型图如图 5-6 所示。

( 4 ） 主页显示页面，显示所有公开的日记标题、简介，以及个人全部日记，以时间从近到远的

顺序排列，其原型图如图 5-7 所示。

图 5-6 注册页面原型图

E毡’
SICA 
81(坦
白\C6
81C7 
日\BB
曰记，
8lil2 
日巳3

图 5-7 主页面原型图

( 5 ）单篇日记显示页面，显示单篇日记内容、作者、 发布时间等信息，其原型图如图 5-8 所示。

( 6 ）日记添加页面，日记的相关内容文本框以及提交按钮， 其原型图如图 5-9 所示。

( 7 ）个人日记管理页面，显示所有的日志列表，并且在列表后增加一个管理按钮应项，这里只

做一个删除选项，其原型图如图 5-10 所示 。

这样，所有页面的原型图全部设计完毕，下一步，便进入了正式编码开发的部分。
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图 5-8 羊j在日记页面原型图 图 5-9 添加页面原型图 图 5-10 管理页面原型图

5.2 具体编码

从本节开始正式进入编码部分，我们会详细介绍完成整个项目的全部内容。

注意：本节中可能会涉及下一幸的知识点，读者可以自行进行查阅。

5.2.1 项目初始化

( I ）打开安装好的微信小程序开发工具，开始进行整个项目的开发工作。 首先，需要新建项目，

如图 5-1 l 所示。

《矗圃

戴皿项目

崎plD 王崎P'D&I分功能量限

运J!ll«写φ嚣串闻到p!D

项目爸你 ••mo N。te

项目自豪 E W凯nat~mo Nole 坦国

’在窟”因Ill＜；＞笛lllqu<k嗣同顶吕

耐 m罩

图 5- 11 新建项目
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( 2 ）单击“添加项目”按钮，进入到小程序开发工具的页面，此时已经打开了一个初始化的 quick

start 项目 。

( 3 ）单击“编辑”按钮，进入编辑代码界面，选择文件 app.json ，双击对其代码进行更改。 app.json

内部的代码主要的作用是对小程序的配置，包括页面路由和基础的样式调节。 根据原型设计图中的

颜色， 需要调整 color 为＃9999ff 的谈紫色，同时根据相关的页面，对其增加1页面路由， 完整的代码

如下所示。

” pages ”: [ 
” pages/index/index”, 
” pages/index/home”, 
” pages/index/diary”, 
”pages ／工ndex/add”，

” pages/index/manager”, 
” pages/logs/logs ”, 
”pages/user/i口dex”，

” pages/user/login”, 
” pages/user/register " 

], 
” window”: { 

” backgroundTextStyle”:” light", 
” nav工gationBarBackgroundColor”：” ＃ 9999ff ”，

” navigationBarTit工eText”：”Diary”，

” navigationBarTextStyle”:”write ” 

对于该文件来说，其本身是 json 格式的，存储的内容也需要符合 json 形式的字符串 ， 其中的

pages 字段的值，就是所有页面的存放地址和访问地址。

注意： json 是一种轻量级的数据交换格式。 它基于 ECMAScript 的一个子集 ， 采用 完全独立于

语言的文本格式，但是也使用了类似于 C 语言家族的习惯（包括 C、 C＋＋ 、 C＃、 Java 、 JavaScript 、

Perl 、 Python 等）。 这些特性使 json 成为理想的数据交换语言，易于阅读和编写，同时也易于机器解

析和生成 （ 一般用于提升网络传输速率）。

json 数据的书写格式是：名称／值对。 名称／值对组合中的名称写在前面（ 在双引号中 ）， 值对写

在后面（同样在双引号中），中间用冒号隔开。

根据需求更新“window” 字段的值，将其字段中的 navigationBarBackgroundColor 对应的值更改为

#9999筐，将 navigationBarTitleText 的值更改为 Diart，并且将 navigationBarTextStyle 的值改为白色 write。

( 4 ） 根据需求，设计 9个不同的页面用来显示内容，与日记有关的内容存放在 index 文件夹下 ，
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与用户有关的内容存放在 user 文件夹下，使用 Ctrl+s 组合键保存。

( 5 ）保存操作如果成功进行，将会自动更新重启此小程序，并且会自动在项目中新建相关的文

件夹和文件。

此时，重启后的效果如图 5- 1 2 所示。

Index 项目的文件树如图 5- 1 3 所刀之。

user 文件夹中自动生成的结构如图 5-14 所示。

………~…~ 

毛公

Hello World 

• • page< 

． 酶，ndex

凶 add1s

曰“d;son

‘’ add.wxml 
I I add、附目

臼 d;a<y.js

的 d;a<y.json

<> d陷，ywxml 
d;a<y.wxss 

囚 homeJS 
因 ham叫son

<' home. wχml 

i I home.刷SS

@] index.js 

~inde~J四n

‘， 川de兑W>ml

I I index.wxss 

国 manager.js

囚 man咱er.json

<> ma旧ger.wxml

i I manager.wxss 

· 也 user

0 indexJs 

回 index.json

< > index wxml 

{) index w拭目

囚 login.js

因 login.json

< > login.wxml 

() log刑wxss

囚呵i目er.js

日 reg i业er.json

< > reg iste汇wxml

I) registe仁wxss

图 5- 1 2 支启后的效果 图 5- 1 3 i ndex 项目的文件树 图 5- 14 user 文件夹中自动生成的结构

这样， 一个小程序的结构框架搭建完毕，剩下的操作就是具体的编码了。

5.2.2 测试环境搭建

小程序的开发会用到服务器端，通过服务器提供的 API 进行小程序的开发操作。 本章是作者配

合服务器后端已经写好的一个 Demo，如果读者拥有后端开发能力，可以自行开发相关的 API，或

者下载相关的程序包，使用已经开发好的程序进行服务器的环境搭建。

为了让读者能够更加方便简单地开发小程序，而非在其他技术上花费大量的时间和精力，所以

作者在公网上的云服务器中搭建了一个测试环境，供读者开发时调用。

注意：为了保证相关 API 接口的稳定性和可用性，线上服务器将会不定期进行数据删除和清洗

操作，所以请不妥将本地址用于任何使用环境中。

使用线上服务器提供的 API 接口时，首先需要在提供的网址中申请开发者 Token，用于接口的

验证。
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( I ）打开浏览器，输入地址 ht甲：／／ 114.215.29.122:44／，按 Enter 键进入主页，如图 5- 15 所示。

注意：申请的基础密钥为 DsmMdsMMY1 Gdd。

( 2 ）在此页面中输入正确的密码和邮箱。 单击“提交获取 Token，，按钮就能获取一个 Token 。 每

个开发者的 Token 都是唯一的一串字符，请开发者妥善保管。 本页面提供 Token 找回功能，只要在

此页面输入相同的信息，就会返回一个 Token 值，这个值是验证 API 请求时的唯一密钥，其效果如

图 5-16 所示。

Hello, world! .. 
，咀. . 协a’‘
.－~ A.;.Vll>＇阳吻阳。如勾~fl l'.Jll;.-WJcjT 

E回回

Hello, wo「Id!

E回

...‘. 
编－＂＂＂＇＂＇；ιω--

图 5-15 申请开发者 Token 图 5-16 获取 API 的密钥

( 3 ）对于此服务器提供的相关接口，基于上述项目的原型设计，请求地址如表 5-3 所示。

注意：以上所有接口地址线上测试环境均是 http:/1114.215.29 .122:“/+api_url 这种形式，但是所

有的请求均是 POST 方式。

两种最常用的 HTTP 方法是： GET 和 POST。

• GET：从指定的资源请求数据。

• POST：向指定的资源提交要被处理的数据。

GET 和 POST 的不同点如表 5-4 所示。

表 5-3 API的地址和说明

接口地址 说 明

api/register 用户注册地址

api/login 用户登录获取用户 Token 地址

api/write 用户增加新日记地址

api/read 用户读取所有个人日记地址

api/list 用户读取所有个人日记列表

api/delete 用户删除操作地址

api/plist 用户读取公开列表地址

api/pread 用户读取公开日记地址
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表 5-4 GET和POST的不同点

项 门 GET 方法 POST 方法

后i且按钮／刷新 无害
数据会被重新提交（浏览器应该告知用户数据

会被重新提交）

书签 可收藏为书签 不可收藏为书签

级存 能被缓存 不能缓存

编码类型 application/x-www-forrn-urlencoded 
appli cation/x-www-forrn-urlencoded 或 multipart/ 

form-data ， 为二进制数据使用多重编码

历史 参数保留在浏览器历史巾 参数不会保存在浏览器历史中

对数据氏度的限制
旦与发送数据时， GET 向 URL 添加l数据； URL 的长

度是受限制的（ 山飞L 的战大长度是 2048 个字符）
无限制（理论）

5(;t数据类型的限制 只允许 ASC!I 字符 没有限制，也允许二进制数据

安全性
与 POST 相比， GET 的安全性较差，因为所发送 POST 比 GET 更安全，因为参数不会被保存在

的数据是 URL 中的一部分 浏览器历史或 Web 服务器日志中

可见性 数据’在 URL 中对所有人都是可见的 数据不会显示在 URL 中

具体的地址请求参数会在下一节详细介绍。

5.2.3 用户系统编码

在编码之前必须了解微信小程序的发起请求 API：使用 wx.request(OBJECT）进行一个 HTTPS 请

求的发起。 发起时＼可以增加－些请求参数，通过对参数的配置，可以出问不同的数据接口 。 具体

的参数说明如表 5-5 所示。

表 5-5 参数说明

参数名 类 型 必 :!;11 说 明

url String 是 开发者服务都接口地址

data Object 、 String 干吁 请求的参数

header Object 1'~ 设置请求的 header, header 中不能设置 Referer

干吁
默认为 GET，有效值： OPTIONS 、 GET 、 HEAD 、 POST 、 PUT 、 DELETE 、 TRACE 、

method String 
CONNECT 

data Type String 干吁
默认为 jsnn 。 如果设置了 dataType 为 json ， 则会尝试对响应的数据做一次

JSON.parse 

success Function 于吁 收到开发者服务器成功返回的回调民数， res={data ：’开发者服务器返回的内容’｝

fai l Function 于吁 接口调用失败的回调函数

complete Function 干吁 接口 ii司用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）

说明： 农 5-5 中的内容和实1f•J 下一幸会详细介绍。
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下面开始功能编码。

1 .开屏页

首先实现的页面是一个展示页面。 按照之前的原型图和系统设计，需要在这个页面中显示小程

序的一个文字 logo，并且停留 3~5 秒后自动跳转出此页面，即仿照常见 App 制作一个开屏页（读者

可以理解为孔雀开屏）。

这个页面使用系统默认的主页 index/index 路由来编写。 首先打开 index .wxml 文件，写一个简单

的模板。

< !-- index . wxml --> 

<view class= ” main ” >
<view class=” main_logo ” >

<text class=” main text ” >DIARY</text> 
</view> 

</view> 

此页面文件主要展示了一个大写的文字 logo，并且可以对样式进行相应的调节，使其和原型设

计图保持一致。

页面样式文件的具体代码如下：

／女女 index . wxss 食女／

.main { 
background : #9999ff; 
width : 10 0宅 ；

height : 598px ; 

.main logo{ 
padding- right: 1 0屯 ；

padding-top : 550px ; 

. ma工n text{ 
font - s工 ze : 30px; 
color : #ffffff ; 
float : right ; 

这样， 一个开屏页就制作完毕了，其显示效果如图 5-17 所示。

注意： 这里为了方便开发，一些参数采用了绝对高度等设直方式，这会导致在部分设备上出现

不能会屏的问题。 本程序开发时使用的设备为 Galaxy S5, Wi-Fi 环境。

上述代码仅仅调整了样式，并不是最重要的一部分， 真正要实现的是自动页面跳转。 这里可以
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使用简单的 J.S 函数 setTimeout（）进行延迟跳转，这段代码需要写在

index 页面的 onload 状态下。 index . 完整的代码如下：

//index . js 
／／获取应用实例

var app = getApp () 

Page ( { 

}) 

data : { 

onLoad : function () { 

setTimeout (function() { 

wx . redirectTo({ 

url :’.. /user/index ’ 
)) 

} , 3000 

~ G•脑W "' 

图 5-17 开屏页

使用 Ctrl+s 组合键保存代码，小程序编辑器会自动重启此小程序，在 index 页面停留 3 秒后进

入 user/index 页面。

2. 验证用户的登录历史

在 user/index 页面验证用户的登录历史，如果把从未登录或者登录已经过期的用户 Token 发送给

服务器，服务器返回成功后会跳转主页面，如果返回登录失败， 则会返回到用户名和密码的登录页面。

这里请求的地址是 h忧p:// 114.2 15.29 .122:44/api/login。 其访问方式为 POST，可以将 Token、用

户 Token 、 用户名 、密码等作为请求参数 ， 一起发送给后端服务器，而服务器验证其有效性和正确

性后会返回对应的值。

具体的参数如表 5-6 所示。

表 5-6 登录请求参数

请求参数 类 型 说 明

token String 开发者验证 Token

useπiame String 使用者用户名

password String 使用者密码

usertoken String 使用者上次登录 Token

现阶段，因为本例暂时没有任何用户和登录信息，除非手动在数据库中增加数据，否则无法进

行登录。 但不用担心，先将此登录阶段的功能做出一部分，在完成用户注册和登录功能后再完整编写。
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对于自动登录的验证页面，因为考虑到用户不同的网络环境，在弱网络的情况下可能会出现出

延迟，而一个完全空白的页面会让用户怀疑此小程序的可用性，所以尽量把可能造成用户流失的情

况扼杀于植根中。 所以，在未收到回复时显示小程序中的一个 gi f 图片。

在 user/index 的前台页面编写如下代码 ：

〈 ！ 『 －pages/user/index . wxml-- >

<image class=’ load_pic ’ src=”.. /public/img/load . gif勺＜／ image>

在项目的 pages 文件夹中建立一个用于放置静态文件的文件夹 public, mu作一张 gif动态载入图，

命名为 load. gif，放置在 public 文件夹下的 img 图片文件夹中。这样在此页面中就成功引入了 loading

的图片，并且可以通过 index .wxss 调整样式，让其位于页面中间。

/* pages/user/index . wxss */ 
. load pie{ 

padding- top : 60 苦 ；

padding- left : 35 毫 ；

width :. 140px ; 
height : lOOpx ; 

这里需要对服务器的登录 API 进行请求，因为没有缓存的数据，所以暂时先不发送相关参数。

使用 wx. request 进行请求的发送，其具体的参数和解析请见其他章节。

q
>

·
「
』d

x e AU n t- ,,,,, z e quv U F/ CJV eit qd
( 

ae p
&

qJ 

/

a 
J
J
e
p
ι
 data : {} , 
onLoad : funct工on(opt工ons) { 
／／页面初始化 options 为页面跳转所带来的参数

wx . request ( { 
url ：’ http : //114 . 215 . 29 . 122 ： “／api/login ’， ／／仅为示例，并非真实的接口地址

data : {} , 
method :’ POST ’, 
header : { 

’ content叩type ’：’ application/json ’

success : function (res ) { 
console . log (res . data ) 

} ) 

} ) 

这里使用 wx.request（）发送请求，请求方式为 POST，请求地址为 http:// l 14.2 15.29. l 22:44/api/login 
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测试地址，暂时未发送任何参数。 同时，将结果打印在控制台中。

使用 Ctrl+s 组合键保存代码，并且单击“调试”按钮，查看控制台打印信息。 调试合会将服务

器返回的值打印H ＼来。 打印结果如图 5-1 8 所示。

.. Ol>j<Ct {status: e，””。肘 ’愈艇’'fl可革g，霄， iif61i萨＇R:il"，由臼： null) ind•，贸毛毛『宝”1 自 14

图 5- 1 8 控制台打印返回值

这类 json 的返回值，证明发送请求后不成功的状态， status 为 0 时，证明出现了一个错误。 具

体的通用返回值说明如表 5-7 所示。

status 
t nH I 

表 5-7 服务器通用返回值说明

说明

当返回伯为川时，请求成功，为 0 [I才不成功

当返问iu为 0 日才会出现相关的错误提示信息，而返回值为 l 时，此信息一般为 null 的状态

当返问伯为 l 时出现的返回值，如果当返回的状态值为 0时．此 data 为 null 的状态

返问值 ｜ 类 型

message String 

String data 

根据表 5-7 所示，可以将请求完毕的跳转逻辑完善，当返回值为 1 时．跳转到 index/home 日记

的主页中，当逅回值为 0 时，跳转到登录的页面路由 user/login 。 所以一个完整的 index.js 的代码为 ：

//pages/user/index .js 
Page ( { 

data : {} , 
onLoad : function(options) { 
／／页面初始化 optio口s 为页面跳转所带来的参数

wx . request({ 
url ：’ http : //114.215 . 29.122 ：“／api/login ’， ／／仅为示例，并非真实的接口地址

data: {} , 

method :’ POST ’, 
header : { 

’ content-type ’:’ application/json ’ 

success : function (res) { 

console . log (res . data) 

if (res . data . status==l ) { 

wx.redirectTo({ 

url: ' .. /index/home ’ 
} ) 

}else{ 

wx . redirectTo({ 

url:’. / login ’ 
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} ) 

}) 

}) 

上述代码通过对接口请求数据的解析，获得返回的接口值，并通过 wx .red irectTo（）函数进行相

关页面的跳转。

注意 ： wx . redirectTo（）的参数和详细解析，见其他章节。

使用 Ctrl+s 组合键保存代码 ， 因为此时未传递任何参数，所

以小程序重启后会自动跳转到登录页面。

也可以通过调整当前测试的网络环境，来测试此页面在弱网

络或无网络状态下的 UE 表现。 网络状态为 none 时的界面如图

5-1 9 所示。 这个状态比完全的白屏情况好很多。

注意： 在更改网络状态时 ， 更改后的网络状态重启应用必须

单击左下方的“重启”按钮， 因为未对代码进行更改，所以此时

Ctrl+s 组合键是无效的。

3. 用户的登录界面

按照之前的系统设计和原型图 ， 这个界面上需要一个表单元

素，包含可以输入用户名和密码的两个文本框，还应当有“登录”

按钮和单击会跳转至注册页面的“注册”按钮。

完整的登录页面代码如下所示。

< ! --pages/user/login . wxml--> 
<view class=” main ” > 

＂＂偏xvss

……~ 

图 5- 1 9 网络状态为 none 时的界面

<form bindsubmit盟” formSubmit ” bindreset＝ ” formReset ”〉

</butto口〉

.. 208 

<view class=” main text ” >
<text class=” login_word" >LOGIN</text> 
<input name=” username '’ class= " input " placeholder＝” JTJ户名 ” ／〉

<input name=” password” class=” input ” password placeholder＝”密码” ／〉

<view> 
<button formType =” submit " class＝” login_btn” s工 ze＝”mini勺登录

</view> 
〈飞riew>
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<button bindtap=” re Register ” class=” login btn ” s ize=” mini ” >

注册＜／button>

</view> 
</view> 

</form> 
</view> 

表单元素市要包裹在＜input>的外部，同时对文本框元素的 name 赋值，分别是 username 和

password，这样在发送请求时可以将其值取出，发送给服务器端进行登录操作。

“注册”按钮采用了事件绑定的方式，绑定了 JS 中的一个 re_Regi ster（）方法。 当然，依旧需要对

页面的样式进行相应的调整，其 login .wxss 的完整代码为 ：

/* pages/user/login . wxss */ 
. main{ 

background : #9999ff ; 

width : 10 0革 ；

height : 598px ; 

. main text{ 
padding-top : 80px ; 

padding-left : 40 宅 ；
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.input{ 
background : #ffffff ; 

margin-left : -20告 ；

margin-top : 1 。在 ；

width : 80 毫 ；

. login_btn{ 

margin-top : l 0苦 ；

margin-left : 3 告 ；

然后是 JS 处理的逻辑页丽，主要是包含了两个按钮的单击事件，单击“注册”按钮会直接跳转

至注册页面，而单击“登录”按钮会通过 wx. request（）方法给服务器发送所有表单中的数据。

注意：此请求和通过 Token 请求 API 地址都是一致的，所以请求相同地址，发送不同的请求参

数即可。

209 _.jj 



一寸 微信小程序开发零基础入门

不同于自动登录需要发送的 user token 和验证 Token，登录操作需要发送用户名和密码，以及

验证 Token，才可以完成此功能。

所有来自客户端的请求参数中都关联一个开发者的 Token 值，这样可以防止一些未知来源的恶

意 API请求，也可以一定程度上检查传输过程中是否存在信息的丢失。 所以对于开发者 Token 这样

常用的值，应当使用一个常量进行存储，微信小程序为开发者提供了这样的全局变量。

这个全局变量的定义在 app. 中，通过修改 globalData 可以添加一个全局值，本例代码添加如下：

／／记录开发者 Token 等

globalData : { 
userinfo : { 

dev token ：” 8f3e0a21 食食女女＊女女女常女女女女食食食女女食 ”

在开发者需要全局值的时候，只需要获取 globalData 属性就可以完成。 本例取得 Token 的代码

如下：

getApp() . globalData . userinfo . dev_token 

一个用户的登录请求需要发送三个参数进行验证，分别是使用者的用户名和密码，以及开发者

的验证 Token a 

登录页面本身需要实现的基础逻辑是：将用户填写在表单文本框中的值发送给服务器，如果登

录成功，服务器端返回一个验证的用户 Token，这个 Token 值的意义在于，实现 user/i ndex 页面的自

动登录，其有效值为 7 天。 当用户输入锚的用户名或密码时， 显示相关的错误 ， 并且不跳出此登录

页面，而是提示用户重新输入。

完整的代码如下：

//pages/user/log工n . ] S

Page ( { 

‘ 210 

re Register : function(e ) { 
wx . navigateTo({ 

url:’. / register ’, 
}) 

formSubmi t : function ( e ) .{ 
／／当单击了“submit”按钮启发出新的请求

wx . request ( { 
url ：’ http : //114 . 215 . 29 . 122 ： “／api/login ’， ／／仅为示例 ，并非真实的接口地址

data : { 
’ token ’ : getApp() . globalData . userinfo . dev token , 
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} ) 

’ username ’ : e.detail.value.username, 
’ password ’ : e . detail . value . password, 

method :’ POST ’, 
header : { 

’ content-type ’:’ application/x -www-form-urlencoded ’ 

success : function (res ) { 
console . log(res.data ) 
if(res . data.status==l ) { 
／／存入缓存巾

wx . setStorage({ 
key ： ”user口ame ”，

data : JSON . parse (res . data . data) . user口ame

}) 
wx . setStorage({ 

key : ” usertoken ”, 
data:JSON .parse (res .data .data) . usertoken 

}) 
wx . redirect To ( { 

url :’.. /index/home ’ 
}) 

}else{ 
wx . showToast ({ 

} ) 

title : res . data .message , 
icon :’ l oading ’, 
durati。n : 2000 

data : {} , 

}) 

错误的提示使用了一个弹出层，通过 wx础owToastO方法显示一个两秒的消息。 具体的参数和l
说明会在下一章做详细介绍。

验证成功时，服务器端会返回一些已经记录的参数和用户的 user_token，以供下一次的自动
登录 ， 这里的处理方式是使用微信小程序自带的缓存，使用 wx.setStorageO方法。 缓存包含一个键

值对。 使用 console.log(res . data）打印返回值，服务器返回的结果为一个json 串，如图 5-20 所示。
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登录成功后，该接口返回两个数据，代表用户登录成功，具体的数据和说明如表 5-8 所示。

2 • 日 C剧由＇°＂＂创＇－ttwor忘 S柑甲阳西副 W•m $.t协喘
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登录返回图 5-20

用户登录返回值表 5-8

日
月

『
目
’说型类返回数据名称

用户登录的用户名Sting uscmame 

用户登录时向动生成的 Token, JJt Token fH于记录用户的登录状态与实现自动登录功

能，及：有效期为 7 天
Stnng 

这里需要缓存两个值，这样可以在某些需要显示用户名的地方直接使用， 一些页面请求需要

usertoken 进行验证。

usertoken 

注意：对于返回值而言，其返回一个 json 对象，对于 JavaScript 自身而言是可以直接解析的，

但是对于其 data 属性，服务器提供的只是一个 String 字符串（虽然此字符串也符合 json 格式），所

以开发者需妥使用 JSON .parse( res.data.data）这样的方式将 String 转换成 JavaScript 可以直接解析的

json 对象。

使用 Ctrl+s 组合键进行保存，微信小程序会自动重启 ，再自动跳转至登录界面，如图 5-2 l 所示。

当输出错误的用户名或者密码时，程序将不会跳出此界面， 并且会出现一个弹出层，提示错误

信息，如图 5-22 所示。

- Z 呜 啤

信息错误图 5-22登录界面图 5-21
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输入正确的用户名和密码后，微信小程序将会自动跳转至 index/home 页面中。 登录成功后，单

击“调试”按钮进入调试界面，再单击调试工具的 Storage 选项查看此程序的缓存，可以看到登录

用户的用户名称和 Token 值，如图 5-23 所示。
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图 5-23 微信小程序的缓存

注意：为了方便读者调试，测试服务器提供了一个账号和密码均为 admin 的测试账户 。

4 . 自动登录

既然已经获取到了用户的 Token，下一步要先完成为用户自动登录设计的发送数据功能。

单击“编辑”按钮，进入编辑页面，将 user/index 路由中的 JS 文件进行更改，从缓存中读取其

usertoken 值，结合开发者的 Token，将其发送给服务器端，检测是否登录成功。 其完整代码如下所示。

//pages/user/index . js 
Page ({ 

data: {} , 
onLoad : functioη （ options ) { 

I !}XS.面初始化 options 为页面跳转所带来的参数

wx . request ( { 
url ：’ http : //114.215 . 29 . 122 ：“／api/log山 ’， ／／仅为示例，并非真实的接口地址

data: { 
’ token ’: getApp() .globalData.userinfo.dev token , 
’ usertoke口 ’： wx . getStorageSync （ ’ usertoke口 ’）

method :’ POST ’, 
header : { 

’ co口tent-type ’ ：’ appl工cation/x如www-form-urlencoded ’

success : function (res) { 
//console . log(wx . getStorageSync (’ usertoken ’)) 
console . log(res.data ) 
if (res.data.status == 1) { 

wx . redirectTo ( { 

url :’.. /index/home ’ 
}) 
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} else { 
wx . showToast({ 

title: res.data . message, 

icon ： ’ load工ng ’，

du rat工on: 1000 , 

success : function (res) { 

wx . redirectTo({ 

url :’. /login ' 

}) 
} 

) } 

}) 

}) 

注意： 因为服务器梢的要求，发送数据的头部信息必须使用 Un icode 形式，而不能使用默认的

json 形式。 同理，该应用的所有请求均如此， F.!p 需要将 header 改为’content-type’．’application/x-www­

fonn-urlencoded’ 。

在由 Token 实现的自动登录中，服务器端是不会更新用户 Token 值的，所以无须将返回的 Token

进行缓存。 登录成功后，页面也会自动跳转至 index/home 页面。

5. 用户的注册

单击左下方的“缓存”按钮，清除当前所有的缓存，这时可以看到调试窗口的 Storage 均已被

清除。 重启当前小程序。 由于缓存被清除，所以小程序不会自动登录成功而进入 index/home，而是

会跳转至登录页面，此时单击“注册”按钮，会跳转至 user/register 页面。

此链接的跳转，使用了保留登录页面的方式，而非直接在登录页中跳转，所以左上方会自动出

现“返回”按钮，单击此按钮会返回至登录页面。 完整的 register. wxm I 代码如下所示。

<!--pages/user/register . wxml--> 

<v工ew class=” main ” >
<form bindsubmit宫” formSubmit ” bindreset＝” formReset ” 〉

<view class=” main text ” >
<text class=” login word" >REGISTER</text> 

<input name＝” username ” class＝” 工口put ” placeholder＝ ”m户名” ／〉

<input name= "password” class=" input ” password placeholder＝”密码”／〉

<input name=” re_password" class=” input ” password placeholder=” 

重新输入密码” ／〉

<v工ew>
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<button formType=” submit ” class=" login btn ” s工 ze= "mini ”〉注册

</button> 
</view> 

</view> 

</form> 

</view> 

略微修改登录页面就可以获得新的注册页面，其样式文件和登录页面是一致的。
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注册页面显示效果如图 5-24 所示。

注册请求 API 地址为 h即：II l l 4 .2 l 5.29. l 22:441apilregister ， 其接收的请求参数为用户的用户名和

密码。 注册请求参数如表 5-9 所示。

图 5-24 注册页面

iii求参数名

表 5-9 注册请求参数

类型 说明

usema町ie String 

String 

String 

用户名

密码

开发者验证 Token

password 

token 
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两次输入密码需要在客户端验证是否一致。 当不一致时不发送请求，并且给：：H－个弹出层的提

示信息。 完整的 JavaScript 代码如下所示。

//pages/user/register.js 
Page ( { 

口地址

i.. 216 

data : {} , 
formSubmit : funct工on (e) { 

／／对于是否两次密码输入一致进行判断

if (e.detail.value.password == e.detail.value . re_password) { 

／／当单击了 submit 按钮后发出新的请求

wx . request({ 
url:’http : / /114 . 215 . 29 .122: 44 / api/register ’， ／／仅为示例，并非真实的接

data : { 

} , 

’ t oken ’: getApp() . globalData . userinfo . dev_token , 

’ user口ame ’： e . detail . value . username,

’ pas sword ’: e . detail.value . password , 

method :’ POST ’, 
header: { 

’ content-type ’:’ application/x-www-form-urlencoded ’ 

success : function (res) { 
console . log(res . data) 
if (res . data . status == 1) { 

／／存入缓存中

wx. setStorage ( { 
key ：”userηame ”， 

data : JSON.parse(res.data . data) . username 

}) 
wx.setStorage({ 

key:”usertoken ” , 
data : JSON . parse(res . data . data) . usertoken 

}) 
wx . showToast({ 

}) 

title : res . data . message＋ ”， 请返回登录。 ”，

icon:’ succes s ’, 
duration : 2000 

} else { 
wx . showToast({ 

title : res.data.message , 
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icon :’ loading ’, 
duration: 2000 

}) 

} 
) } 

) else { 
wx . showToast({ 

title ：”两次输入密码不一致，请检查”，

icon :’ l oading ’ , 
duration: 2000 

}) 

}) 

通过对单击表单提交事件的检测，小程序端会判断两次输入密码是否一致，如果两次输入不一

致，则会直接提示，如图 5-25 所示。

同样，对于用户的注册，服务器端也提供了一些简单的验证信息，比如不允许重复的用户名进

行注册等功能。 信息的返回值依旧符合 json 标准。 当注册成功时，会返回和登录时一样的返回值，

如表于10 所示。

返回数据名称 ｜ 类型 明

值
一
i
d

回
－
＃

退
一

录
一

登
一

户
一

用
－

nu

- 
4iE .. Ed

- 表
一

usertoken String 

用户登录的用户名

用户登录时向动生成的 Token, Jlt Token 用于记录用户的登录状态与实现自动登录功能．其

有效期为 7 天

usemame St mg 

注册成功时向动保存用户注册的用户名和 Token 值，提供下次自动登录的功能。 注册成功时显

示效果如图 5-26 所示。

注意：这里只是简单的注册示例，并未对密码和传输本身进行加密，这在一个正式的程序中是

不应该的。

单击左上方的“返回”按钮，返回登录页面，输入注册时的用户名和密码，即可登录成功。 直

接重启小程序本身，也可以自动登录成功。

本节的用户系统编码过程已经完成。 下一节将开发日记系统的主要功能。

注意：微信小程序并不需妥使用者手动建立用户名和密码，可以通过微信的自动登录实现登录

操作，本节主要的目的是为读者展现一个开发的流程，并且对此进行分析。
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图 5-25 密码一致性验证 图 5-26 注册成功

5.2.4 日记系统编码

上一节完成了一个基础用户管理的雏形，本节开始日记系统最主要的部分。

1 . 主页

首先是用户登录后的主页部分，在 index/home 路由下的主页，此页面显示所有用户的日记信息，

通过列表的形式显示所有的文章类型。 主要是显示一篇文章的标题、作者和发布日期等信息，并且

对于其显示是可以单击的，单击进入新的页面，此页面会显示该文章的详情。

对于显示多条数据，使用 for 循环标签的形式进行遍历显示，使用＜navigator＞标签来包裹选择

项目 。 其链接的 URL 地址中需要将此文章的 id 传入日记文章的详情页中，由 index/diary 拿到请求

的参数后， 向服务器再次发出请求，才可以获取详情。

wxm l 文件的具体代码如下所示。

< !--pages/index/home.wxml句也〉

<view class= ” main ” >

i... 218 

<view class= " list ” wx : for=” {{ items }} ” wx : key= ” id ” >
<navigator url= ” diary? id={ {item . id }} ” hover-class=” navigator-hover ” >

<text class= ” article title ” 〉｛｛工tem . title}}</text>

<text class= ” article user口ame ”〉作者 ： ｛｛ item . username}}</text>

<v工ew>

<text class= ” article date ”〉日期 ： {{item.date}}</text> 
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</view> 
</navigator> 

</view> 
</view> 

当然，需要对其样式进行调整，为一个＜view＞标签设置一个底部边框用于分割每一个不同的

文章链接。 wxss 文件的具体代码如下所示。

/* pages/index/diary . wxss */ 
.article title{ 

font-size : 28px ; 
text-align : center ; 
padding-top : 20px ; 
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. article username{ 
fo口t-size : 12px ; 
text-align : center ; 
color : gray ; 

. article text{ 
font-size : 18px; 
text-align : center ; 
padding句top : 20px ;

而对于此页面，需要在载入的时候进行接口请求。 测试服务器的接口地址为 http: //] 14.215.29. 

122:44/api/plist，请求需要发迭的两个相参数，一个是开发者 Token，另一个是用户 Token。

服务器在接收到相关的请求后，也会返回相关的值，对于 data 具体的返回值和说明如表于II

所示。

表 5-11 文章列表请求返回

data 中字段名称 类 型 说 明

id Lnt 文章 id 唯一

title String 文章标题

date String 文章发布日期

uid Int 文章作者 id

usemame String 文章作者名称
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这里使用了一个在全局变量｜临时存储页面载入时获取到的服务器中的返回值，通过 thi s.setDataO

方法在页面绘制结束后在页面中重新绑定此值。 完整的 JS 文件代码如下所示。

qu ．
、e
J

e m o h ,,,,,

.,, 

xa et da Rd el

- 
f

/

PA 

sm ee

{ 

α
d
t
d
t
 

ae prqJ /Jaa ／

J
V
P
ι
 

data: { 
items : [ J 

。nLoad : function (e) { 

／／页面初始化后发出新的请求

wx.request({ 

url ：’ http;//114 . 215 . 29 . 122 ： “／api/plist ’ ， ／／仅为示例，并非真实的接口地址

data : { 
’ token ': getApp () . globalData . userinfo . dev_token , 

’ usertoken ’: wx . getStorageSync ( ’ usertoken ’) 

} , 
method :’ POST ’, 
header : { 

’ content-type ’:’ application/x-www-form-urlencoded ' 

success: fu口ction (res) { 

console . log(res.data) 
if (res.data.status == 1) { 

II console . log(JSON.parse(res . data . data)) 

temp_data = JSON . parse (res . data . data) 

} else { 
wx . showToast({ 

title : res . data . message , 

icon :’ loading ’ , 
duration : 2000 

}) 

} 

) } 

onReady : function () { 

／／页面渲染完成

this . setData({ 
items : temp data 

}) 
, } 

) } 
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通过数据的获取和绑定，即可实现一个文章列表，此时的前台页

面，通过单．击会自动跳转至 index/diary 页面，并且会发送一个唯一的文

章 id 作为此篇文章的识别符， i民主页显示效果如图 5-27 所示。

2 . 文章详情页

文章详情页是文章列表页单击具体链接时跳转的页面，路由为

index/d i ary。 其本质与主页差不多，但是在此接口上获取到的还有内容

部分，对于一篇文章而言，其内容部分可以是非常长的，在此页面上只

需要显示一篇文章的标题、作者和内容。 所以 w刀nl 的内容为：

〈 ！伪币pages/index/diary . wxml-->

<view class= ” article title ” >

<text>{{article .title}) </ text> 

</view> 
<view class= ” article date ” >

<text＞发布日期：｛｛ article . date} }</text> 

</view> 
<view class= ” article username ” >

<text ＞作者 ： ｛｛ article.username}}</text>

</view> 
<view class= ” article text ” >

<text>{{art icle . text}}</text> 

</view> 

5 项 目实战 1一一日记本 丁一

…－圃~
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图 5 -27 日记主页显示效采

此页面的值只需要参11定一个变茧，而不需要使用标签的循环方式，当然，在 JS 中处理数据时也

需要将其放在一个变革－中。

为了让显示更加人性化，需要对页面的样式进行调整，让文字显示为居中，行与行之间存在间

隔。 wxss 完整代码如下所示。

/* pages/index/diary.wxss */ 
. article title{ 

font-size : 28px ; 
text-align:center ; 
padding-top : 20px ; 

. article date{ 
font-size : 12px; 

text-align : center; 
padding “ top:lOpx ; 
color : gray; 
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.article username{ 

font-size : 12px; 

text-align : center ; 

color : gray; 
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然后是 JS 部分，这里的基本思路是先获得由主页发送至此页面的文章识别唯一 id ， 井且将其发

送给后端服务器接口 。 使用 onLoad：“nction (options) ｛｝方法中的 option 进行参数的获取，在小程序

页面打开时， options 即为页面跳转所带来的参数。 通过控制台的打印方法可以知道，其本身也是一

个 JS 对象，所以对于唯一参数的获取，直接使用 options.id 即可。

获取文章接口的测试地址为 http :/11 14 .2 15 .29 .122 :44/api/pread 。 请求存在三个参数，如表 5-12

所示。

请求参数名

表 5-12 文章请求参数

类型 说明

usertoken String 

Int 

用户登录后的 Token 值用于验证用户

唯一的文指 id 来源于列表贞的ii'！求参数

开发者验证 Token

articleid 

token String 

将这三个参数发送至服务器的接口时，服务器会返回该篇日记的相关内容，包含了其文章的返

回值，如表 5-13 所示。

表 5-13 详细日记返回data数据的说明

data 巾字段名称 类 型 说 明

id Int 文章 id 唯一

title Stnng 文章标题

date String 文章发布日期

uid Int 文章作者 id

usemame String 文章作者名称

text String 文章内容

status Int 文常是有公开，其值为 l IH公开，为 OIH则不公开

注意：这里返回的 data 数据本身是和列表一致的，返回一个数组，其中包含着一个。同ect，所
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以赋值时需要使用 data[O］进行取值。
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data : { 
art 工cle : {} 

onLoad : function (options ) { 
／／页面初始化 options 为页面跳转所带来的参数

//console . log(options ) 
wx . request({ 
url ：’ http : /1114 . 215.29.122 ： “／api/pread ’， ／／仅为示例， 并非真实的接口地址

data : { 
’ toke口 ’ ： getApp() . globalData . userinfo . dev_ token , 
’ usertoken ’： wx . getStorageSy口c （ ’ usertoke口 ’ ） ，

’ article工d ’: options . id 

method :’ POST ’, 
header : { 

’ content-type ’：’ applicat工0日／ x-www- form-urlencoded ’

success : function (res) { 
if (res . data . status == 1 ) { 

console . log (JSON . parse (res . data . data )) 
temp_data = JSON . parse (res . data . data ) 

) else { 
wx . showToast ( { 

title : res . data . message , 

icon :’ loading ’, 
duration : 2000 

} ) 

} ) 

onReady : function () { 
／／页丽由染完成

this . set Data ( { 
article : temp data[O J 

} ) 
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匮－－－－－圄 通过 wx. request（）发送请求，成功获得相关的返问参数后，重

新设定 articl e 的值，显示相关的前台页丽。具体效果如｜苓I 5-28 所示。
Tes t 

唱旨 lliB"'I• ＇＇＇川
依·．缸，

这个是测试湾试测试

这样就完成了对于单一日记的详情查看功能，这里文章列表前

台的页面使用了保留前页的方法，所以单击左上角的“返回”按钮

会自动返回到日记列表页面。

3. 日 i己的添加

为了方便用户使用，也方便测试，可以在 index/home 贞面中添

加两个按钮式的链接，使其关联到 index/add 页丽和 index/manager

页面。

图 5-28 日记具体页面

在 index/home 页面增加一个刷子存放两个按钮的＜view＞，修改

后的完整代码如下：

< !--pages/index/home . wxml--> 

<view> 

<navigator url=” add ” hover - class=” navigator-hover ” >
<button class=” btn ” style= ’ float : left ’ type＝”primary”〉革开增文 i';!</button>

</navigator> 

<navigator url=”manager ” hover- class=” navigator-hover ” >
<button class＝ ”btn ” type＝” default ”〉管理文章＜／button>

</navigator> 

</view> 
<view class=” main ” >

<view class=” l ist ” wx : for=” {{ items }} ” wx : key=” id” >
<navigator url=” diary? id= { ｛立 tern . id ｝｝ ” hover甲class＝ ” navigator-hover”〉

<text class=” article title ” >{{ item . title}}</text> 

<text class=” article username ”〉作者：｛｛ item . username}}</text>

<view> 
<text class＝飞rticle date ”〉日期： {{item . date}}</text> 

</view> 
</navigator> 

</view> 

</view> 

在 wxss 页面中新增按钮的样式 ：

. btn{ 
width : 50 屯 ；

Ill.. 224 
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font-size : l5px ; 

修改后的显示效果如图 5-29 所示。

Test 作富： a也且1

目唰 U\U 

Test 作宿：...扭

目嘲 11111 

Test 作世：毒面m

自嘲 ’霄主

Test 悻寄： alillll

国喇 4咽4

Test 作幡： •O.m,. ~ 

图 5-29 修改后的显示效采

单击“新增文章”按钮，会自动跳转至新增页面，其路由为 index/add。 根据系统设计，用户可

以在其页面上填写相关的文章内容。 也就是说，需要一个可用于提交内容的表单。 所以基本的 wxml

页面代码如下所示。

< !--pages/index/add .wxrnl-- > 
<view class=” main ” >

<form bindsubmit=” formSubmit ” >
<view > 

<input name＝ ” title ” class＝飞rticle_title ” placeholder＝ ” 日记标题” ／〉

</view> 
<view class=” article label ” >
<label＞是否公开 ： ＜ /label>

<switch name= " status ” />
</view> 
<view class=” article date ” >

<picker name＝” date ” mode＝” date ” va工ue＝” ｛ {date }}” start=” 2015 - 09 - 01 ” 
end=” 2017-09-0 1 ” bindchange=” bindDateChange ” >

<view class=” picker”>
选择日期｛｛ date))
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</v工ew>

</picker> 

</view> 

<view class=” article text ” >
<textarea name=” text ” bindblur=” bindTextAreaBlur ” auto-height 

placeholder＝ ” 日记内容” ／〉

〈／飞riew>

<button style=” margin - top : 20px ” size=” mini " formType＝ ” submit ”〉增加！新日

志＜／button>

</form> 

</view> 

这里使用了一个 form 表单进行提交，使用一个滑动式的按钮设置是再公开，使用一个 time 选

择器进行时间的选择。 标题使用简单的 input 框，日记内容使用 textare 控件，并设置为 i'l 动换氏度

的方式。

对样式进行调整，具体代码如下所示。

/* pages/index/add.wxss 食／

. main { 

background : #9999ff ; 

width : 10 0宅 ；

height : 598px ; 

. article title{ 

background- color : #ffffff ; 

.article label{ 

margin - top : 20px ; 

background- color : #ffffff ; 

.art工cle date{ 

margin- top : 20px ; 

backgrour丁d-color : #ffffff ; 

. article text{ 
margin - top : 20px ; 

background-color : #ffffff ; 

显示效果如图 5-30 所示。
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破1同 确寇

2017；每 02月 16日

图 5-30 显示效果

对于后台逻辑部分，测试服务器的地址为 http :/1 114.2 15 .29.122:44/api/write。 需要将表单的内容

发送至服务器。 请求参数和说明如表 5- 14 所示。

表 5-14 请求参数和说明

二垂足, 数 类 组 说 l冽

token String 开发：莉’验证 Token

usertoken String 作籽 Token，服务器将会从此 Token 确定其作者

title String 文章标题

date String 文章发布日期

text String 文章内容

status Int 文？苦是有为公开，其值为 l 时公开，为 0 贝lj不公开

将请求参数格式化后发送给服务桥，服务器会检查是否成功而返回相关的值。 完整的 JS 代码如

下：

//pages/index/add.js 
Page ( { 

data : {}, 
onLoad : function (options ) { 
／／页面初始化 options 为页面跳转所带来的参数

bindDateChange: function (e) { 
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this . setData({ 

date : e . detail.value 

}) 

formSubmit : function(e ) { 

//console . 工og(e.detail . value)

var temp ; 

if(e . detail.value . status ) { 

temp＝工 ；

}else{ 

temp=O ; 

／／页面初始化后发出新的请求

wx. request ( { 

url ：’ http ; //114 . 215.29 . 122 ： “／api/write ’， ／／仅为示例，并非真实的接口地址

data : { 

’ token ’: getApp( ) . globalData . userinfo . dev token , 

’ u sertoken ’: wx . getStorageSync (’ usertoken ’), 

’ title ’: e . detail . value.title , 

’ date ’: e . detail.value . date , 

’ text ’: e . detail . value.text , 

’ status ’: temp 

method :’ POST ’, 
header : { 

’ content-type ’：’ appl 工cation/x-www-form-urlencoded ’

success : function (res) { 

console . log(res . data) 

if (res . data . status == 1) { 

II co口sole . log(JSON . parse(res . data . data ))

wx . redirectTo({ 

url:’ home ’, 
}) 

) else { 
wx . showToast({ 

}) 

title : res . data . message , 

icon :’ loading ’, 
duration: 2000 
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}) 

} ) 

注意： 对于新培 日 4己的返回佳，仅仅返回一个通用返回值。 但和其他成功操作 message 为 null

不一致，其 message 中存有添加成功的信息。

添加成功后的显示效果如图 5-3 1 、 图 5-32 所示。

南加成功添加成功添加成功添加成
功添古日成功添加成功添加成功添加
战功添加成功添加成功添加成功添
串成功添加成功添加成功添加成功

ba成功添加成功添加成功汤拍成
功添加成功添加成功添加成功添细
功添加成功添加成功添加成功添
成功添加成功添加成功添加成功｜

图 5 -3 1 添加显示效果

同~
测试添加
＂＇革摘自蝴 ::OI 
~鑫．．”‘

添如成功；量却成功添加成功添加成功添汩成功添
细成功添加成功rolho成功添加成功添加成功添加
成功添如成功添加成功添加成功，苦细成功添加成
功添加成功添加成功添加成功i孟加成功添加成功
添加成功添加成功添加成功添加成功添加成功添

加成功添加成功添加成功添加成功

图 5-32 添加成功显示效采

在添加成功后返回主页，使用了 wx.red ireactO方式，这样将会重新刷新该页面，显示新添加的

文章内容。

4 . 文章管理功能

文章管理功能路由为 index/manager，单击“管理文章”按钮可以跳转至此页面，页面可以仿照

list 的形式，这里只完成一个删除的例子，删除的方式依旧采用传递参数的形式。

显示 wxml 的代码如下所示。

< !--pages/index/manager.wxml- -> 
<view class=” main ” >

<view class=” list " wx : for=” {{ items }} ” wx : key=” i d ” >
<text class=” article title ” >{{ item . title} }</text> 
<navigator url=” manager? i d={ { i tern . id }} ” 

” navigator- hover ” >
hover-class= 
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<button class=” btn " bindtap＝ ”” size＝ ”mini ” type＝”warn ”〉 删除文 话

</button> 
</navigator> 

<view> 
<text class=” article date ”〉日期 ： {{item . date}}</text> 

</view> 

</view> 

</view> 

增加了一个按钮，并且给这个按钮设置了一个链接标签，这里通过发送一个带参数的请求给该

页面，实现不同的功能。

对样式进行简单调整，依旧仿照主页面，只需要更改删除按钮的样式。 样式文件的完整代码如

下所示。

/* pages ／工ndex/manager . wxss */ 
.list{ 

height : 60px ; 
width : 100 宅 ；

border-bottom : lpx solid #000 ; 

. art工cle title{ 
padding : lOpx ; 

font-size : 20px ; 
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. btn{ 
width : 120px ; 
font-size : 15px ; 
float : right ; 

页面显示效果如图 5-33 所示。

对于 JS 的处理，这里需要对两个接口进行请求 ： 第一个是在

页面载入时，需要请求服务器的获得个人所有日记的接口地址； 第

二个是当用户单击“删除”按钮时，会访问删除日记接口 。

对于载入页面时发出的第一个请求 ， 获得个人所有日记的测试

服务器的接口地址为 http.川 14.215 .29. 1 22:44/apνli st ， 需要两个参

llio.. 230 
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数，开发者 Token 和用户的 usertoken ，服务器会根据用户的 usertoken 进行值的返回。

删除单f市日记的接口地址为 http: //114.215.29 .122:44/api/delete，请求包含三个相关的参数，除去

开发者 Token 和用户的 usertoken 以外，还需要一个 articleid 进行删除文章的识别。 此参数通过链接

的形式进行发送请求。 通过 on load（）获取删除文章的 id，检测此参数是显示该文章列表，还是删除

该文章。
CJM 

「
J

r e q a n a m JJz

., 
xa et -da nd -- /

p 
sm eeIt qt

( 

ae p
‘
rqd 

/’

aa 
/
JVP
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data : { 
items : [] 

onLoad : function (e) ( 
／／到回初始化后发出新的请求

／／检测是再有参数传递，有参数的话执行删除操作，并返回

if (e . id == null) { 
／／刷新贞面

this . getArticle(e) ; 
} else ( 
／／删除

this . delArticle(e) 
setTimeout(this . getArticle() , 2000) 

onReady: function () { 
／／反面白染完成

this . setData ( { 
items : temp data 

)) 

getArticle : function (e) { 
wx . request(( 

url:’http : I I 114 . 215 . 2 9 . 12 2 ：“ ／ api/list ’， ／／仅为示例，并非真实的接口地址

data : { 
’ token ’: getApp() . globalData .userinfo . dev_token , 

’ usertoken ’: wx . getStorageSync ( ’ usertoken ’) 
} , 
meth。d：’ POST ’，

header : { 

’ content-type ’:’ application/x-www- form- urlencoded ’ 
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success : function (res) { 
console.log{res . data) 
if {res . data . status == 1) { 

//console . log{JSON . parse (res . data.data)) 
temp data= JSON . parse(res . data . data) 

} else { 
wx . showToast { { 

title : res . data.message , 
icon:’ loading ’, 
duration : 2000 

}) 

} 

) } 

delArticle : functio口（ e) { 
console . log (e) 
／／页面初始化后发出新的请求

wx . request({ 
url : ’ http : I /114 . 215 . 29 . 122 ： “／api/delete ’， ／／仅为示例 ， 并非真实的接口地址

data : { 
’ toke口 ’： getApp{) . globalData . userinfo . dev_token , 
’ usertoken ’ : wx . getStorageSync {’ usertoken '), 
’ articleid ’: e . id 

method : ’ POST ’, 
header : { 

’ content -type ’：’ application/x …WWW叩form-urlencoded ’

success : function (res ) { 
console . log {res . data) 
if (res . data . status == 1) { 

II console . log(JSON . parse (res . data . data ) ) 
wx . showToast ( { 

title : res . da t a . message , 
icon:’ loading ’ , 
duration : 2000 

} ) 
} else { 

wx . showToast({ 
title: res.data.message, 
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}) 

}) 

}) 

icon : ’ loading ’, 
duration : 2000 

将两次请求都封装成函数，在删除操作后重新获取文章列表，实现页面的自刷新。

注意：和添加文章相同，删除后也会返回 status 为 1 , message 中依旧存在提示，删除成功，使

其显示两秒。

删除成功，如图 5-34 所示。
院理醺酶噩噩圈圈圈圈圈｜

Test 

到此为止， 一个相对完整的交五式的微信小程序开发完成了。 当 门est

然，对于一个完成的 、 可以上线的小程序而言，本章的内容还是远远 陌百蕃茄

不够的，这只是一个日记 Demo，读者可以尝试在此基础上进行更深

层次的开发和功能的迭代。

5.3 小结

本章通过一个比较完整的微信小程序的开发功能，一步步展现了

一个小程序的交互步骤和开发流程。 从流程图和原型系统设计，到具

体的编码和测试，终于完成了一个略微完整的小程序的开发工作。 对

于这个小程序，也可以用实际操作流程进行简单的测试。

·圈圈凰

( I ）单击“缓存”按钮，删除所有的缓存，如图 5-3 5 所示。

( 2 ）单击“缓存”按钮上方的“重启”按钮，重启小程序。

图 5-34 删除成功

( 3 ）进入开屏页，略微等待后出现自动登录加载界面，之后跳转至登录页面。

( 4 ）此时单击“注册”按钮。 输入如图 5-36 的测试注册账号和密码，并且重复相同的密码验证。

( 5 ）单击“垃册”按钮，提示注册成功，单击左上角的“返回”按钮，返回登录界面，输入此

次注册的用户名和l密码，如图 5-37 所示。

( 6 ）单击“登录”按钮，成功登录，进入主页面，如图 5-38 所示。

( 7 ）单击“新增文章”按钮，进行一篇新文章的增加，如图 5-39 所示。

( 8 ） 单击“增加1新日志”按钮，成功增加，重新进入主页，此时，主页出现此篇文章，如图 5-40

所示。
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·r 
后台

清除量磁层存销

4电伊、 清除文件存储

电量存

清除工具庄重极致露

× 清除手-tit漫叹数第

图 5-35 清理缓存

Test ,.…m 

Test f享．． 缸缸A

面面蕃茄阳晒m

测试文章作自由皿

图 5-38 登录后的主页面

图 5-36 注册账号

成功成功成功成功成功成功成功成
功成功成功成功成功成功成功成功
成功成功成功成功成功成功成功咸
阳成功成功成功成功成功成功成功
世功成功成功成功成功成功成功成
功成功成功成功成功成功成功成功
或功成功成功成功成功成功成功成
功成功成功成功成功成功成功成功
提功成功成功成功壤功成功成功成
自成功成功

图 5-39 新增文章

( 9 ）单击此篇文章的链接， 进入文章详情页，如图 5-41 所示。

图 5-37 登录账户

＂协副r

Test f军•· •c曲”

Test ,...“.. m 

~］击添1雨”I 中
＂＂剧F

在丽支章 帽，中

图 5-40 新增文章后的主页

( 10 ）单击“返回”按钮，返回主页，单击“管理文章”按钮，进入 Test 用户的文章管理界面，

如图 5-42 所示。

( 11 ）单击“删除文章”按钮，删除此篇文章， 此时的管理界面为空，如图 5-43 所示。
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图 5-4 1 文章详情页 图 5-42 Test 用户的文章管理界面 图 5-43 删除文章后的管理界面

这样，就走完了一次完整的用户流程，相当于对此小程序进行了一次用例测试。 当然，这与一

个真正合格的产品还有距离，所以更多的功能和更美观的 UI 、 UE 需要读者不断地细化开发。

5.4 实践与练习

读者通过本章的学习，除了要跟随每一步的开发工作，还需要将所有的开发流程进行整合和思

考，不要拘泥于本章提供的测试服务器所提供的基本功能。 有能力的开发者完全可以做出更好的小

程序项目 。

通过对本章的学习，读者需要做以下的一些练习 。

·完成本章的示例 ， 井思考小程序的开发流程和代码意义。

·通过小程序和服务器的交互功能，思考服务器端的实现方式和数据的存储方式以及传输方

式。

·发现示例不完善的功能和系统 bug，并且能实现修复。
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小程序框架提供丰富的微信原生 API，可以方便地调起微信提供的能力，如获取用户信息、 本

地存储、支付功能等。

wx.on 开头的 API 是监听某个事件发生的 API 接口，它接受一个 CALLBACK 函数作为参数。

当该事件触发时，会调用 CALLBACK 函数。 如未特殊约定，其他 API 接口都接受一个 OBJECT 作

为参数。 OBJECT 中可以指定 success 、 fail , complete 来接收接口调用结果，具体的说明如表 6-1 所示。

参 数名 类型

success Function 

fail Functton 

complete Function 

6.1 网络

表 6- 1 返回参数说明

必填｜ 说明
否 ｜ 接口调用成功的因调函数

否

存

接口调用失败的回调函数

接口调用结束的回 l~I函数 （i司用成功、失败都会执行）

每个微信小程序需要事先设置一个通信域名，小程序可以跟指定的域名进行网络通信，包括普

通 HTTPS 请求（ wx.request ）、 WebSocket 通信（ wx.connectSocket ） 、 上传文件（ wx.uploadfile ）和

下载文件（ wx.downloadfile ）。

注意：网络请求的 referer 是不可以设直的，格式固定为 https://servicewechat.corn/

{a pp id} I {version} /page-frame.html ，其中｛appid｝为小程序的 app id, {version｝为小程序的版本号，版

本号为 0 时表示开发版。

6.1 .1 发起请求

wx. request( 0 BJECT），其中 wx.request 发起的是 HTTPS 请求， OBJECT 参数说明，根据不同的
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需求可以选择添加不同的请求参数，如表 6-2 所示。

表 6-2 参数说明

参数名 类 型 必 革1 说 明

url String 是 开发者服务器接口地址

data Object 、 String 否 请求的参数

header Object 否 设置请求的 header, header 中不能设置 Referer

默认为 GET ， 有效值： OPTIONS 、 GET 、 HEAD 、 POST 、 PUT 、 DELETE 、
method String 月T、I 

TRACE 、 CONNECT

否
默认为 json，如果设置了 dataType 为 json，则会尝试对响应的数据’做一次

data Type String 
JSON.parse 

success Function 否 收到开发者服务成功返回的回调函数， res= {data ：’开发者服务器返回的内容’｝

fail Function 于吁 接口调用失败的回调函数

complete Function 于吁 接口讲］用结束的囚调函数（调用成功、失败都会执行 ）

data 数据是请求接口时上传的数据内容，最终发送给服务器的数据是 String 类型，如果传人的

data 不是 String 类型 ， 会被转换成 String 类型， 即对数据进行符合规则的 encode 操作。 转换规则如下：

·对于 header['content句pe’］为’application/j son ＇的数据，会对数据进行 json 序列化。

· 对于 header['content句pe＇］ 为 ’application/x-www-form-urlencoded’的数据，会将数据转换成

querystring ( encodeURIComponent(k)=encodeURIComponent(v)&encodeURl Component(k)= 

encodeURJComponent(v) ... ）。

注意： 对于一般的服务器接口而言，一定要知道其接受的数据类型，否则可能造成请求无效的

情况。

［ 示例 6-1 l 
wx . request ( { 
url ： ’ test . php ’， ／／仅为示例，并非真实的接口地址

data : { 
x:’ l ’, 
y :’ 2 ’ 

header : { 
’ content-type ’:’ appli cation/json ’ 

success : fun ction (res) { 
co口sole . log (res . data)

} 

) } 
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上述代码的意义在于，将数据｛x：’ l ’J：’2’｝转为 json 发送到 url 地址为 test.php 的地址处，如果

请求成功，会在 success 接口处返回相应的值，并在控制台打印出结果。

此操作对于联网的微信小程序而育是非常基础的 API，在上一章的小程序项日巾，几乎每一页

应用均使用了此API 携带相关的参数发出请求给服务器端，接收服务器端的返回并实现相关的功能。

6.1.2 上传与下载

1. wx.uploadFile(OBJECT) 

将本地资源上传到开发者服务器。 如页面通过 wx.chooselmage 等接口获取到一个本地资源的临

时文件路径后，可通过此接口将本地资师、上传到指定服务器。 客户端发起一个 HTTPS POST 请求，

其中 content句pe 为 mu I ti part/form-data 。 OBJECT 参数说明如表 6-3 所示。

表 6-3 OBJECT参数说明

在二’ 数 类 型 必 填 说 明

url String 是 开发者服务器 url

filePath String 是 要上传文件资源的路径

name String 是 文件对应的 key，开发者在服务器端通过这个 key 可以获取到文件二进制内容

header Object 干吁 HTTP 请求 header , header 中不能设置 Referer

formData Object 干吁 HTTP 请求中其他额外的 form data 

success Function 干吁 接口 iJ司用成功的回调函数

fail Function 平吁 接口调m失败的回识l两数

complete Function 干吁 接口调用结束的回访l民数（调用成功、失败占~I会执行）

success 返回参数说明如表 6-4 所示。

参数

口
月
－

nNMFE 

说
一

数
－

余A
Y－型

回
－

返
－－
类

A
斗
－

.. EU

- 表
一

说明

开发者服务椿返问的数据，

HTTP 状态码

data String 

statusCode Number 

［ 示例 6-2 ]

wx.chooseimage({ 

success: function(res) { 

var tempFilePaths = res.tempFilePaths 

wx . uploadFile({ 

url : ’ test.php ’，／／仅为示例，非真实的接口地址

filePath: tempFilePaths[OJ, 
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}) 

}) 

name:’ file ’, 
formData: { 

’ u se r ’ : ’ tes t ’ 

success : function(res) { 

var data = res . data 

//do something 

对于此页面上传本身而育，其实其本质相当于模拟一个 Web 形式的表单上传方式，使用 HTTP

的 POST 方式进行文件上传。

注意： 最大并发限制是 10 个，且默认超时时间和最大超时时间都是 60 秒。

2 . wx.downloadFile(OBJECT} 

下载文件资源到本地。 客户端直接发起一个 HTTP GET 请求，返回文件的本地临时路径。

OBJECT 参数说明如表 6-5 所示。

表 6-5 OBJECT参数说明

失,,,. 数 类 型 必.\l'i 说 明

url String 是 下核资源的 url

header Object 杏 HITP 请求 header

success Function 干吁 下载成功后以 tempFilePath 的形式传给页面， res = { tempFilePath ：’文件的临时路径’｝

也Ii Function 于吁 接口ildffl失败的回调函数

complete Function 于吁 接口访l用结束的回惦l函数（调用成功、失败都会执行）

注意：文件的临时路径，在小程序本次启动期间可以正常使用，如需持久保存，需主动调用

wx.saveFi le，在小程序下次启动时才能访问得到 。

［ 示例 6-3 ] 

wx.downloadFile({ 

url ： ’ test . php ’， ／／仅为示例，并非真实的资源

success: function (res) { 

wx.playVoice ( { 

filePath : res.tempFilePath 

}) 
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}) 

注意：最大并发限制是 10 个，且默认超时时间和最大超时时间都是 60 秒。

6.1.3 WebSocket 

WebSocket protoco l 是HTML5一种新的协议，它实现了浏览器与服务器全双工通信（ fu ll-duple ) ,

一开始的握手需要借助 HTTP 请求完成。

1. wx.connectSocket(OBJECT) 

创建一个 WebSocket 连接； 一个微信小程序同时只能有一个 WebSocket 连接，如果当前已存在

一个 WebSocket 连接，会自动关闭该连接，并重新创建一个 WebSocket 连接。

OBJECT 参数说明如表 6-6 所示。

表 6-6 OBJECT参数说明

来主＂＇ 数 类 型 必 坝 说 可1

url String 是 开发者服务器接口地址必须是 WSS 协议，且域名必须是后fl自己位的合法域名

data Object 于吁 请求的数据

header Object 于吁

method String 否

success Functton 干吁

fail Function 干吁

complete Function 干吁

｛ 示例 6-4 ]

wx.connectSocket({ 

url : ’ test . php ’, 
data: { 

x : 

y : ” 
} , 
header : { 

HTTP header , header 小不能设'fl Referer 

默认是 GET，有效值为： OPTIONS 、 GET 、 HEAD 、 POST 、 PUT 、 DELETE 、

TRACE 、 CONNECT

接口调用成功的回调函数

接口讲］用失败的回调函数

接口调用结束的回i周函数（调用成功、失败都会执行）

’ content - type ’:’ application /] son ’
} , 
method : ” GET ” 

}) 
wx . onSocketOpen(CALLBACK) 
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监听 WebSocket 连接打开事件：

wx . connectSocket({ 

url:’ test . php ’ 
}) 
wx . onSocketOpen(function(res) { 

console . log （ ’ WebSocket 连接已打开！’ ）

}) 
wx.onSocketError(CALLBACK) 

［ 示例 6-6 ]

监昕 WebSocket 错误：

wx . connectSocket({ 

url:’ test . php ’ 
}) 
wx . onSocketOpen(function(res) { 

console.log （ ’ WebSocket 连接巳打开！’ ）

}) 
wx.onSocketError(function(res) { 

console.log （ ’ WebSocket 连接打开失败，请检查！’ ）

}) 
wx.sendSocketMessage(OBJECT) 

2. wx.onSocketOpen 

6 微信提供的 AP！解析 丁一

通过 WebSocket 连接发送数据，需要先进行 wx.connectSocket，并在 wx.onSocketOpen 上回调之

后才能发送。 wx.onSocketOpen 的 OBJECT 参数说明如表 6-7 所示。

表 6-7 OBJECT参毅说明

杂= 数 类 型 必 J:j~ 说 明

data String/ ArrayBuffer 是 'JJ要发送的内容

success Function 于吁 接口调用成功的问调函数

fail Function 否 接口调用失败的回调函数

complete Function 否 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）

［ 示例 6-7 ]

监听 WebSocket 接收到服务器的消息事件：

var socketOpen = false 
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var socketMsgQueue = [] 

wx . connectSocket({ 

url:’ test . php ’ 

}) 

wx . onSocketOpen(function(res ) { 

socketOpen = true 

for (var i = 0 ; i < socketMsgQueue . length ; i++) { 

sendSocketMessage (socketMsgQueue[i]) 

socketMsgQueue = [] 

}) 

function sendSocketMessage(msg) { 

if (socketOpen) { 

wx . sendSocketMessage({ 

data:msg 

}) 
l else { 

socketMsgQueue . push(msg) 

wx . onSocketMessage(CALLBACK) 

CALLBACK 的返回参数说明如表 6-8 所示。

参 数

表 6-8 CALLBACK的返回参数说明

类型 说明

data String/ Array Buffer 服务器返回的消息

｛ 示例 6-8]

wx.onSocketOpen 的 CALLBACK:

wx . connectSocket({ 

url :’ test . php ’ 

}) 

wx . onSocketMessage(function(res) { 

c。nsole. log ( ＇收到服务器内容：’ 十 res . data)

}) 
wx . closeSocket() 

／／关闭 WebSocket 连接
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wx.onS。cketClose(CALLBACK)

／／监昕 WebSocket 关闭

wx.c。nnectSocket({

url : ’ t est.php ’ 
}) 

／／注意这里有时序问题

／／如果 wx . connectSocket 还没回调 wx . onSocketOpen，而先调用 wx.closeSocket，那么

就达不到关闭 WebSocket 的日的

／／必须在 WebSocket 打开期间调用 wx .closeSocket，才能关闭

wx.onSocketOpen(function() { 

wx.closeSocket() 

}) 

wx.onSocketClose(function(res) { 

console .log （ ’ WebSocket 巳关闭 ！’）

}) 

注意： createSocket 连接默认和最大超时时间都是 60 秒，且一个小程序在运行的过程中只能保

证有一个 WebSocket 链接。

6.2 媒体

小程序可以调用由微信实现的从本地相册选择图片，或使用相机拍照的 API，还可以操作网络

上的图片 、 音频、文件，甚至对视频进行相关的播放和暂停关闭等功能。

6.2.1 图片

1. wx.chooselmage(OBJECT) 

从本地相册选择图片或使用相机拍照， OBJECT 参数说明如表 6-9 所示。

表 6-9 参数说明

参 数 类 型 必草l 说明

最多可以选择的图片张数，默认 9

origina l 原因， compressed 压缩阁，默认二者都有

album 从相册选阁， camera 使用相机，默认二者都有

size Type 

source Type 

StringArray 

StringArray 

一件
一
一件
一
一份

count Number 
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续表

参数 ｜ 类型 ｜必填 ｜ 说明

success I Function ｜ 是 ｜ 成功则返回图片的本地文件路径列表阳pfi阳hs
fail I Function ｜ 否 ｜ 接口调用失败的回训函数
comp I由 I Function ｜ 否 l 接口调用结束的回洲的数（调用成功、 失败者II会执行）

注意：文件的临时路径，在小程序本次启动期间可以正常使用，如需持久保存，需主动调用

wx.saveFile，在小程序下次启动时才能访问到。

｛ 示例 6-9 ]

wx . chooseimage({ 

}) 

count: 1, ／／默认 9

sizeType: [ ’ original ’, ’ compressed ’ ］ ， ／／可以指定是原因还是压缩阁，默认二者都有

sourceType : [ ’ album ', ’ camera ’ ］ ， ／／可以指定来’源是相册还是相机，默认二者都有

success : function (res) { 
／／返回选定照片的本地文件路径列表， tempFilePath 可以作为 img 标签的 src 属性显示罔片

var tempFilePaths = res . tempFilePaths 

2. wx.previewlmage(OBJECT) 

预览图片， OBJECT 参数说明如表 6- 1 0 所示。

表 6-10 OBJECT参数说明

在后， 数 类 型 必 填 说 明

current String 于吁 当前显示图片的链接，不填则默认为 url s 的第一张

urls StringArray 是 需要预览的图片链接列表

success Function 干吁 接口调用成功的回调雨数

fail Function 否 接口调用失败的回调函数

complete Function 于吁 接口 iJi司用结束的回调函数（识ijffl成功 、 失败者II会执行）

［ 示例 6-10 ]

wx.prev工ewimage ( { 
current: ”, ／／当前显示图片的 http 链接

urls : [] ／／需要预览的图片的 http 链接列表

}) 

3 . wx.getlmagelnfo(OBJECT) 

获取图片信息， OBJECT 参数说明如表 6-1 l 所示。
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表 6-11 OBJECT参数说明

参 数 类 I\') 必 Jjl 说 明

src String 是 因片的路役，可以是相对路径、｜临时文件路径、存fit!文件路径、网络民｜片路径

success Function 平吁 接口调用成功的回识j函数

fail Function 干吁 接口调用失败的回调民数

complete Function 于吁 接口 iJ司！有结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）

success 返回参数说明如表 6-12 所示。

参数

表 6-12 SUCCESS返回参数说明

类型

String 

说明

图片宽度，单位 px

图片高度单位 px

返回图片的本地路径

width Number 

height 

path 

Number 

［ 示例 6-11 ] 

wx . getimageinfo(( 

src:’ images/a . jpg ’ , 
success : function (res) { 

console . log(res.width) 
console.log (res.height) 

} 
) } 

wx . chooseimage({ 
success: function (res) { 

wx . getimageinfo({ 
src : res.tempFilePaths[O] , 

success : function (res) { 

console .log(res.width) 

console . log(res . height) 

}) 
} 

) } 

6.2.2 录音

1. wx.sta同Record(OBJECT) 

开始录音。 当主动调用 wx.stopRecord，或者录音超过 l 分钟时自动结束录音，返回录音文件的
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临时文件路径。 当用户离开小程序时，此接口无法调用。 OBJECT 参数说明如表 6- 13 所示。

注意：文件的临时路径，在小程序本次启动期间可以正常使用，如需持久保存，需主动调用

wx.saveFile ，在，j、程序下次启动时才能访问得到。

失~ 数 类

success Function 

fail Function 

complete Function 

2. wx.stopRecord() 

主动调用停止录音。

［ 示例 6-12]

wx. startRecord ( { 

表 6-13 OBJECT参数说明

型 必 填 说 I列

寻乌
录音成功后调用，返回录音文件的临时文件路径 . r臼 ＝ {tempFi lePath: 

’录音文件的临时路径’｝

否 接口调用失败的问调函数

杏 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败郁会执行）

success : function (res) { 
var tempFilePath = res.tempF工lePath

fail: function(res) { 
／／录音失败

}) 
setTimeout(function() { 
／／结束录音

wx . stopRecord () 
} , 10000) 

注意： wx.startRecord 接口需要用户授权，需兼容用户拒绝授权的场景。

6.2.3 语音控制

1. wx.playVoice(OBJECT) 

开始播放语音，同时只允许一个语音文件正在播放 ， 如果前一个语音文件还没播放完，将中断

前一个语音播放。 OBJECT 参数说明如表 6-14 所示。

参数 ｜ 类型 说明

filePath I String 需要播放的话音文件的文件路径
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续表

参 数 类型 必、 m 说明

complete Function 

有
一再
一一份

接口调用成功的回调函数

接口调用失败的回诩函数

接口调用结束的回调函数 （ 调用成功、失败都会执行 ）

success Function 

也ti Function 

［ 示例 6-13 ]

wx . startRecord ( { 

success: function (res) { 

var tempFilePath = res . tempFilePath 

wx . playVoice({ 

filePath : tempFilePath , 

complete : function() { 

}) 

}) 

2. wx.pauseVoice() 

暂停正在播放的语音。 当再次调用 wx.playVoice 播放同一个文件时，会从暂停处开始播放。 如

果想从头开始播放，需要先调用 wx.stopVoice。

［ 示例 6-14 ]

wx . startRecord ( { 

success : function (res) { 

var tempFilePath = res . tempFilePath 

wx.playVoice({ 

filePath : tempFilePath 

}) 

setTimeout(function() { 

／／暂停播放

wx . pauseVoice() 

} , 5000) 

}) 

3. wx.stopVoice() 

结束播放语音。
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［ 示例 6-15]

h t a p e -
4 

.l F P m e •
L 、n

t a p e －
－
品

fl 
在
I晶) } 

wx. startRecord ( { 
success : function (res) { 

var tempFilePath = res .tempFilePath 
wx.playVoice({ 

setTimeout (function() { 
wx. stopVoice () 

} , 5000) 

} ) 

6.2.4 音乐控制

1. wx.getBackgroundAudioPlayerState(OBJECT) 

获取后台音乐播放状态。 OBJECT 参数说明如表 6-15 所示。

表 6-15 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 填 说 明

success Function 否 接口讲！用成功的回调函数

fail Function 杏 接口调用失败的回访l原i数

complete Function 否 接口调用结束的问询函数（调用成功、失败者~I会执行）

返回参数说明如表 6-16 所示。

表 6-16 返回参数说明

参 数 说 明

duration 选定音频的长度（单位 ： s ），只有在当前有音乐播放时返回

currentPosit10n 选定音频的播放位置（单位： s ），只有在当前有音乐播放时返回

status 播放状态（ 2：没有音乐在播放， l ：播放中； 0：暂停中 ）

download Percent 音频的下载进度（整数， 80 代表 80% ），只有在当前有音乐播放时返回

data Uri 歌曲数据链接， 只有在当前有音乐播放时返回

［ 示例 6-16]

wx.getBackgroundAudioPlayerState({ 
success : function (res) { 

var status = res . status 
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var dataUrl = res . dataUrl 

var currentPosition = res.currentPosition 

var duration = res . duration 

var downloadPercent = res . downloadPercent 

}) 

2 . wx.playBackgroundAudio(OBJECT) 

使用后台播放器播放音乐，对于微信客户端来说，只能同时有一个后台音乐在播放。 当用户离

开小程序后，音乐将暂停播放；当用户单击“显示在聊天顶部”时，音乐不会暂停播放；当用户在

其他小程序占用了音乐播放器，原有小程序内的音乐将停止播放。 OBJECT 参数说明如表 6-1 7 所示。

表 6-17 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 填 说 明

dataUrl String 是 音乐链接

title String 干吁 音乐标题

coverlmgUrl String 否 封面 URL

success Function 干吁 接口调用成功的回溯函数

fail Function 干号 接口调用失败的回调函数

complete Function 有 接口 i1司用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）

［ 示例 6- 17 ]
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3. wx.pauseBackgroundAudio() 

暂停播放音乐。 比如：

wx . pauseBackgroundAudio() 

4. wx.seekBackgroundAudio(OBJECT) 

控制音乐播放进度。 OBJECT 参数说明如表 6-18 所示。

［ 示例 6- 1 8 ]

wx . seekBackgroundAudio({ 

position: 30 

}) 
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表 6-18 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 填 说 明

position Number 是 音乐位置，单位秒

success Function 否 接口调用成功的回调函数

也ii Function 否 接口谚］Jfl失败的回调函数

coπip lete Function 否 接口调用结束的回调函数（调用成功、 失败在j＼会执行 ）

5. wx.stopBackgroundAudio() 

停止播放音乐。 比如：

wx.stopBackgroundAudio() 

6. wx.onBackgroundAudioPlay( CALLBACK) 

监昕音乐播放。

7. wx.onBackgroundAudioPause(CALLBACK) 

监昕音乐暂停。

8. wx.onBackgroundAudioStop(CALLBACK) 

监昕音乐停止。

注意： iOS 6.3.30 执行 wx.seekBackgroundAudio 会有短暂延迟。

9. wx.createAudioContext(audiold) 

创建并返回 audio 上下文 audioContext 对象。

10. audioContext 

audioContext 通过 audioId 跟一个＜audio／＞组件绑定，通过它可以操作对应的＜audio／＞组件。
audioContext 对象的方法说明如表 6-19 所示。

表 6-19 方法说明

方 法 县豆，: 数 说 明

setSrc src 音频的地址

play 无 播放

pause 无 暂停

seek pos1t1on 跳转到指定位fl，单位秒
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［ 示例 6-19 ]

文｛牛操作，对于前端页面的显示，其 wxm l 代码为：

<!”- audio . wxml --> 
<audio src=” { { src }} ” id=” my Audio ” ></audio> 

<button type＝ ”primary” bindtap= " audioPlay”〉播放＜／button>
<button type=” primary ” bind tap＝” audioPause ”〉暂停＜／button>
<button type= "primary” bindtap= " audiol4 ”〉设置当前播放时间为 14 秒＜／button>
<button type= "primary ” bind tap=” audio Start ”〉回到开头＜／button>

对于其 JavaScript 逻辑代码为：

//audio . js 
Page ( { 

onReady : function (e) { 
／／使用 wx.createAudioContext 获取 audio 上下文 context

this . audioCtx=wx.createAudioContext ( ’ my Audi。’ ）

this . audioCtx . setSrc ( ’ http : //ws.stream.qqmusic . qq . com/ 
M500001VfvsJ2lxFqb . mp3?guid=ffffffff82def4af4bl2b3cd9337d5e7&uin=346897220& 
vkey=6292F51ElE384E06DCBDC9AB7C49FD713D632D313AC4858BACB8DDD29067D3C601481D 
36E62053BF8DFEAF74COASCCFADD6471160CAF3E6A&fromtag=46 ’) 

}) 

this . audioCtx. play() 

data : { 

src:” 

audioPlay : function () { 
this . audioCtx. play () 

au di。Pause: function () { 
this . audioCtx . pause() 

audiol4 : function () { 
this.audioCtx . seek(l4 ) 

audioStart : function () { 
this.audioCtx . seek(O) 
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6.2.5 视频控制

1. wx.chooseVideo(OBJECT) 

拍摄视频或从手机相册中选视频， 返回视频的临时文件路径。 OBJECT 参数说明如表 6-20 所示。

表 6-20 OBJECT参数说明

4兵，走 数 类 型 必 挥i 说 明

source Type StringArray 否 album 从相册选视频， camera 使用相机拍摄，默认为［’album’， ’camera’］

maxDuration Number 否 拍摄视频最长拍摄时间，单位秒。 最长支持 60 秒

camera String 否 默认访l起的为前宜还是后宣摄像头。 front 为前丘， back 为后丘，默认 back

success Function 否 接口调用成功，返回视频文件的｜｜自时文件路径，详见返回参数说明

fail Funct10n 否 接口调用失败的回溯函数

complete Function 否 接口加l用结束的回调函数（识l用成功 、 失败都会执行）

返回参数说明如表 6-21 所示。

表 6-21 返回参数说明

朵~ 数 说

tempFilePath 逃定视烦的｜临时文件路径

duration 选定视频的时间长度

size 选定视频的数据’盘大1）、

height 返回选定视频的民

width 返回选定视频的宽

［ 示例 6-201

获取视频。 其前台页面的完整代码为 ：

<view c lass=”container ” >
<video src=”{ {s rc }}”></video> 

<button bindtap＝”bindButt。nTap”〉获取视频＜／but ton>

</view> 

其 JavaScript 逻辑实现代码为：

Page ( { 

bindButtonTap: function() { 
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var that = this 

wx.chooseVideo ( { 

s ourc e Type: [’ a lbum ’,’ c a me r a ’], 

maxDura tion : 60, 

明



}) 

camera : ’ back ’, 

}) 

success: function (res) { 
that.setData({ 

src : res . tempFilePath 
}) 

2. wx.createVideoContext(videold) 

创建并返回 video 上下文 videoContext 对象。

3 . vide oContext 

6 微信提供的 API 解析 丁一

videoContext 通过 videoId 跟一个 video 组件绑定，通过它可以操作一个 video 组件。videoContext

对象的方法列表 ：

表 6-22 方法说明

方 法 我兵， 数 说 明

play 无 播放

pause 元 暂停

seek position 跳转到指定位置，单位秒

send Dan mu danmu 发送弹幕， danmu 包含两个属性 text 、 co lor

［ 示例 6-21 ] 

视频控制。 其前台页面的完整代码为：

<view class=” section tc ” > 
<video id=” myVideo ” src="http : //wxsnsdy . tc . qq . com/105/20210/ 

snsdyvideodownload?filekey=3028020101042130lf0201690402534804102ca905ce620b 
124lb726bc4ldcff44e00204012882540400&bizid=l023&hy=SH&fileparam=302c0201010 
42530230204136ffd93020457e3c4ff02024ef20203le8d7f02030f42400204045a320a0201 
00040 。 ” enable-danmu danmu-btn controls></video> 

<view class=” btn-area ” >
<input bindblur=” bindinputBlur ” />
<button bindtap= " bindSendDanmu”〉发送弹幕＜／button>

</view> 
</view> 

其 JavaScript 逻辑实现代码为：
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function getRandomColor () { 

let rgb = [] 

for (let 工＝ 0 ; i < 3 ; ++i) { 

let color= Math . floor (Math . random() * 256) . toString(l6) 

color = color . length == 1 ？ ’ 。 ’ ＋ color : color 

rgb . push (color) 

return ’ # ’ + rgb . join (”) 

Page ( { 

onReady : function (res) { 

this . videoContext = wx . createVideoContext (’ myVideo ’ ) 

inputValue:”, 
bindlnputBlur : function(e) { 

this . inputValue = e . detail . value 

bindSendDanmu : funct工on () { 

this.videoContext . sendDanmu ( { 

text : th工s . inputValue , 

color : getRandomColor() 

} ) 
} 

) } 

6.2.6 上手实践：获取本地视频和播放控制

这里可以在示例 6-2 1 的基础上进行更改，结合视频控制的内容，对视频播放和控制进行一次联

系和总结。 其 w泪nl 文件的代码如下。

< ! --index . wxml--> 

<view class=” container ” >
<video src=” { { src ｝｝ ” id＝ ”myVide。” ＞＜／video>

<view class=” btn- area ” >
<button bindtap＝ ”bindPlay”〉开始＜／button>

<button bindtap＝ ”b indStop”〉停止＜／button>

<button bindtap= "b i ndJump”〉跳转 Ss</button>

<input bindblur=” bindlnputBlur ” />
<button bindtap＝”bindSendDanmu ”〉发送弹幕＜／button>

</view> 
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<button bindtap＝”bindButtonTap”〉获取视频＜／button>

</view> 

其逻辑控制页面 JavaScript 的代码如下。

//index.js 
／／棋且又应用实例

var app = getApp () 

fun ct i。n getRandomColor() { 
let rgb = [ l 
for (let i = 0; i < 3; ++i) { 

let color= Math . floor(Math.random() * 256) . toString(l6) 
color = color . length == 1 ? ' 0 ’ + color : color 
rgb.push(color) 

return ’ # ’ + rgb.join ( ” ) 

Page ( { 

onReady: function (res) { 
this . videoContext = wx . createVideoContext (’ myVideo ’ ) 

inputValue : ”, 
bindinputBlur: function (e) { 

this.inputValue = e.detail.value 

bindSendDanmu: function () { 
this . videoContext . sendDanmu({ 

text : this . inputValue , 
color : getRandomColor() 

}) 

bindPlay : function() { 

this . videoContext . play() 

bindStop:function() { 
this.vide。Context .pause() 

bindJump : function() { 
this . videoContext . seek(O) 

bindButtonTap: function () { 
var that = this 
wx.chooseVideo({ 
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}) 

}) 

sourceType : [ ’ album ’,’ camera ’ ] , 

maxDuration : 60 , 
camera:’back ’, 
success : function (res) { 

that . setData ( { 
src : res.tempFilePath 

} ) 

视频控制的显示效果如图 6- 1 所示。 单击获取视频，可以在本地

进行一个视频的播放，单击“开始”按钮可以播放此视频。

6.3 文件

1. wx.saveFile(OBJECT) 

保存文件到本地。 OBJECT 参数说明如表 6-23 所示。

表 6-23 OBJECT参数说明

~走, 数 类 型 必 填 说

tempFi lePath String 是 需要保存的文件的临时路径

明

叭.iec，，扇1

开始

停止

贱”h

提埠，．事

l);J!:l扭颇

图 6-1 视频控制的显示效采

success Function 否 返回文件的保存路径， res= {savedFi lePath ： ’文件的保存路径’｝

fai l Function 否 接口调用失败的回调函数

complete Function 否 接口调用结束的回访l函数（调用成功、失败占HI会执行 ）

［ 示例 6-22 ]

wx . saveFile ( { 

} ) 

... 256 

success : function (res ) { 
var tempFilePath = res . tempFilePath 
wx. saveFile ( { 

} ) 

tempFilePath : tempFilePath , 
success : function (res) { 

var savedFilePath = res . savedFilePath 
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注意：本地文件存储的大小限制为 IOM。

2. wx.getSavedFilelist(OBJECT) 

获取本地已保存的文件列表， OBJECT 参数说明如表 6-24 所示。

表 6-24 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 填 说 明

success Function 刀1 、I 接口识l用成功的回调两数，返回结果见 success 返回参数说明

fail Function 杏 接口调用失败的回调函数

complete Function 杏 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）

返回参数说明如表 6-25 所示。

errMsg 

fileList 

参数

表 6-25 返回参数说明

类型

Strmg 

Object Array 

fileList 巾的项目说明如表 6-26 所示。

表 6-26 项目说明

键 类型

filePath String 文件的本地路径

接口调用结果

文件列表

说明

说明

create Time 

size 

Number 

Number 

文件保存时的时间戳，从 1 970/0110 I 08:00:00 到当前时间的衫、数

文件大小 ， 单位 B

｛ 示例 6-23 l 

获取文件列表：

wx.getSavedFileList({ 
success : function(res) { 

console . log(res . fileList) 

}) 
wx . getSavedF工leinfo(OBJECT)

3. wx.getSavedFilelnfo(OBJECT) 

获取本地文件的文件信息， OBJECT 参数说明如表 6-27 所示。

257 ~ 



一T 微信小程序开发零基础入门

表 6-27 OBJECT参数说明

参数 类 型 必填 说 明

filePath String 是 文件路径

success Function 于环 接口i阴用成功的回调函数，返问结果见 success 返回参数说明

fail Function 干吁 接口调用失败的回调函数

complete Function 乎于 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败占~I会执行）

filePath 返回参数说明如表 6-28 所示。

参数

errMsg 

size 

类型

Strmg 

Number 

表 6-28 返回参数说明

说明

接口iii］问：结果

文件大小，单位 B

createT1me Number 文件的保存时的时间戳，从 1970 01 /01 08:00:00 ilJ当前时间的秒数

［ 示例 6-24]

获取文件信息 ：

wx.getSavedFileinfo({ 

filePath : ’ wxfile : //somefile ’， ／／仅作为示例用， ~f:真正的文件路径

success : function(res) { 
console . log(res.size) 

console . log(res . createTime) 

}) 

4. wx.removeSavedFile(OBJECT) 

删除本地存储的文件， OBJECT 参数说明如表 6-29 所示。

表 6-29 OBJECT参数说明

失三岳， 数 类 型 必 填 说 l冽

filePath String 是 需要删除的文件路径

success Function 干吁 接口调用成功的回调函数

fail Function 否 接口调用失败的回调雨数

complete Funcllon 否 接口诙］用结束的问识l面数（调用成功、失败者机会执行）

［ 示例 6-25]

删除文件 ：

队 258



wx . getSavedFileList ( { 

success: function (res) { 

}) 

土f (res . fileList.length > 0) { 

wx . removeSavedFile({ 

}) 

filePath: res . fileList[OJ . filePath , 
complete: funct工on(res) { 

console . log(res) 

5. wx.openDocument(OBJECT) 

6 微信提供的 AP I 解析 丁一

新开页面打开文档，支持格式： doc 、 xi s 、 ppt 、 pdf、 docx 、 x lsx 、 ＇pptx, OB血CT 参数说明如

表 6-30 所示。

表 6-30 OBJECT参数说明

益~走, 数 说 明 必:i;l'1 说 明

fi lePath String 是 文件路径，可通过 downFi le 获得

success Function 否 接口调用成功的回访l函数

fail Function 杏 接口调用失败的回谚l函数

complete Function 有 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）

［ 示例 6-26 ]

新建打开文件的页面：

wx . downloadFile({ 

}) 

url:’http : //example . com/somefile . pdf ’, 
success : function (res) { 

var filePath = res.tempFilePath 

wx . openDocument({ 

} ) 

filePath : filePath , 

success : function (res) { 

console . log （’ 打开文档成功 ’ ）
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6.4 数据缓存

每个微信小程序都可以有自己的本地缓存，可以通过 wx.setStorage ( wx.setStorageSync ）、

wx.getStorage ( wx.getStorageSync ）、 wx.c learStorage ( wx.clearStorageSync ）对本地缓存进行设置、

获取和清醒。 本地缓存最大为 lOMB。

注意： localStorage 是永久存储的，但是不建议将关键信息全部存在 local Storage 上，以防用户

换设备的情况。

1. wx.setStorage(OBJECT) 

将数据存储在本地缓存中指定的 key 中， 会覆盖掉原来该 key 对应的内容，这是一个异步接口 。

OBJECT 参数说明如表 6-31 所示。

表 6-31 OBJECT参数说明

量f" 
数 类 型 必 填 说 明

key String 是 本地缓存中的指定的 key

data Object/String 是 需要存储的内容

success Function 否 接口调用成功的回访l函数

fail Function 否 接口调用失败的回调民数

complete Function 否 接口调用结束的回调函数（慌l用成功 、 失败占~I会执行）

［ 示例 6-27]

缓存到指定 key:

wx . setStorage({ 
key :”key”, 
data :”value " 

}) 

2 . wx.setStorageSync(KEY,DATA) 

将 data 存储在本地缓存指定的 key 中会覆盖掉原来该 key 对应的内容，这是一个同步接口 。 参

数说明如表 6-32 所示。

参数

key 

data 

llli.. 260 

表 6-32 参数说明

类型

String 

ObjecνStnng 

是

是

必琐 说明

本地缓存小指定的 key

需要存储的内容
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key 

［ 示例 6-28]

同步缓存到指定 key :

try { 
wx.setStorageSync (’ key ’,’value ’) 

} catch (e) { 

3. wx.getStorage(OBJECT) 

从本地缓存中异步获取指定 key 对应的内容。 OBJECT 参数说明如表 6-33 所示。

表 6-33 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 且1 说 明

String 是 本地缓存中指定的 key

success Function 是 接口调用的回调函数， res = {data: key 对应的内容｝

fail Function 干吁 接口调用失败的回调函数

complete Function 干吁 接口调用结束的回调函数（调用成功、 失败都会执行）

［ 示例 6-29]

异步获取指定 key:

wx.getStorage({ 

}) 

key :’ key ’, 
success : function(res) { 

console.log(res .data) 

4. wx.getStorageSync(KEY) 

从本地缓存中同步获取指定 key 对应的内容。

［ 示例 6-30 l 

获取指定 key:

try { 
var value = wx.getStorageSync (’ key ’) 

if (value) { 
／／返回值

} catch (e) { 
／／捕捉错误时执行的内容
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5 . wx.getStoragelnfo(OBJECT) 

异步获取当前 storage 的相关信息。 OBJECT 参数说明如表 6-34 所示。

表 6-34 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 填 说 明

success Function 是 接口调用的回调函数，详见返回参数说明

臼ii Function 否 接口调用失败的回调函数

complete Function 否 接口调用结束的回调函数（识~｝有成功、失败者H会执行）

返回参数说明如表 6-35 所示。

参数

目
月
－

nHMFa 

说
一

数
一

睛
一型

－
口
－
－

退
一一

类

RU

- 
nJ

- 
-- nb

- 表
一

说明

当前 storage 中所有的 key

当前占用的空间大小，单位 KB

限制的空间大小，单位 KB

keys String Array 

Number currentS1ze 

limitSize Number 

［ 示例 6-31 ] 

异步获取 ：

wx . getStorageinfo({ 
success : function(res) { 

console .log(res.keys) 
console . log(res . currentSize) 
console . log(res . limitSize) 

} ) 

6. wx.getStoragelnfoSync 

同步获取当前 storage 的相关信息。

［ 示例 6-32]

try { 
var res= wx.getStorageinfoSync() 
console.log(res .keys) 
console . log (res.currentSize) 
console.log(res.limitSize) 

} catch (e) { 
／／捕捉错误时执行的内容
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7 . wx . removeSto「age(OBJECT) 

从本地缓存中异步移除指定 key。 OBJECT 参数说明如表 6-36 所示。

表 6-36 OBJECT参数说明

品多， 数 类 型 必 填 说 明

key String 是 本地缓存中指定的 key

success Function 是 接口调用的回调函数

fail Function 干吁 接口调用失败的囚调函数

complete Function 于吁 接口调用结束的回调函数（调用成功 、 失败都会执行）

key 

［ 示例 6-33 ] 

移除指定 key :

wx.removeStorage({ 

key:’ key ’, 

}) 

success : function (res) { 

console.log(res . data ) 

8. wx.removeStorageSync(key) 

从本地缓存小同步移除指定 key，参数说明如表 6-37 所示。

表 6-37 参数说明

参数

［ 示例 6-34]

移除指定 key:

try { 

类型

String 

wx . removeStorageSync (’ key ’ ) 

) catch (e ) { 
／／捕捉错误时执行的内容

9 . wx.clearStorage() 

清理本地数据缓存，比如 ：

wx . clearStorage () 

必填

是

说明

本地缓存中指定的 key
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10. wx.clearStorageSync() 

同步清理本地数据缓存。

［ 示例 6-35]

try { 

wx.clearStorageSync() 
} catch (e ) { 

／／捕捉错误时执行的内容

注意： 对于其本地数据存储的大小限制仍为 IOMB 。

6.5 位置

6.5.1 获取位置

1 . wx.getlocation(OBJECT) 

获取当前的地理位置、速度。 当用户离开小程序后，此接口无法调用；当用户单击“显示在聊

天顶部” 时，此接口可继续调用。

OBJECT 参数说明如表 6-38 所示。

表 6-38 OBJECT参数说明

虽主Z毛> 数 类 型 必填 说 明

type String 否 默认为 wgs84，返回 GPS 坐标， gcj02 返回可用于 wx.openLocation 的坐标

success Function 是 接口调用成功的回调函数，返回内容详见返回参数说明

fail Function 否 接口调用失败的回调函数

complete Funchon 否 接口调用结束的回调民数（调用成功 、 失败者II会执行）

success 返回参数说明如表 6-39 所示。

表 6-39 SUCCESS返回参数说明

参 数 说 明

lati tude 纬度，浮点数，范围为－90～90，负数表示南纬

longitude 经度，浮点数，范围为－ 180～ 1 80，负数表示西经

speed 速度，浮点数，单位 mis

accuracy 位置的精确度
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［ 示例 6-36 ]

} 
) } 

wx . getLocation({ 

type : ’ wgs84 ’, 
success : function (res) { 

var latitude = res.latitude 

var longitude = res.longitude 

var speed= res . speed 
var accuracy= res . accuracy 

2. wx.chooselocation(OBJECT) 

打开地图选择位置， OBJECT 参数说明如表 6-40 所示。

表 6-40 OBJECT参数说明

我五昌， 数 类 型 必 填 说 明

success Function 是 接口调用成功的囚调函数，返回内容详见返回参数说明

cancel Function 有 用户取消时调用

fail Function 于吁 接口调用失败的回调函数

complete Function 有 接口调用结束的回调函数（调用成功、 失败都会执行）

success 返回参数说明虫ll表 6-41 所示。

表 6-41 SUCCESS返回参数说明

参 数 说 明

name 位置名称

address 详细地址

latitude 纬度，浮点数，范围为－90～90，负数表示南纬

longitude 经度，浮点数，范围为－ 1 80～180 ， 负数表示西经

6.5.2 查看位置

wx.openLocation(OBJECT），使用微信内置地图查看位置， OBEJCT 参数说明如表 6-42 所示。

表 6-42 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 填 说 明

latitude Float 是 纬度，范围为－90～90，负数表示商纬

longitude Float 是 经度，范围为－ 1 80～ 1 80，负数表示西经

scale lNT 于环 缩放比例，范围 5～ 1 8. 默认为 1 8
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参 数 类 型 必 填 说 明

name String 干吁 位置名

address String 干吁 地址的详细说明

success Function 干吁 接口调用成功的回调两数

fa il Function 否 接口调用失败的回调两数

complete Function 否 接口i周用结束的囚识l函数（调用成功、失败占II会执行）

［ 示例 6-37]

wx . getLocat i on ( { 
type:’ gcj02 ’, ／／返回可以用于 wx . ope口Location 的经纬度

}) 

success : function (res ) { 
var lat工tude = res . latitude 
var longi tude= res . longitude 
wx . openLocation ( { 

} ) 

latitude : latitude , 
longitude : longitude , 
scale : 28 

续表

注意： iOS6.3.30 中 type 参数不生效，只会返回 wgs84 类型的坐标信息且 wx.getLocation 、
wx . chooseLocation 接口 需要用 户授权， 请兼容用户拒绝授权的场景。

6.5.3 地图组件控制

1. wx.createMapContext(mapld) 

创建井返回 map 上下文 mapContext 对象。

2. mapContext 

mapContext通过 mapId跟一个＜map／＞组件绑定，通过它可以操作对应的＜map／＞组件。mapContext
对象的方法说明如表 6-43 所示。

表 6-43 mapcontext对象方法说明

方法 参 数 ｜ 说明

getCent町Loca阳n I OBJECT l 获取当前地图中心的经纬度，返回的是 gcj02 坐标系， 可以用于 wx .openLocat1on

mov山Location ｜ 元 ｜ 将地阁中心移动到当前定位点 ， 需要配合 map 组件的山w-l ocat i
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OBJECT 参数说明如表 6-44 所示。

表 6-44 OBJECT参数说明

参数 类型 必 J;1

杏

说明

success Functi on 接口训l用成功的回调函数， res={ long阳de ：”经度”， l atitude ：”纬度”｝

按口 ii~！用失败的回调函数fai l Function 于吁

complete Function 干吁 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）

［ 示例 6-38 ]

其前台显示完整代码：

<!-- map . wxml - -> 

<map id=” my Map ” show- location /> 

<button type=” primary ” bind tap＝”getCenterLocation ”〉获取位置＜／button>

<button type＝叩rimary ＇’ bindtap＝”moveToLocation ”〉移动位置＜／button>

其逻辑处理代码 ：

//map . js 
Page ( { 

} ) 

onReady : function (e ) { 
／／使用 wx . createMapContext 获取 map 上下文

this . mapCtx = wx . createMapContext (’ myMap ’) 

getCenterLocation : function () { 

this . mapCtx . getCenterLocation ( { 

success : funct 工on (res ) { 
console . log (res . longitude ) 

console . log (res . latitude) 

} ) 

moveTo Location : function () { 

this . mapCtx . moveToLocation () 

6.5.4 上手实践：地图控制和查看

通过对于地图插件和 JavaScript 的编写，获得用户当前的位置信息，并且可以让用户进行查看

大地图。
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其 wxml 代码如下：

〈 ！一－ index . wxml-->

<view class＝ ” c。ntainer ”〉

<map id=” myMap ” show-location /> 

<button bindtap＝”getCenterLocation ”〉获取位＇（（＜／button>

<button bindtap= " moveToLocation ”〉移动位置＜／button>

<button bindtap＝”moveToLocation ”＞查看大地图＜／button>

</view> 

其 JavaScript 代码如下：

//index .] S

／／获取应用实例

var app = getApp () 
Page ( { 

Iii.. 268 

onReady : function {e ) { 
／／使用 wx . createMapContext 获取 map 上下文

this.mapCtx = wx . createMapContext (’ myMap ’ ) 

getCenterLocation : function () { 

this . mapCtx . getCenterLocat工on ({ 

success : function (res) { 
console . log(res . longitude) 

console . log(res . lat工tude)

}) 

moveToLocatio日 ： function () { 

this . mapCtx . moveToLocation() 

showBigMap : function() { 

wx . getLocatio口（｛

type ：’ gcj02 ’， ／／返回可以用于 wx . openLocation 的经纬度

success : function (res) { 

var latitude = res.latitude 

var longitude = res . longitude 
wx . openLocation(( 

}) 

latitude : lat工tude ,

longitude : longitude , 
scale : 28 
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}) 

}) 

地图控制的显示效果如图 6-2 所示。 单击“查看大地图”可以跳转至地图页面，如图 6-3 所示。

V据¢刷刷

获取位置 蟹 • ’ ' 切J变巧a俨．脏洒画画' ‘ 
飞t
t障附＂＂＇

移动位置 ’’i鹤” : ·在• 
歪着大地组

事’乱，．协惨

1匾，a怪”。知阳阳＇＂＂＇＇
画，... ly阴晴asma’‘俯吨田，回 31 2＇。.，.，， ,-17010 

图 6-2 地图控制的显示效采 图 6-3 查看大地图

6.6 设备

微信端的权限可以通过提供的相关 API 实现获取系统信息、设备信息等。

6.6.1 系统信息

1. wx.getSystemlnfo(OBJECT) 

获取系统信息， OBJECT 参数说明如表 6-45 所示。

表 6-45 OBJECT参数说明

我~ 数 类 型 必 填 说 明

success Function 是 接口调用成功的回访l

“ti Function 于吁 接口讲］用失败的回调函数

complete Function 杏 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行
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success 凹调参数说明如表 6-46 所示。

表 6-46 SUCCESS回调参数说明

属 性

model 

pixel Rat旧

window Width 

windowHeight 

language 

version 

system 

platform 

［ 示例 6-39]

wx.getSysteminfo({ 

}) 

success: function (res) { 
console . log(res .model) 
console . log(res . pixelRatio) 
console.log(res.windowWidth) 
console . log(res.windowHeight) 
console.log(res . language) 
console.log(res . version) 
console ． 工og(res .p latform)

2. wx.getSystemlnfoSync() 

获取系统信息同步接口 。

［ 示例 6-40]

try { 

Iii.. 270 

var res = wx . getSysteminfoSync() 
console.log(res.model) 
console .l og(res.p工xelRatio)

console.log(res.windowWidth) 
console.log(res . windowHeight) 
console.log(res . language) 
console . log(res . version) 
console.log(res . platform) 

子机型号

设备像索比

窗口宽度

窗口高度

微｛言设'fl的语言

微信版本号

操作系统版本

客户端平台

说 明
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} catch (e) { 

／／捕获错误时执行的内容

6.6.2 网络状态

wx.getN etworkType(OBJECT）获取网络类型， OBJECT 参数说明如表 6-47 所示。

参数 ｜ 类型

表 6-47 OBJECT参数说明

必填 ｜ 说明
是 ｜接口调用成功，返回网络类型 networ问pe

杏 ｜援口调用失败的回访l函数
有 ｜ 接口调用结束的囚调函数（调用成功、失败都会执行）

success I Function 

fail I Function 

complete I Function 

［ 示例 6-41 ] 

wx .getNetworkType({ 

success : function(res) { 

var networkType = res . networkType ／／返回网络类型 2g 、 3g 、句、 Wi-Fi

}) 

6.6.3 重力感应

wx.onAccelerometerChange(CALLBACK）监听重力感应数据，频率为 5 次／秒。 CALLBACK 返回

参数如表 6-48 所示。

参 赞t

表 6-48 CALLBACK返回参数说明

类型 说明

y Number 
础

一吨
一呻

x Number 

z Number 

［ 示例 6-42 ]

wx . onAccelerometerChange(function(res) { 

console . log(res.x) 

c。nsole.log(res . y)

console . log(res . z) 

}) 
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6.6.4 罗盘

wx.onCompassChange(CALLBACK）监昕罗盘数据，频率 51:欠／秒。CALLBACK返回参数如表 6-49

所示。

参 数

direction 

［ 示例 6-43 ] 

表 6-49 CALLBACK返回参数说明

类型

Number 

说明

而对的方向度数

wx.onCompassChange(function (re s ) { 
console . log(res . direction) 

} ) 

6.6.5 拨打电话

wx.makePhoneCall(OBJECT), OBJECT 参数说明如表 6-50 所示。

表 6-50 OBJECT参数说明

典~ 数 类 型 必 填 说 明

phoneNumber String 是 需要拨打的电话号码

success Function 干坏 接口 i用用成功的回调

fai l Function 干吁 接口调用失败的@I调雨数

complete Function 干吁 接口调用结束的lliliJ~J两数（浏阳成功、失败占~I会执行）

［ 示例 6-44]

wx . makePhoneCall ( { 
phoneNumber : ’ 1340000 ’ ／／仅为示例，并非真实的电话号码

}) 

6.6.6 扫石马

wx.scanCode(OBJECT）调起客户端扫码界面，扫码成功后返回对应的结果。 OBJECT 参数说明

如表 6-51 所示。

表 6-51 OBJECT参数说明

4多是, 数 类 型 必 J:j'~ 说 明

success Funcllon 否 接口调用成功的回调函数，返问内容详见返回参数说明。

fai l Function 于吁 接口调用失败的回调函数

complete Function 于吁 接口调用结束的回调函数 （ iJ~I用成功、失败都会执行 ）
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success 返回参数说明如表 6-52 所示。

表 6-52 SUCCESS返回参数说明

盖F章 数 说 明

result 所扫码的内容

scan Type 所归码的类型

charSet 所归码的字n集

path 当所扫的码为当前小程序的合法二维码时，会返回此字段，内容为二tf~码携带的 path

［ 示例 6-45 ]

wx . scanCode ( { 
success : (res) => { 

console . log(res) 
} 

) } 

6.6.7 上手实践：获取所有手机信息和网络状态

通过上手实践，可以总结对于手机信息和网络信息的获取，巩固对于微信小程序各种状态以及

数据绑定的学习和1练习 。

其前fl代码如1下：

<!--i口dex . wxml-->

<view class=” container ” >
<text>language : {{phonedata.language}}</text> 
<text>model : {{phonedata.model})</text> 
<text>pixelRatio : {{phonedata . pixelRatio}}</text> 
<text>platform : {{phonedata . platform})</text> 

<text>system : {{phonedata . system}}</text> 

<text>version: {{phonedata . version}}</text> 

<text>windowHeight : {{phonedata.windowHeight}}</text> 

<text>windowWidth : {{phonedata . windowWidth}}</text> 

<text>line : {{line}}</text> 
</v工ew>

其 JavaScript 的逻辑代码如下 ：

//index . js 
／／获取应HI实例

var app = getApp () 
var networkType 
Page ( { 
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data: { 
phoneda ta: { ) , 
line: {} 

／／事件处理函数

bindViewTap: function () { 
wx. 口avigateTo({

url : ’.. /logs/logs ’ 
}) 

onLoad : function () { 
wx.getNetworkType({ 

success : function (res) { 
／／返回网络类型 ， 有效值

//Wi-Fi/2g/3g/4g/unknown(A口droid 下不常见的网络类型）／none （无网络）

networkType = res . networkType 

}) 

}) 
this . setData({ 

phonedata : wx . getSysteminfoSync(), 
line: networkType 

console . log(this.data . phonedata) 

onReady : function() { 
this. setData ( { 

工 ine: networkType 

设备与网络信息如图 6-4 所示。

6.7 界面

6.7.1 交互反馈

1. wx.showToast(OBJECT) 

W!Chal 

l由思iaae :z h_C~ 
model: iPhone 6 
pixe! Rati。3

platform' devtools 
svstem' iOS 10. 0. 1 

versi。＂＇ 6. 3. 9 
wind。.tieight' 600 
windowWidth. 384 

line :wifi 

图 6-4 设备与网络信息

wx.showToast(OBJECT）为显示消息提示框， OBJECT 参数说明如表 6-53 所示。
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参 数 类 型

title String 

icon String 

duration Number 

mask Boolean 

success Function 

“11 Function 

complete Function 

［ 示例 6-46 ]

wx.showToast({ 

title ：’成功’，

} ) 

icon:’ succes s ’, 
duration: 2000 

2. wx.hideToast() 

表 6-53 OBJECT参数说明

必 填 说 明

是 提示的内容

否 图标，只支持”success""loading"

干吁 提示的延迟时间，单位为毫秒，默认为 1500，最大为 10000

否 是否显示透明蒙层，防止触摸穿透，默认 false

于吁 接口讲］用成功的回调函数

干吁 接口调用失败的回调函数

杏 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）

wx.hideToast（）为隐藏消息提示框。

［ 示例 6-47 ]

wx.showToast({ 

}) 

title ：’）JD裁中’，

icon:’ loading ’, 
duration: 10000 

set Timeout (function() { 
wx.hideToast() 

} , 2000) 

3. wx.showModal(OBJECT) 

wx.show Modal( OBJECT）为显示模态弹窗， OBJECT 参数说明如表 6-54 所示。

表 6-54 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 骂1 说 明

title String 是 提示的标题

content String 是 提示的内容

showCancel Boolean 干吁 是否显示取消按钮，默认为 true
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续表

杂三， 数 类 型 必 :l;J1 说 明

cancel Text String 否 取消按钮的文字，默认为”取消”，战多 4 个字符

cancel Color HexColor 杏 取消按钮的文字颜色，默认为”样00000。”

confirm Text String 否 确定按钮的文字，默认为”确定”， :lil多 4个字符

confirmColor Hex Color 干吁 确定按钮的文字颜色，默认为”＃3CC51 F” 

接口调用成功的回溯函数，当返回 res.confirm 为 true 时，表示用户单
success Function 否

击“确定”按钮

fail Function 否 接口调用失败的回调函数

complete Function 干吁 接口调用结束的回调函数（调用成功 、 失败者II会执行）

［ 示例 6-48]

wx.showModal({ 

title: ’ 提示’ ，

content ： ’这是一个模态弹窗 ’，
success: function(res) { 

if (res.confirm) { 

console . log （’用户单击确定’）

} 
) } 

4. wx.showActionSheet(OBJECT) 

wx.show ActionSheet(OBJECT）为显示操作菜单， OBJECT 参数说明如表 6-55 所示。

表 6-55 OBJECT参数说明

失」争， 数 类 型 必 填 说 明

itemList St币ng Array 是 按钮的文字数组，数组长度最大为 6个

itemColor Hex Color 否 按钮的文字颜色．默认为”＃00000。”

success Function 干吁 接口调用成功的囚调函数，详.hl返回参数说明

fail Function 否 接口调用失败的回i周函数

complete Function 于吁 接口调用结束的回以l雨数（洲用成功 、 失败者II会执行）

success 返回参数说明如表 6-56 所示。

参数

表 6-56 SUCCESS返回参数说明

类型 | 说明
tap Index Number 用户单击的按钮，按从上到下的顺序，从 0开始
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｛ 示例 6-49 ]

wx.showActionSheet({ 

}) 

itemList : [ ’ A’,’B’,’C ’], 
success : function (res) { 

console . log(res . tapindex) 

fail: function (res) { 
console.log(res . errMsg) 

6 微信提供的 API 解析 丁一

注意：这里存在一个小 bug，在 Android 6.3.30 中， wx.showModal 返回的 confirm 一直为 true,

wx.show ActionSheet 羊击“取消”或“蒙层”时，回调失败 ，错误 errMsg 为 ”showActionSheet:fail cancel”。

6.7.2 设置导航条

wx.setNavigationBarTitle(OBJECT）为动态设置当前页面的标题， OBJECT 参数说明如表 6-57

所示。

表 6-57 OBJECT参数说明

丢品，是 数 类 型 必 填 说 明

title String 是 页面标题

success Function 有 接口调用成功的回调函数

fai l Function 干吁 接口调用失败的囚调函数

complete Function 干吁 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行 ）

［ 示例 6-50]

wx . setNavigatio口BarTitle ( { 
title ：’ 当前页丽 ’

}) 

2. wx.showNavigationBarloading() 

wx.showNavigationBarLoading（）为在当前页面显示导航条加载动画。

3. wx.hideNavigationBarloading() 

wx.hideNavigationBarLoading（）为隐藏导航条加载动画。
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6.7.3 导航

1. wx.navigateTo(OBJECT) 

wx.navigateTo(OBJECT）为保留当前页面，跳转到应用内的某个页面，使用 wx.nav igateBack 可

以返回到原页面。

OBJECT 参数说明如表 6-58 所示。

在~ 数 类 型 必坝

url String 是

success Function 否

fail Function 否

complete Function 于吁

［ 示例 6-5 1 ] 

wx.navigateTo({ 
url:’ test?id=l ’ 

}) 
//test.js 
Page (I 

表 6-58 OBJECT参数说明

说 明

需要跳转的应用内非 tabBar 的页面的路径，路径后可以带参数。 参数与路径之

间使用？分隔，参数钮~与参数值 JH ＝相连，不同参数用＆分隔，如

’path?key=value&key2=value2’ 

接口调用成功的回调函数

接口调用失败的回调函数

接口il~J用结束的回调民数（调用成功、失败者R会执行）

onLoad : function(option) { 
console . log(option.query) 

}) 

注意：为了不让用户在使用小程序时造成困扰，我们规定页面路径只能是五层，请尽量避免多

层级的交互方式。

2 . wx.redirectTo(OBJECT) 

wx.redirectTo(OBJECT）为关闭当前页面，跳转到应用内的某个页丽。OBJECT 参数说明如表 6-59

所示。

表 6-59 OBJECT参数说明

参 数 ｜ 类型 ｜必填 ｜ 说明
需要跳转的应用内非 tabBar 的页丽的路径，路径后可以带参数。 参数与路径之

url String 是 间使用？分隔． 参数键与参数 1i'i J日 ＝相连，不同参数 月J ＆分隔，如

’path?key=value&key2=value2' 
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续表

参 数 类 型 必 填 说 明

success Function 于吁 接口调丹l成功的回调函数

fail Function 于吁 战口 i声iJ}刊失败的回调函数

complete Function 干吁 接口班l用结束的回调函数 （ 调用成功、失败者n1会执行）

［ 示例 6-52]

wx. redirect To ( { 
url:’ test?id=l ’ 

}) 

3. wx.switchTab(OBJECT) 

wx.switchTab(OBJECT）为跳转到 tabBar 页面，同时关闭其他所有非 tabBar 页面。 OBJECT 参数

说明表 6-60 所示。

表 6-60 OBJECT参数说明

~ 走 数 类 型 必 .\n 说 I归

需要跳转的应用内非 tabBar 的页面的路径，路径后可以带参数。 参数与路

url String 是 径之间使用？分隔，参数键与参数值用＝相连，不同参数用＆分隔，如

’path?key=value&key2『alue2’

success Function 否 ~口调用成功的回调函数

f泊l Function 干吁 接口调用失败的回调函数

C咱mplete Function 干吁 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行 ）

［ 示例 6-53 ] 

” t ab Bar”: { 

" list": [ { 
” page Path ,, :” index ”, 
” text”：”首页”
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wx. switchTab ( { 
url:’/ index ’ 

}) 
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4. wx.navigateBack(OBJECT) 

关闭当前页面，返回上一页或多级页面。 可通过 getCurrentPages（） 获取当前的页面拢，决定需
要返回几层。 OBJECT 参数说明表 6-61 所示。

串~＇ 数 类 型

表 6-61 OBJECT参数说明

默 认值 说 明

delta Number 返回的页面数，如果 delta 大于现有页面数， JJllJ返回到首页

fail Function 否 ｜ 接口调用失败的回调函数

complete Function 否 ｜ 接口调用结束的回调函数 （调用成功 、 失败都会执行）

［ 示例 6-54]

调用 navigateTo 跳转时，调用该方法的页面会被加入堆拢，而 redirectTo 方法则不会 ， 参见下
方示例代码：

／／此处是 A页面

wx.navigateTo({ 
url:’B?id=l ' 

}) 

／／此处是 B 页面

wx.navigateTo({ 
url:’C?id=l ' 

}) 

／／在 c 页面内 navigateBack，将返回 A页面
wx.navigateBack({ 

delta : 2 
}) 

注意： wx.navigateTo 和 wx.redirectTo 不允许跳转到 tabbar 页面，只能用 wx.switchTab 跳转到
tab bar 页函。

6.7.4 动画

wx.createAnimation(OBJECT）。 创建一个动画实例 animation 。 用调用实例的方法来描述动画。
最后通过动画实例的 expo此 方法导出动回数据传递给组件的 animation 属性。 OBJECT 参数说明表
6-62 所示。

注意： export 方法每次调用后会清掉之前的动画操作。
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表 6-62 OBJECT参数说明

我= 数 类 型 必 填 说 明

duration Integer 干吁 动画持续时间，单位 ms，默认值 400

定义动圆的效果，默认值”linear”， 有效值”linear””ease’…ease-in”’＇ease-in-out”
timingFunction String 

delay Integer 

transformOrigin String 

［ 示例 6-55 ] 

动画实例：

干吁
”ease-out＂”step-sta忧”、tep end” 

1'~ 动画延迟时间，单位 ms，默认值 。

乎乎 设置 transform-origin ， 默认为”50%50%。”

var animation = wx.createAnimation({ 

transformOrigin ：” 50毡 50 革 ”，

duration: 1000, 

timingFunction:”ease”, 
delay: 0 

}) 
animation 

动画实例可以调用以下方法来描述动画，调用结束后会返回自身，支持链式调用的写法。 动画

的样式如表 6-63 所示。

表 6-63 动画的样式

方 法 参 数 说 明

opacity value 透明度，参数范围 。～ l

backgroundColor color 颜色值

width length 长度值，如果传人 Number 则默认使用 px，可传入其他自定义单位的长度值

height length 氏度值，如果传人 Number 则默认使用 px，可传入其他自定义单位的长度值

top length 氏度值，如果传人 Number 则默认使用 px，可传入其他自定义单位的长度值

left length 长度值，如果传人 Number 则默认使用 px ， 可传入其他自定义单位的长度值

bottom Ieng由 长度值，如果传人 Number 则默认使用 px，可传入其他自定义单位的长度值

right J eng仙 长度值， 如果传人 Number 则默认使用 px，可传入其他自定义单位的长度值

旋转样式如表 6-64 所示。

方法

rotate 

rotateX 

参 数

Deg 

Deg 

表 6-64 旋转样式

说明

deg 的范围－180～180，从原点顺时针旋转一个 deg 角度

deg 的范阁，180～ 180 ， 在 X轴旋转一个 deg 角度
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续表
方 法 4岳是, 数 说 明

rotateY Deg deg 的范围－ 180～ 180，在 Y 轴旋转一个 deg 角度

rotateZ Deg deg 的范围－ 180～ 180，在 Z 辆lJ旋转一个 deg 角度

rotate3d (x,y,z,deg) 同 transform-function rotate3d 

缩放样式如表 6-65 所示。

表 6-65 方法说明 ．

方 法 虽9是, 数 说 明

一个参数时，表示在 X轴、 Y轴同时缩放 sx 倍数；两个参数表示在 X 轴缩放 sx f在数．在 Yscale sx,[sy] 
轴缩放 sy倍数

scaleX sx 在 X轴缩放 sx 倍数

scaleY sy 在 Y轴缩放 sy倍数

scaleZ sz 在 Z轴缩放 sy倍数

scale3d (sx,sy,sz) 在X轴缩放 sx倍数，在 Y轴缩放 sy倍数，在 Z轴缩放 sz倍数

偏移样式如表 6-66 所示。

表 6-66 偏移样式

方 法 在后， 数 说 明

一个参数时，表示在 X 轴偏移 tx，单位 px；两个参数时，表示在 X轴偏移 tx，在 Y轴偏translate tx,[ty] 
移 ty，单位 px

translateX tx 在 X轴偏移 tx，单位 px

translateY ty 在 Y轴偏移 tx，单位 px

translateZ tz 在 Z轴偏移 tx，单位 px

translate3d (tx,ty,tz) 在 X轴偏移 tx，在 Y轴偏移 ty，在 Z轴偏移 tz，单位 px

倾斜样式如表 6-67 所示。

表 6-67 倾斜样式

方 法 在~ 数 说 明

参数范围－180～ 180 ； 一个参数时， Y 轴坐标不变， X 轴坐标￥／｝顺时针倾斜阳。 ；两个参skew 拙，［ay)
数时，分别在 X轴倾斜 ax0 ，在 Y轴倾斜 ay。

skewX ax 参数范罔一180～ 180; y 轴坐标不变， X 轴坐标沿顺时针倾斜 ax。

skewY ay 参数范围－ 1 80～180; x 轴坐标不变， Y 轴坐标沿顺时针倾斜 ay。

矩阵变形样式如表 6-68 所示。
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方法

matnx 

matrix3d 

(a,b,c,d,tx ,ty) 

表 6-68 矩阵变形样式

参数

matrix3d(a I , b I , cl, d 1, a2, b2, c2, d2 , a3 , b3, c3, d3 , a4, b4, c4, d4) 

6 微信提供的 API 解析丁一

说明

矩阵类型

多维矩｜埠类型

调用动画操作方法后要调用 step（）来表示一组动画完成，可以在一组动画中调用任意多个动画

方法， 一组动画中的所有动画会同时开始， 一组动画完成后才会进行下一组动画。 step 可以传入一

个跟 wx.createAnimation（）一样的配置参数，用于指定当前组动画的配置。

［ 示例 6-56 ]

动画队列，其前台显示界面代码为 ：

<view animation= ” { {animationData }} ” style= ” background : red;height : lOOrpx; 
width : lOOrpx ” ></view> 

其逻辑页面代码为：

Page( { 
data: { 

animationData : {} 

onShow: function() { 
var animation= wx . createAnimation ( { 

duration : 1000 , 
timingFunction :’ease ’, 

}) 

this.animation = animation 

animation.scale(2 , 2) . rotate(45) . step() 

this . setData({ 
animationData:animati。n . export () 

}) 

setTimeout (function() { 
animation . translate(30) . step() 
this. setData ( { 

animationData:animation.export() 

}) 
} . bind(this) , 1000) 
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}) 

rotateAndScale: function () { 

／／旋转同时放大

this.animation . rotate(45) . scale(2 , 2) . step() 

this . setData ( { 

animationData : this.animation.export() 

}) 

rotateThenScale : function () { 

／／先旋转后放大

this . animation.rotate(45) . step() 

this . animation.scale(2, 2) .step() 

this . setData({ 

animationData : this . animation.export() 

} ) 

rotateAndScaleThenTranslate : function () { 

／／先旋转同时放大， 然后平移

this . animation . rotate (45 ) . scale(2 , 2) . step() 

this . animation . translate(lOO , 100) . step({ durati。n : 1000 } ) 

this . setData ( ( 
animationData : this . animation . export ( ) 

} ) 

注意： iOS/Android 6.3.30 中通过 step（）分隔动画，只有第一步动画能生效。

6.7.5 下拉刷新

1 . onPullDownRefresh 

在 Page 中定义 onPullDownRefresh 处理函数，监昕该页面用户下拉刷新事件，需要在 config 的

window 选项中开启 enablePullDownRefresh。 当处理完数据刷新后， wx.stopPullDownRefresh 可以停

止当前页面的下拉刷新。

2 . wx.stopPullDownRefresh() 

wx.stopPullDownRefresh（）为停止当前页面下拉刷新。

［ 示例 6-57 ]

Page ({ 
onPullDownRefresh : function() { 
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wx . stopPullDownRefresh () 

}) 

6.7.6 上手实践：带有控制的动画

对动画和1节点的控制对于一个内容展示应用并不是很重要的功能，但是如果想要开发一个动画

页面或小微信游戏，那么它是非常重要的一部分。 在这个应用里，将会实现对于一个节点的动画控
制功能，单击不同的按钮会展示不同的效果。

其前台代码如下 ：

<!--index . wxml--> 
<view animation＝” （（ animationData ） ）” style＝”backgr。und : red ;height :

lOOrpx ;width:lOOrpx” ></view> 
<button bindtap＝ ” TranslateLeft ”〉左＜／button>

<button bindtap= " TranslateRight ”〉右＜／button>

<but to口 bindtap＝” rotateAndScale ”〉旋转＜／button>

其 JavaScript 逻辑控制代码如下 ：
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data: { 
animationData: {) 

} , 
onShow: function() ( 

var animation= wx . createAnimation({ 
durati o口： 1000 ,

timingFunction:’ease ’, 
}) 

this.animation = animation 
this . setData({ 

animationData:animation . export() 
}) 

setTimeout (function() ( 
animation . translate(30) . step() 
this.setData(( 

animationData : animation.export () 
}) 
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}) 

} .bind (this), 1000) 

rotateAndScale : function () { 

／／旋转

this.animation.rotate(45) .step() 

this.setData({ 
animationData: this.animation.export() 

}} 

TranslateLeft: function () { 

／／左

this.animation.translate(lOO, 0) .step( { duration: 1000 }) 

this.setData({ 
animationData : th工s . animation.export()

)) 

TranslateRight : function () { 

／／平移

this.animation.translate(300 , 0) . step({ duration: 1000 )) 

this . setData({ 
animationData : this.animation.export() 

}) 

动画控制的显示效果如图 6-5 所示。
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6.8 绘图

绘图 APT 的接口如表 6-69 所示。

表 6-69 绘图API的接口

方 法 说 明

createCanvasContext 创建 canvas 绘图上下文（指定 canvas ld )

createContext（不推荐使用） 创建 canvas 绘图上下文

drawCanvas（不推荐使用） 进行绘图

canvasToTempFi lePath 导出图片

context 对象的方法列表

绘制颜色 、 样式、阴影的方法如表 6-70 所示。

setFi llStyle 

setStrokeStyle 

setShadow 

方法

表 6-70 绘制颜色、 样式、阴影的方法

设置填充样式

设置线条样式

设置阴影

绘制渐变的方法如表 6-71 所示。

方法

createLinearGradient 

createCircularGradient 

表 6-71 绘制渐变的方法

创建一个线性渐变

创建一个圆形渐变

说明

说明

addColorStop 在渐变中的某一点添加一个颜色变化

绘制线条样式的方法如表 6-72 所示。

表 6-72 绘制线条样式的方法

方 法 说 明

setLineWidth 设置线条宽度

setLineCap 设置线条端点的样式

setLmeJom 设置两线相交处的样式

setMiterLimit 设置最大倾斜

绘制矩形的方法如表 6-73 所示。
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表 6-73 绘制矩形的方法

方 法 说 明

reel 创建一个矩形

fill Reel 填充一个矩形

strokeRect 画一个矩形（不填充）

clear Rec! 在给定的矩形区域内，消除画布上的像絮

绘制路径的方法如表 6-74 所示。

表 6-74 绘制路径的方法

方 法 说 明

fill 对当前路径进行填充

stroke 对当前路径进行描边

beginPath 开始一个路径

closePath 关闭一个路径

move To 把路径移动到画布中的指定点，但不创建线条

line To 添加一个新点，然后在画布中创建从该点到最后指定点的线条

arc 添加一个弧形路径到当前路径，顺时针绘制

quadraticCurveTo 创建二次方贝塞尔曲线

bezierCurveTo 创建三次方贝塞尔曲线

绘制变形的方法如表 6-75 所示。

表 6-75 绘制变形的方法

方 法 说 i归

scale 对横坐标和纵坐标进行缩放

rotate 对坐标轴进行顺时针旋转

translate 对坐标原点进行缩放

绘制文字的方法如表 6-76 所示。

表 6-76 绘制文字的方法

方 法 说 明

fillText 在画布上绘制被填充的文本

setFontSize 设置字体大小

绘制图片的方法如表 6-77 所示。
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表 6-77 绘制图片的方法

｜在画布上绘制图像 说明

表 6-78 混合方法

方法 说明

setGJobalAlpha 设置全局面笔透明度

其他方法如表 6-79 。

表 6-79 其他方法

方 法 说 明

save 保存当前绘图上下文

restore 恢复之前保存过的绘图上下文

draw 进行绘图

getActions（不推荐使用） 获取当前 context 上存储的绘图动作

clear Actions（不推荐使用） 清空当前的存储绘图动作

6.8.1 在 canvas 上画图

所有在＜canvas／＞中的画图必须用 JavaScript 完成。

［ 示例 6-58 ]

简单画图， WX1在L（我们在接下来的例子中如无特殊声明都会用这个 WXML 为模板，不再重复）：

<canvas canvas-id=” myCanvas ” style=” border : l px solid;” />

JS （我们在接下来的例子中会将 JS 放在 onLoad 中）：

const ctx = wx . createCanvasContext ( ’ myCanvas ’ ) 
ctx . setFillStyle ( ’ red ’ ) 
ctx . fillRect (10 , 10 , 150 , 75 ) 
ctx . draw () 

1 . 创建一个 canvas 绘图上下文

创建一个 canvas 绘图上下文， CanvasContext。 CanvasContext 是小程序内建的一个对象，有一

些绘图的方法：

const ctx = wx . createCanvasContext (’ myCanvas ’) 
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2. 使用 canvas 绘图上下文进行绘图描述

我们来描述要在 canvas 中绘制什么内容。 设置绘图上下文的填充色为红色：

ctx . setFillStyle (’ red ’ ) 

用 fi llRect(x，弘 width , height）方法画一个矩形，填充为刚刚设置的红色 ：

ctx . fillRect(lO , 10 , 150 , 75) 

3. 画图

告诉＜canvas／＞组件要将刚才的描述绘制上去 ：

ctx . draw () 

结果是一个红色的矩形框图。

6.8.2 canvas 坐标系

canvas是在一个二维的网格当中，左上角的坐标为（0, 0） 。在前面的演示中我们用了方法 fi llRect(O,

0, 150, 7月，其含义为 ： 从左上角（0, 0）开始，画一个像素为 150 x 75 的矩形。

［ 示例 6-59 ]

可以在＜canvas／＞中加上一些事件，来观测它的坐标系，此示例前台代码如下：

<canvas canvas-id= ” myCanvas ” 

style= ” margin : 5px ; border : lpx solid #d3d3d3 ; ” 

bindtouchstart= ” start ” 

bindtouchrnove= ” move ” 

bindtouchend= ” end” />

<v工ew hidden= ” {{ hidden }} ” >
Coordinates : ({{x}} , {{y}}) 

</view> 

其逻辑页面代码为 ：

Page ( { 
data : { 

x : 0 , 
y : 0 , 
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}) 

x : e . touches[O] . x , 
y : e . touches ( 0 J . y 

move: function(e) { 
this. set Data ( { 

}) 

x : e . touches(O] . x , 
y: e.touches[OJ . y 

}) 

end : function(e) { 
this . setData ( { 
h工dden: true 

}) 

－·鼠标或是校拟触摸放到 canvas 中，就会在下边显示出触碰点的坐标。

6.8.3 渐变

渐变能用于填充一个矩形 、 圆、线、文字等。 填充色可以不固定为某一种颜色，形成渐变的效

果。 微信提供了两种颜色渐变的方式：

• createLinearGradien巾， y, xl, yl）：创建一个线性的渐变。

• createCircularGradien邸， y, r）：创建一个从圆心开始的渐变。

一且创建了一个渐变对象，必须添加两个颜色渐变点， 即初始化的颜色值和结束时的颜色值：

• addColorStop(position, color）方法：用于指定颜色渐变点的位置和颜色，位置必须位于 0 到 l

之间。

·可以用 setFillStyleO和l setStrokeSty l e（）方法设置渐变，然后进行画图描述。

［ 示例 6-60]

使用 createLinearGradient():

canst ctx = wx . createCanvasContext ( ’ myCanvas ’) 

／／创建一个线性的渐变

canst grd = ctx . createLinearGradient (O, 0, 200 , 0) 
grd . addColorStop(O,’ red ’) 
grd . addColorStop(l,’white ’) 

／／填充渐变
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ctx .setFillStyle (grd) 
ctx. fillRect (10, 10 , 150, 80) 
ctx .draw() 

｛ 示例 6-61 ] 

使用 createCircularGradient():

const ctx = wx.createCanvasContext (’ myCanvas') 

／／创建一个从圆心开始的渐变

const grd = ctx.createCircularGradient(75, 50, 50) 
grd.addColorStop(O,’ red ’) 
grd.addColorStop(l,’white ’} 

／／填充渐变

ctx .setFi工lStyle(grd)

ctx . fillRect(lO , 10 , 150 , 80) 
ctx . draw () 

1 . createlinearGradient 

创建一个线性的渐变颜色需要使用 addColorStop（） 来指定渐变点，至少要两个 。

createLinearGradient 参数如表 6-80 所示。

xO 

yO 

xi 

yl 

表 6-80 createlinearGradient参数

~是, 数 类 型

Number 起点的 x 坐标

Number 起点的 y坐标

Number 终点的 x 坐标

Number 终点的 y坐标

［ 示例 6-62]

创建一个线性的渐变颜色：

const ctx = wx.createCanvasContext (’ myCanvas ’) 

／／创建一个线性的渐变颜色

const grd = ctx.createLinearGradient(O, 0, 200 , 0) 
grd.addColorStop(O,’ red ’) 
grd.addC。lorStop(l ，’ white ’) 

／／填充渐变

ctx .setFillStyle(grd) 
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ctx . fillRect(lO , 10 , 150 , 80) 
ctx . draw() 

2. createCircularGradient 

用来创建一个圆形的渐变颜色，起点在圆心，终点在圆环，且需要使用 addColorStop（）来指定渐

变点，至少要两个。

x 

y 

createCircularGradient 参数如表 6-81 所示。

参数

［ 示例 6-63 ] 

创建一个圆形的渐变颜色 ：

表 6-81 createCircularGradient参数

类 型

Number 

Number 

Number 

const ctx = wx.createCanvasContext ( ’ myCanvas ’) 

／／创建一个例彤的渐变颜色

圆心的 x 坐标

圆心的 y 坐标

圆的半径

const grd = ctx.createCircularGradient (75, 50, 50 ) 
grd.addColorStop(O,’ red ’) 
grd.addColorStop(l,’white ’) 

／／填充渐变

ctx . setFillStyle(grd) 
ctx . fillRect (10, 10, 150, 80 ) 
ctx. draw () 

3. addColorStop 

定义

创建一个颜色的渐变点。 小于最小 stop 的部分会按最小 stop 的 color 来渲染，大于最大 stop 的
部分会按最大 stop 的 color 来渲染。 如果需要使用 addColorStop（）来指定渐变点，至少要两个。

addColorStop 参数如表 6-82 所示。

表 6-82 addColorStop参数

~ 是 数 类 型 定 义

stop Number(0-1) 表示渐变点在起点和终点的位发

color Color 渐变点的颜色
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［ 示例 6-64]

颜色的渐变：

const ctx = wx . createCanvasContext ( ’ myCanvas ’ ) 

／／创建阴形渐变点

const grd = ctx . createLinearGradient(30 , 10 , 120 , 10) 

grd . addColorStop (O,’ red ’ ) 
grd . addColorStop (0 . 16,’orange ’) 
g rd . addColorStop (0.33,’ yellow ’ ) 
grd . addColorStop (0.5,’green ’ ) 
grd . addColorStop(0.66,’ cyan ' ) 

grd . addColorStop(0 . 83,’blue ’ ) 
grd . addColorStop (l ,’purple ’ ) 

／／填充渐变

ctx . setFillStyle(grd) 

ctx . fillRect (lO , 10 , 150 , 80) 

ctx . draw () 

6.8.4 上手实践：使用 canvas 绘制笑脸

通过最常见的点可以绘制出直线，通过不同的直线可以绘制出 ｜怕线和｜面，通过基础的阁形变化，

可以将一个简单的画布变得丰富多彩。 本节的小示例便是在 canvas 的基础上绘制 1+1一个笑脸。

其前台代码如下 ：

<! -- index . wxml--> 

<canvas style=” width: 300px ; height : 200px ;” canvas-id=” firstCanvas ” >
</canvas> 

〈！ 一 当使用绝对定位时 ， 文梢流后边的 canvas 的显示层级高于前边的 canvas 一〉

<canvas style=” width : 400px; height: SOOpx ;” canvas-id=” secondCanvas ” >
</canvas> 

〈 ！一 因为 canvas - id 与前一个 canvas 重复，该 canvas 不会显示，并会发送一个错误事件
到 AppService …〉

<canvas style=” width : 400px ; height : SOOpx ;” canvas-id=” secondCanvas ” 
b i nderror=” canvasidErrorCallback” ></ canvas> 

其 JavaScript 的控制绘制代码如下 ：

//index . js 
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／／获取应用实例

var app = getApp () 
Page ( { 

canvasidErrorCallback : function (e) { 
console . error(e .detail.errMsg) 

onReady : function (e) { 

／／使用 wx . createContext 获取绘罔上下文 context

var context= wx . createContext() 

context . setStrokeStyle ( ” t OOffO 。 ” ）

context . setLineW工dth (5) 
context . rect(O , 0 , 200 , 200) 
context . stroke () 

context . setStrokeStyle ( ” #ff 000 。 ” ）

context . setLineWidth(2) 
context . moveTo(l60 , 100) 
context.arc(lOO , 100 , 60 , 0 , 2 *Math.PI , true) 
context . moveTo(l40 , 100) 
context . arc(lOO , 100 , 40 , 0 , Math . PI , false) 
context . moveTo(85 , 80) 
context . arc(80 , 80 , 5 , 0 , 2 *Math . PI , true) 
context . moveTo(l25 , 80) 
context . arc(l20 , 80 , 5 , 0 , 2 *Math . PI , true) 
context . stroke() 

6 微信提供的 API 解析 1一

／／调用 wx . drawCanvas ，通过 canvas Id 指定在哪张两布上绘制，通过 actions 指定绘制
行为

wx . drawCanvas({ 

canvas I d:’ firstCanvas ’, 
actions : context.getActions() ／／获取绘图动作数组

}) 

}) 

绘制笑脸如图 6-6 所示。
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图 6-6 绘制笑脸

6.9 开放接口

6.9.1 登录

1. wx.login(OBJECT} 

调用接口获取登录凭证（ code ）进而换取用户登录态信息，包括用户的唯一标识（ openid ）及

本次登录的会话密钥（ session_ key ）。 用户数据的加密解密通信都依赖于会话密钥完成。 OBJECT 参

数说明如表 6-83 所示。

参 数名

success 

fail 

complete 

类型

Function I 否

Function ［ 否

Function I 否

表 6-83 OBJECT参数说明

必填

接口调用成功的回调函数

接口调用失败的回调函数

说明

接口调用结束的回识j函数（调用成功、失败都会执行）

success 返回参数说明如表 6-84 所示。

参 数名｜类 型

eπMsg String 

code String 
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调用结果

表 6-84 success返回参数说明

说明

用户允许登录后，回调内容会带上 code （有效期五分钟），开发者需要将 code 发送到开发者

服务器后台，使用 code 换取 session_keyapi. 将 code 快成 openid 和 session_key 
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［ 示例 6-65 1 
//app .j s 
App({ 

onLaunch: function() { 
wx. login ( { 

success: function(res) { 
if (res. code) { 
／／发起网络请求

wx.request({ 

url:’https://test.com/onLogin ’, 
data: { 

code: res.code 

}) 
} else { 
console.lo肘 ’获取用户登录态失败！ ’＋ res.errMsg) 

., ) } 

}) 

2. code 换取 session_key

这是一个 HTTPS 接口，开发者服务器使用登录凭证 code 获取 session_key 和 openid。 其中

session_ key 是对用户数据进行加密签名的密钥。 为了自身应用安全， session_key 不应该在网络上传

输。 接口地址如下所示 ：

https://api.weixin.qq.com/sns/jscode2session?appid=APPID&secret=SECRET&j 
芝＿code=JSCODE&grant_type=authorization_code

请求参数如表 6-85 所示。

表 6-85 请求参数

参 数 必 填 说 明

appid 是 小程序I唯一标识

secret 是 小程序的 apps町ret

js_code 是 登录时获取的 code

grant_ type 是 填写为 authorization code 

返回参数如表 6-86 所示。
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openid 

session_ key 

返回说明：

参数

／／正常返回的 j son 数据包

” open id”:”OPEN! D”, 

表 6-86 返回参数

用户唯一标识

会话密钥

说明

” session key":”SESSIONKEY ” 

／／错误时返回 j son 数据包（示例为 code 无效）

” er re ode”: 40029, 
” errmsg”:” invalid code ” 

3. 登录态维护

通过 wx.login（）获取到用户登录态之后，需要维护登录态 。 开发者要注意不应该直接把

session_ key 、 openid 等字段作为用户的标识或者 session 的标识，而应该自己派发一个 session 登录

态（请参考登录时序图）。 对于开发者自己生成的 session，应该保证其安全性且不应该设置较长的

过期时间。 session 派发到小程序客户端之后，可将其存储在 storage 上，用于后续通信使用。

4. 登录时序图

wx.checkSession(OBJECT）可以检查登录态是否过期，参数如表 6-87 所示。

参数名 类 型 必

success Function 干吁

fail Function 否

complete Funcllon 否

［ 示例 6-66]

登录状态：

wx.checkSession({ 
success : function() { 
／／登录状态未过期
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表 6-87 发送参数说明

填 说明

接口调用成功的回调函数，登录态未过娘1

接口调用失败的回调民数，登录态已过WJ

接口调用结束的回洲民数（调用成功 、 失败者币会执行）
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fail: function() { 
／／登录状态过其lj

wx . login () 

}) 

注意： iOS/Android 6.3.30 ，在 App.onLaunch 调用 wx. login 会出现异常。

5 . 用户数据的签名验证

为了确保开放接口返回用户数据的安全性，微信会对明文数据进行签名。 开发者可以根据业务

需要对数据包进行签名校验，确保数据的完整性。

签名校验算法涉及用户的 session_key，通过 wx.log in 登录流程获取用户 session key，并自行维

护与应用自身登录态的对应关系。

通过调用接口（如 wx.getUserlnfo ）获取数据时，接口会同时返回 rawData 、 signature ，其中

signature=sha l (rawData+session _key） 。

开发者将 si gnature 、 rawData 发送到开发者服务器进行校验。 服务器利用用户对应的 sess ion_key 

使用相同的算法计算出签名 signature2，比对 signature 与 signature2 即可校验数据的完整性。

［ 示例 6-67 ]

wx.getUserlnfo 的数据校验，接口返回 rawData:

” nickName”:”Band", 
” gender ” : 1 , 
” language”:” zh CN”, 
” city”:”Guangzhou”, 
” province”:”Guangdong ”, 
” country”:”CN”, 
” avatarUrl”:”http : //wx . qlogo . cn/mmopen/vi_32/lvZvI39NWFQ9XM4Lt 

QpFrQJlxlgZxx3w7bQxKARol6503Iuswjjn6nIGBiaycAjAtpujxyzYsrztuu工CqIMSibXQ／。 ”

用户的 sess ion -key:

HyVFkG15F50QWJZZaNzBBg== 

所以，用于签名的字符串为 ：

｛ ” nickName ”：”Band，，，”geηder ”： 1 ，” language”：” zh一CN”，” city”：”Guangzhou”，”pro

vi nee ” ： ” Gua口gdong”，” country，，：” CN ”，” avatarUrl ” ： ” http : //wx . qlogo . cn/mmopen/vi

_32/lvZvI39NWFQ9XM4LtQpFrQJlxlgZxx3w7bQxKARol6503Iuswjjn6口IGBiaycAjAtpujxyz
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YsrztuuICqIM5ibXQ／。”｝ HyVFkG15F50QWJZZaNzBBg==

使用 shal 得到的结果为：

75e8lcedal65f4ffa64f4068af58c64b8f54b88c 

6. 加密数据解密算法

接口如果涉及敏感数据（如 wx.getUserlnfo 当中的 openld 和 unionld ），接口的明文内容将不包

含这些敏感数据。 开发者如需获取敏感数据，要对接口返回的加密数据（ encryptedData ）进行对称

解密。 解密算法如下：

·对称解密使用的算法为 AES-128-CBC，数据采用 PKCS#7 填充。

．对称解密的目标密文为 Base64_Decode( encryptedData）。

·对称解密密钥 aeskey＝~ase64一Decode(session_ key), aeskey 是 16 字节。

．对称解密算法初始向量 iv 会在数据接口中返回。

另外，为了应用能校验数据的有效性，我们会对敏感数据加上数据水印（ watermark), watermark 

参数说明如表 6-88 所示。

参数 类型

表 6-88 watermark参数说明

说明

wate口nark OBJECT 

apptd String 

Datelnt times tamp 

数据’水印

敏感数据归属 appid，开发者可校验此参数与向身 app id 是杏一致

敏感数据获取的时间棚，开发者可以用于数据时效性佼验

［ 示例 6-68]

接口 wx .getUserlnfo 敏感数据当中的 watermark :

” open Id":”OPEN I D”, 
” ni ckNarne”:”N ICKNAME”, 
” gender”: GENDER, 
” city":”CITY”, 
"province”:”PROVINCE”, 
” country ” :”COUNTRY”, 
” a vatarUrl”:”AVATARURL ” , 
” unionid”:”UNIONID”, 
" watermark '’: 
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M 
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注意：此前提供的加密数据（ encryptData ）以及对应的加密算法将被弃用，请开发者不妥再依

赖旧逻辑。

6.9.2 用户信息

wx.getUserlnfo(OBJECT）可以获取用户信息，需要先调用 wx.login 接口， OBJECT 参数说明如

表 6-89 所示。

表 6-89 OBJECT发送参数说明

参 数名 类 型 必 填 说 明

success Function 平吁 接口调用成功的囚调函数

fail Function 于吁 接口调用失败的回调函数

complete Function ？吁 接口调用结束的回调函数（调用成功 、 失败都会执行）

success 返回参数说明如表 6-90 所示。

表 6-90 success返回参数说明

参 数 类 型 说 明

userlnfo OBJECT 用户信息对象，不包含 openid 等敏感信息

raw Data String 不包括敏感信息的原始数据字符串，用于计算签名

signature String 使用 sha I (rawData+sessionkey）得到字符串，用于校验用户信息

encrypted Data String 包括敏感数据在内的完整用户信息的加密数据，详细见加密数据的解密算法

IV String 

［ 示例 6-69]

获取用户信息 ：

wx.getUserinfo({ 

11n密算法的初始向盘，详细见加密数据的解密算法

success: function(res) 

var userinfo = res.userinfo 

var nickName = userinfo.nickName 

var avatarUrl = userinfo.avatarUrl 
var gender = userinfo.gender ／／性别 0：未知、 1 ：男、 2：女

var province = userinfo.province 

var city = userinfo.city 
var country = user工n fo.country 
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encryptedData 解密后为以下 json 结构：

”opeηId”：”OPEN ID”, 
”口 ickName”：”NICKNAME ” ，

” gender”: GENDER , 

” city”:”CITY '’, 
” province”:” PROVINCE”, 
" country ”:”COUNTRY”, 
” avatarUrl”:”AVATARURL ”, 
”unionid”：”UN工ONID”, 
” watermarl<”:

” a pp id”:”APP ID ” , 
” time stamp ” : T IME STAMP 

UnionlD 机制说明：如果开发者拥有多个移动应用、网站应用和公众账号（包括小程序），可通
过 unionid 来区分用户的唯一性，因为只要是同一个微信开放平台账号下的移动应用、网站应用和
公众账号（包括小程序），用户的 union id 是唯一的。 换句话说，同一用户，对同一个微信开放平台
下的不同应用， unionid 是相同的。

注意： wx.getUserlnfo 接口需要用户授权，请兼容用户拒绝授权的场景。

6.9.3 微信支付

wx.requestPayment(OBJECT）可以发起微信支付， OBJECT 参数说明如表 6-91 所示。

表 6-91 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必坝 说 明

timeStamp String 是 时间戳从 1970 年 l 月 l 日 00:00:00 至今的秒数．口fl当前的时间

nonceStr String 是 随机字符串，长度为 32 个字符以下

package String 是 统一下单接口返回的 prepay_id 参数值，提交格式虫[J prepay _id=• 

sign Type String 是 签名笋，法，暂支持 MD5

paySign String 是 签名，具体签名方案参见微信公众号支付：／W助文料

success Function 杏 接口调用成功的回识l函数

fail Function 干吁 接口调用失败的回识l函数

complete Function 干吁 接口调用结束的回识l民数（调用成功、失败占n1会执行）
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问 i如l类型J errMsg 

rcqucstPayment:ok 

rcqueslPayment:fail cancel 

success 

“ii 
E旨Ii requestPayment:fail (d陆ta il message) 

［ 示例 6-70 ]

微信支付：

wx . requestPayment({ 
’ timeStamp ’:”, 

}) 

’ nonceStr ’:”, 
’ package ’:”, 
’ s ignType ’:’MDS ’, 
’ paySign ’:”, 
’ success ’: function (res) { 

} , 
’ fail ’: function(res) { 

表 6-92 回调结果

调用支付成功

用户取消支付

6 微信提供的 API 解析 丁一

说明

调用支付失败，其中 detai l message 为后台返回的详细失败原因

注意：在 6.5.2 及之前版本中，用户取消支付不会触发 fail 回调，只会触发 complete 回调，回

调 errMsg 为’requestPayment:cance l ’ 。

6.9.4 模板消息

基于微｛育的通知渠道，微信为开发者提供了可以高效触达用户的模板消息能力，以便实现服务

的闭环井提供更佳的体验。

·模板推送位置t：服务通知。

·模极下发条件 ： 用户本人在微信体系内与页面有交互行为后触发，详见下发条件说明。

．模板跳转能力 ： 单击查看仅能跳转下发模板的该账号的各个页面。

1 .使用说明

获取模板 id ， 登录 https://mp.weixin .qq .com 获取模板，如果没有合适的模板，可以申请添加新

模板，审核通过后可使用，详见模板审核说明。

页面的＜form＞组件，当属性 report-submit 为 true 时，可以声明为需发模板消息，此时单击按钮

提交表单可以获取 formid，用于发送模板消息。 当用户完成支付行为，可以获取 prepay_id 用于发

送模板消息。
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2. 调用接口下发模板消息

( I ）获取 access token 

access_ token 是全局唯一接口调用凭据，开发者调用各接口时都需使用 access_token，请妥善保

存。 access token 的存储至少要保留 512 个字符空间。 access token 的有效期目前为两个小时， 需定

时刷新，重复获取将导致上次获取的 access_token 失效。

公众平台的 API 调用所需的 access token 的使用及生成方式说明：

·为了保密 appsecrect，第三方需要一个 access_token 获取和刷新的中控服务器。 而其他业务

逻辑服务器所使用的 access token 均来自于该中控服务器，不应该各自去刷新，杏则会造成

access token 覆盖而影响业务。

• access_token 的有效期通过返回的 expires_in 来传达，目前有效期是 7200 秒之内的值。 中控

服务器需要根据这个有效时间提前去刷新新 access token 。 在刷新过程中，中控服务器对外

输出的依然是老 access token，此时公众平台后台会保证在刷新短时间内，新老 access token 

都可用，这保证了第三方业务的平滑过渡。

• access token 的有效时间可能会在未来有调整，所以中控服务器不仅需要内部定时主动刷新，

还需要提供被动刷新 access token 的接口，这样便于业务服务榕在 API调用获知l access token 

己超时的情况下，可以触发 access token 的刷新流程。

开发者可以使用 AppID 和 AppSecret 调用本接口来获取 access_token。 AppID 和l App Secret 可从

“微信公众平台官网→设置→开发设置”中获得（需要已经绑定成为开发者，且账号没有异常状态）o

App Secret 生成后请自行保存，因为在公众平台每次生成查看都会导致 AppSecret 被重宜。 注意调用

所有微信接口时均需使用 HTTPS 协议。 如果第三方不使用中控服务器，而是选择各个业务逻辑点

各自去刷新 access token，那么就可能产生冲突，导致服务不稳定。

接口地址：

https://api.weixin.qq.com/cgi-b工n/token?grant_type=client_credential&app

id=APPID&secret=APPSECRET 

HTTP 请求方式 ： GET。 参数说明如表 6-93 所示。

参 数

nn
- 

RMFE 

说
一

数
「

参
一

归
一填

-
E 

mu
- 表

一
、
，
必 说明

grant_ type 是
一
是

一是

获取 access token，填写 client credential 

appid 第三方用户唯一凭证

第三方用户唯一凭证密钥，即 appsecretsecret 

返回参数说明如表 6-94 所示。
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表 6-94 返回参数说明

参数 说明

access token 获取到的凭证

expires_m 凭证有效时间，单位：秒

正常情况下，微信会返回下述json 数据包给开发者：

{”access :token ”：”ACCESS_TOKEN”，”expires_i口”： 720 0)

错误时微信会返回错误码等信息， json 数据包示例如下（该示例为 AppID 元效错误）：

{”err code”: 40 013,”errmsg”:” invalid appid”} 

( 2 ）发送模板消息

接口地址（ ACCESS TO阻N需换成上文获取到的 access token): 

https://api.weixi口 .qq.com/cgi-bin/message/wxopen/template/send?access_to

ken=ACCESS TOKEN 

HTTP 请求方式： POST。 POST 参数说明如表 6-95 所示。

表 6-95 POST参数说明

t. 走 数 必电I 说 明

to user 是 接收者（用户）的 openid

template_1d 是 所有，？下发的模板消息的时

单击模板卡片后的跳转页面，仅限本小程序内的页面。 支持带参数，（示例
page 于吁

index?foo=bar ）。 该字段不填则模板无跳转

form id 是 表单提交场景下，为 submit 事件带上的 formld ， 支付场景下，为本次支付的 prepay id 

value 是 模板内容，不填则下发空模板

color 杏 模板内容字体的颜色，不填默认黑色

emphasis_ keyword 否 模板需要放大的关键词，不填则默认元放大

［ 示例 6-71 ] 

发送模板消息 ：

” touser”:”OPEN I D”, 
” template id”:”TEMPLATE ID”, 
” page”:” index ", 

” form id”:”FORM I D”, 
” data”:{ 

” keyword!”:{ 
” value ”:” 339208499”, 
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” color ” : ” #173177 ” 

” keyword2 ”: { 
”value”：”2015 年 01 月 05 日 12:3 。 ”，

” color”:” #173177 ” 

” keyword3 ” :{ 
”value＂：”粤海喜来登酒店”，

” color,,:”#173177 ” 

” keyword4 ” :{ 
”value ＇’：”广州市天河区天河路 208 号”，

” color”:” #173177 ” 

” emphasis keyword ,, : ” keywordl.DATA” 

返回码说明：在调用模板消息接口后，会返回 json 数据包。

正常时的返回 json 数据包示例：

"errcode ” : 0 , 

” errmsg”:”ok”, 

错误时会返回错误码信息，如表 6-96 所示。

表 6-96 错误码信息

返回码 说 l川

40037 temp late_id 不正确

41028 form id 不正确，或者过期

41029 form id 已被使用

41030 page 不正确

45009 接口调用超过限额（目前默认每个账号日i阳l用限额为 1 00 万）

3 . 下发条件说明

·支付：当用户在小程序内完成过支付行为，可允许开发者向用户在 7 天内推送有限条数的模

板消息（ I 次支付可下发 l 条，多次支付下发条数独立，互相不影响）。

·提交表单：当用户在小程序内发生过提交表单行为且该表单声明为要发模板消息的，开发者
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需要向用户提供服务时，可允许开发者向用户在 7 天内推送有限条数的模板消息（ l 次提交

表单可下发 l 条，多次提交下发条数独立，相互不影响）。

注意： .ftt信 6.5.2 及以上版本支持模板功能，低于该版本将无法收到模板消息。

6.9.5 客服消息

1. 接收消息和事件

在页面中使用＜contact-button/＞可以显示进入客服会话按钮。

当用户在客服会话发送消息（或进行某些特定的用户操作引发的事件推送时），微信服务器会

将消息（或事件）的数据包（ json 或者 XML 格式） POST 请求开发者填写 URL。 开发者收到请求

后可以使用发送客服消息接口进行异步回复。

微信服务器在将用户的消息发给小程序的开发者服务器地址（开发设置处配置）后，微信服务

器在 5 秒内收不到响应会断掉连接，并且重新发起请求，总共重试三次，如果在调试中，发现用户

无法收到响应的消息，可以检查是否是消息处理超时。 关于重试的消息排重，有 msgid 的消息推荐

使用 msgid 排重。 事件类型消息推荐使用 FromUserName+ CreateTime 排重。

服务器收到请求必须做出下述回复，这样微信服务器才不会对此作任何处理，并且不会发起重

试，否则，将出现严重的错误注意：

·直接回复 success （推荐方式）。

·直接回复空串（指字节长度为 0 的空字符串，而不是结构体中 content 字段的内容为空）。

一旦遇到以下情况，微信会在小程序会话中向用户下发系统提示“该小程序客服暂时无法提供

服务，请稍后再试”：

·开发者在 5 秒内未回复任何内容。

．开发者回复了异常数据。

如果开发者希望增强安全性，可以在开发者中心开启消息加密，这样用户发给小程序的消息以

及小程序回复用户的消息都会继续加密。

各消息类型的推送json 、 XML 数据包结构如下 ：

．文本消息。

用户在客服会话中发送文本消息时将产生两种格式的数据包。

XML 格式的数据包：

<xml> 
<ToUserName><! [CDATA[toUser]]></ToUserName> 
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<FromUserName><! [CDATA[fromUser]]></FromUserName> 

<CreateTime>1482048670</CreateTime> 

<MsgType><! [CDATA[text)]></MsgType> 

<Content><! [CDATA[this is a test]J></Content> 

<Msgid>1234567890123456</Msgid> 

</xml> 

json 格式的数据包：

” ToUserName”:” toUser”, 
” FromUserName”:” fromUser ”, 
” CreateTime”: 1482048670, 

”MsgType”:”text”, 
” Content”:”this is a test ”, 
” Msgid”: 1234567890123456 

参数说明如表 6-97 所示。

表 6-97 参数说明

垂且是, 数

ToUserName 小程序的原始 由

FromUserName 发送者的 openid 

CreateTime 消息创建时间 （整型）

MsgType text 

Content 文本消息内容

Msgld 消息 时， 64 位整型

· 图片消息。

用户在客服会话中发送图片消息时将产生两种格式的数据包。

XML 格式的数据包：

<xml> 

说

<ToUserName><! (CDATA[toUser)]></ToUserName> 
<FromUserName><! [CDATA[fromUser]]></FromUserName> 
<CreateTime>1482048670</CreateTime> 
<MsgType><! (CDATA[image))></MsgType> 
<PicUrl><! [CDATA(this is a url))></PicUrl> 
<Mediaid><! [CDATA[media id]J></Mediaid> 
<Msgid>l234567890123456</Msgid> 

</xml> 

json 格式的数据包：
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" ToUserName”:”toUser”, 
” FromUserName”:” fromUser ”, 
” CreateTime”: 1482048670 , 
” MsgType ” : ” image”, 
” PicUrl”:”this is a url”, 
” Media Id”:”media id”, 
”Msgid”: 1234567890123456 

参数说明如表 6-98 所示。

表 6-98 参数说明

参 数 说

ToUserName 小程序的原始 ID

FromUserName 发送者的 open id 

Create Time 消息创建时间（整型）

MsgType image 

Pie Uri 图片链接（由系统生成）

明

Mediald 图片消息媒体时，可以调用获取临时素材接口拉取数据’

Msgld 消息时， 64 位整型

·进入会话事件。

用户在小程序“客服会话按钮”进入客服会话时将产生两种格式的数据包。

XML 格式的数据包：

<xml> 
<ToUserName><! [CDATA[toUser ] J></ToUserName> 
<FromUserName><! [CDATA[fromUser] J></Fr omUserName> 
<CreateTime>1482048670</CreateTime> 
<MsgType>< ! [ CDATA [ event ]] ></MsgType> 
<Event>< ! [CDATA[user enter tempsess i on] J></Event> 
<SessionFrom><! [CDATA[sessionFrom ] ]></SessionFrom> 

</xml> 

json 格式的数据包：

” ToUserName”:”to User”, 
” FromUserName”:” fromUser”, 
” CreateTime”: 1482048670 , 
” MsgType”:”event ”, 
” Event”:”user_ enter_ tempsession ”, 
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” SessionFrom”:”sessionFrom” 

参数说明如表 6-99 所示。

表 6-99 参数说明

参 数 说 明

ToUserName 小程序的原始 ID

FromUserName 发送者的 openid

Create Time 事件创建时间（整型）

MsgType event 

Event 事件类型， user_enter_ tempsession 

SessionFrom 开发者在客服会话按钮设置的 sessionFrom 参数

2. 发送客服消息

当用户和小程序客服产生特定动作的交互时，微信会把消息数据推送给开发者，开发者可以在

一段时间内（目前修改为 48 小时）调用客服接口，通过 POST 一个 json 数据包来发送消息给普通

用户 。 此接口主要用于客服等有人工消息处理环节的功能，方便开发者为用户提供更加优质的服务。

目前允许的动作列表如表 6-100 所示，不同动作触发后，允许的客服接口下发消息条数和下发

时限不同。 下发条数达到上限后 会收到错误返回码，具体请见返回码说明页。

用户动作

用户通过客服消息按钮进入会话

用户发送信息

表 6-100 动f'f:91J表

允许下发条数限制

l ：条

3 条

下发时限

l 分钟

48 小时

发消息的 HTTP 请求方式， POST 数据包如下 ：

https : //api .weixin . qq.com/cgi - bin/message/custom/send?access_token=ACCES 

S TOKEN 

各消息、类型所需的 json 数据包如下 ：

．发送文本消息。

, ”’ D
” 

了
’
在
←L

NX Ee 
p
‘
乍
》

nu

” 
”·· ··” ”

e 
EP

-- 

evd

” 

stt uqx ose tmt , .. 

” content ”:”Hello World” 

Iii.. 310 



6 微信提供的 API 解析 丁一

·发送图片消息。

,, pe Iq

’ 

Na 
啊b
m
p
ι
－
l
 

nv
” 

”

e
·· 

rp

‘” 

ev4e stqd uqda osm tmi 

”media id”:”MED IA ID” 

参数说明如表 6-101 所示。

表 6-101 参数说明

参 数 是否必须 说 明

access token 是 调用接口：凭证

to user 是 普通用户 open id 

msgtype 是 消息类型，文本为 text，图片为 image

content 是 文本消息内容

media id 是 发送图片的媒体 ID，通过新增素材接口上传图片文件获得

返回码说明如表 6- 102 所示。

表 6-102 返回码说明

矣~ 数 说 明

系统繁忙，此时请开发者稍候再试

。 请求成功

40001 
获取 access_token 时 AppSecret 错误，或者 access_token 无效。 请开发者认真比对 AppSecret 的正确性，或

查看是否正在为恰当的小程序调用接口

40002 不合法的凭证类型

4003 不合法的 open id，请开发者所l认 open id 是否是其他小程序的 open id 

45015 回复时间超过限制

45047 客Ill*.接口下行条数超过上限

48001 APl 功能未授权，请确认小程序已获得该接口

3 . 临时素材接口

小程序可以使用本接口获取客服消息内的临时素材（即下载临时的多媒体文件）。 目前小程序

仅支持下载图片文件。
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接口调用的 HTTP 请求方式 ： GET 、 HTTPS 调用。

https://api.weixin.qq .com/cgi-bin/media/get?access token=ACCESS TOKEN&me 
dia 工d=MEDIA ID 

［ 示例 6-72 ]

通过 curl 命令获取多媒体文件：

curl -I -G ”https: I /api. weixin .qq. com/cgi-bin/media/get ?access_ token= 
ACCESq TOKEN&media id=MEDIA I D” 

参数说明如表 6-103 所示。

参数

明
－

说
－

数
一
－l

参
一
则

ω
一
翩

户
。
－

表
一

说明

access token 是

是

调用接口凭证

媒体文件 IDmedia id 

正确情况下返回 HTTP 头如下 ：

HTTP/1.1 200 OK 
Connection : close 
Content-Type : image/jpeg 
Content-disposition : attachment; filename罩”MEDIA_ID. jpg” 
Date: Sun, 06 Jan 2013 10:20:18 GMT 
Cache-Control ：口。－cache, must-revalidate 
Content-Length: 339721 
curl -G ” https: I /api. weixin. qq. com/cgi-bin/media/get?access token=ACCESS 

TOKEN&media id=MEDIA ID ” 

如果返回的是视频消息素材，则内容如下：

” video url ”: DOWN URL 

错误情况下的返回 json 数据包示例如下（示例为无效媒体 ID 错误）：

” errcode”: 40007, 
” e rrmsg”:” invalid media id ” 

小程序可以使用本接口把媒体文件（目前仅支持图片）上传到微信服务器，用户发送客服消息

或被动回复用户消息。 HTTP 请求方式： POST/FORM 、 H订PS 调用。

https://api.weixin.qq.com/cgi-bin/media/upload?access_token=ACCESS_TOKEN 
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&type=TYPE 

［ 示例 6-73 ]

使用 curl 命令， 用 Form 表单方式上传一个多媒体文件：

curl 命F media=@test. jpg ” https://api.weixin.qq.com/cgi-bin/media/ 
upload?acces气＿token=ACCES S_ TOKEN ＆飞回e=TYPE ’’

参数说明如表 6-104 所示。

表 6-104 参数说明

参 数 是否必须

是 ｜ 调用接口凭证

说明

access token 

media 

是

是

image type 

form-data 中媒体文件标识，有 filename 、 file length 、 content-type 等信息

返回参数说明如表 6-105 所示。

在
品， 数

表 6-105 返回参数说明

｜描

｜荒山获取标识
｜ 媒体文件上传时间戳

述

type 

media id 

created at 

正确情况下的返回 json 数据包结果如下：

’
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E
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”
id 

--

-e 

”

at 
e
--

a 

pde vder tmc ... 

错误情况下的返回 json 数据包示例如下（示例为无效媒体类型错误）：

”err code ”: 40004, 
”errmsg":” invalid media type ” 

4. 接入概述

接入微信小程序消息服务，开发者需要按照如下步骤完成：

．填写服务器配置。

·验证服务器地址的有效性。
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·依据接口文档实现业务逻辑。

［ 示例 6-74]

下面详细介绍这 3 个步骤。

．填写服务器配置。

登录微信小程序官网后，在小程序官网的“设置→消息服务器”页面，管理员扫码启用消息服

务，填写服务器地址 （ URL ), Token 和 EncodingAESKey。

URL 是开发者用来接收微信消息和事件的接口 URL。 Token 可由开发者任意填写，用作生成签

名（该 Token 会和接口 URL 中包含的 Token 进行比对，从而验证安全性）。 EncodingAESKey 由开

发者手动填写或随机生成，将用作消息体加密、解密密钥。

开发者可选择的消息加、解密方式有：明文模式、兼容模式和安全模式。 可以选择的消息数据格

式： XML格式或json 格式。 加密方式的默认状态是明文格式，而数据格式的默认状态是 XML 格式。

模式的选择与服务器配置在提交后都会立即生效，请开发者谨慎填写及选择。 切换加密方式和

数据格式需要提前配置好相关代码，详情请参考消息加、解密说明。

·验证服务器地址的有效性。

开发者提交信息后，微信服务器将发送 GET 请求到填写的服务器地址 URL 上， GET 请求携带

参数如表 6-106 所示。

表 6-106 GET请求携带参数参数

参 数 捕 述

signature 微信力口密签名， signature 结合了开发者填写的 Token 参数和谐求中的 timestamp 参数、 nonce 参数

timestamp 时间戳

nonce 随机数

echostr 随机字符串

开发者通过检验 signature 对请求进行校验。 若确认此次 GET 请求来自微信服务器，请原样返

回 echos位参数内容，则接入生效，成为开发者，否则接入失败。 加密／校验流程如下 ：

首先，将 Token 、 timestamp 、 nonce 三个参数进行字典序排序。

然后，将三个参数字符串拼接成一个字符串进行 shal 加密。

最后，开发者获得加密后的字符串可与 signature 对比，表示该请求来源于微信。

检验 signature 的 PHP 示例代码：

private function checkSignature () 
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$token = TOKEN; 
$tmpArr = array （♀toke口 ， ♀ timestamp ， ♀口0口ce) ;

sort ($tmpArr , SORT_STRING ); 
$tmpStr =implode ( $tmpArr ); 
$tmpStr = shal ( $tmpStr ); 

if( $tmpStr == $signature ) { 
return true ; 

}else{ 
return false ; 

·依据接口文档实现业务逻辑。

验证 URL 有效性成功后即接人生效，成为开发者。 至此用户向小程序客服发送消息，或者进

入会话等情况时，开发者填写的服务器配置 URL 将得到微信服务器推送过来的消息和事件，开发

者可以依据自身业务逻辑进行响应。

注意：开发者所填写的 URL 必须以 http ：／／或 https：／／开头，分别支持 80 端口和 443 端口 。

6.9.6 分享

在 Page 中定义 onShareAppMessage 函数，设置该页面的分享信息。只有定义了此事件处理函数，

右上角菜单才会显示“分亭”按钮，用户单击“分享”按钮的时候会调用函数内容。 此事件需要返

回一个 0均剧，用于自定义分享内容。 自定义分享字段如表 6-107 所示。

表 6-107 自定义分享字段

干{ 段 说 明

title 分卒标题

desc 分享f的述

path 分卒路径

［ 示例 6-75]

默认值

当前小程序名称

当前小程序名称

当前页面 path，必须是以／开头的完整路径

Page ( { 
onShareAppMessage : function () { 

retu.tln { 
title: ’自定义分享标题’，
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desc: ’自定义分享描述’，

path:’/page/user?id=l23 ’ 

}) 

注意：用户进行分享的图片不能自行定义，系统会自动取得用户羊击“分享”按钮时的当前页

面。 从此页面的顶部开始，选取高度为 80%屏幕宽度的图形作为分享图片 。

6.9.7 获取二维码

通过后台接口可以获取小程序任意页面的二维码，扫描该二维码可以直接进入小程序对应的页

面，接口地址：

https://api.weixin.qq.com/cgi-bin/wxaapp/createwxaqrcode?access_token=AC 
CESS TOKEN 

POST 参数说明如表 6-108 所示。

pa由

width 

参数

［示例 6-76]

获取二维码：

表 6-108 POST参数说明

默认值

430 

｛”path”：”pages/index?qu龟n=1”，”width”： 430)

说明

不能为空，最大长度 128 字节

二维码的宽度

注意： pages/index 需妥在 app. on 的 pages 中定义 tip 。 通过该接口，仅能生成已发布的小程序

的二维码。 可以在开发者工具预览时生成开发版的带参二维码。 带参二维码只有 100000 个，请谨

慎调用 。 POST 参数需要转成 json 字符串，不支持 Form 表羊提交。

6.10 小结

本章介绍了微信小程序提供的 API，并辅以示例进行分析，涵盖了几乎所有 App 常用功能提供

接口的调用和方案。 通过对于媒体、数据、设备 、 位置 、 界面设计，乃至支付，极大地丰富了小程

序开发的拓展性和可用性。

到本章为止，小程序常用的 API 和技术均已介绍完毕，但是对于读者而言， 真正的学习和练习

可能才刚刚开始。 微信小程序 API 极大地帮助了小程序开发者提高了开发速度，降低了难度，无须
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底层调用和烦琐的写法，只要通过简单的 API 请求的方式，就可以实现想达到的功能。

6.11 实践与练习

其实对于微信小程序而言，最重要的不是如何去书写相关的代码，而是熟悉业务逻辑，精通流

程设计。

·读者可自行练习每一个需要调用的 API 接口 。

·读者可以通过不断地组合 API 获得更多更简单丰富的效果，并且可以找到其使用的环境。

·读者可以认真思考每一种 API 在真实应用时的作用和效果，并可以分析其他现有 App 的构

戚。

·可以在小程序中练习实现其他 App。
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项目实战 2 在线阅读

本章是一个完整的在线阅读实例，为了拓展读者的知识面，本章将会涉及后端语法和数据库使用。

在本章读者将会学到：

·微信小程序的实践练习。

·服务器端的基本逻辑和基础搭建。

．数据库的基本逻辑和搭建。

·服务器与微信小程序端的接口设计和交互逻辑。

注意：对于本书而言，后端服务器开发和数据库端并不是重点，如采读者需妥更深入的学习，

请参考相关图书 。

7.1 顶目准备工作

本章把案例作为一个完整的项目对待 ， 所以在进行项目开发前，需要一些准备工作。

7.1.1 项目需求分析

本章指导读者开发一套小说阅读程序，程序会记录当前使用者的登录信息，具有书架功能，可

以存储上次阅读过的书籍信息，并且能显示用户所有的书籍信息，单击即可进行图书的阅读。 功能

类似于当前流行的微信阅读、熊猫读书等 App。

本系统主要模拟了一个小程序实现的小说阅读功能，通过在线请求读取小说的一部分，可以通

过单击按钮的上一页／下一页进行换页，或者使用直接输入页码的方式进行跳页。 本系统还需要一个

服务器端的管理后台，用于删除或者上传新的小说，形成了一个相对完整的项目 。

根据上述需求，对系统进行如下总结：



1. 后端服务器部分

．后端管理页面。

·新小说的上传和填写简介等功能。

．上传小说的管理。

·所有用户管理。

·提供小说翻页 API （前翻页 、 后翻页）。

·提供小说的跳页 API （输入数字跳转相关页面）。

．提供历史阅读和小说书签 API。

·提供所有小说信息返回 API。

·用户登录和注册 API。

2 . 微信小程序需求

．用户注册页面。

·注册后的登录页面。

·主页所有小说的显示。

·点开相应小说历史阅读书签。

·跳页和翻页功能。

7.1.2 项目系统设计

7 项目实战 2一一在线阅读 寸一

项目系统主要分为两部分：服务端、微信小程序的客户端。两者通过 HTTP 协议的 GET 和 POST

方式的 API 进行交互。 基础构造如图 7-1 所示。

图 7-1 基础构造

7.1.3 设计 1 ：用户模块

对于用户模块，前端（用户端）的系统流程如图 7-2 所示。
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图 7-2 前梢（用户端）的系统流程

服务器端，不同于微信服务端，需要直接和数据库进行交互，后台管理端同样也涉及了登录业
务，所以其系统流程如图 7“3 所示。

图 7-3 服务器棉流程

当客户端发送请求后，后端服务器与微信小程序的具体交互部分，其服务器流程如图 7-4 所示。

图 7-4 服务器流程
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7.1.4 设计 2：小说阅读模块

小程序阅读模块本身也分为两个部分 ： 针对应用使用者的客户端（微信小程序）部分，和服务

器端部分。 微信小程序端流程如图 7-5 所示。

Iii努稽

图 7-5 小程序端流程

服务器端的流程如图 7-6 所示。

E撞虞

图 7-6 服务器端的流程

7.1.5 项目使用到的技术

本书作为一本微信小程序相关的书籍，对于服务器端的编码只会简单介绍，当然源码解析不能

少。 为了简化服务器端的开发，本例使用了 PHP 语言进行后端的支持。

注意：由于篇幅和精力有限，本文无法将一整套 Web 开发中的技术应用在本书的项目中，本项

目只是为了让读者能快速掌握服务器端的开发，并且能更加深刻地理解 API 的交互本质。

本例采用以下技术：
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• PHP 后端开发语言，使用开发框架 Laravel 。

• MySQL 后端数据库。

• Bootstrap 和 jQuery 等作为前端框架和库。

·微信开发 IDE 与相关开发技术。

·使用服务器为 Laravel 自身测试服务器。

7.2 顶目服务器踹编码

本系统从大的设计来说只有两部分，服务器端和小程序端。 本节先来实现服务器端。

7.2.1 服务器端介绍

服务器端作为网络应用开发的重要部分，提供了针对 App、微信小程序 、 Web 页面端的信息处

理和存储层。

服务器端的稳定性是非常重要的一环 一个稳定的服务器需要给用户提供 7 x 24 的不间断服务，

服务器端的开发经过了十多年的发展，而客户端的开发才刚刚兴起。 所以服务器端的技术长久发展

的结果就是， 每个业务需求都已经有现成的轮子了。 所以做服务器端开发很多时候就是学习各种开

源组件的用法，并且熟悉这些组件的一些性能特点和“坑”。

从业务上来说， 一个真正可用而健壮的服务器系统是非常复杂和丰富的。 所以在真正的服务器

端开发中，需要将复杂的系统拆分，然后每个人做独立的某一块。 但是对个人来说，服务器端开发

却始终是一块迷雾环绕的大山，在这座大山上，开发者对于自身走过的路线很熟悉，而那些没有接

触过的服务器端技术始终是不清楚的。

所以服务器端开发的同学大多数时候只需要关注纯技术的知识，例如如何保证高可用、高扩展

性、高并发、 数据一致性、数据安全等。

本章将仅仅对于本例使用的服务器进行说明和分析，涉及的相应知识点可能会比较浅显，所以

如果读者需要开发出更加稳定和健壮的系统， 需要从其他途径进行相关的学习和延伸。

本服务器使用 PHP 进行开发，使用 MySQL 作为数据库，用于数据持久化存储，因为仅仅使用

API 提供的服务器，并且仅供测试，所以使用了 Larave l 框架进行开发和接口的编写。

7.2.2 Laravel 框架的安装与配置

Laravel 是一个开源的 P旧 Web 框架，由 Taylor Otwell 创建，用于开发遵循模型－视图－控制器

(MVC ）架构模式的 Web 应用程序。 Larave l 的一些特性是一个模块化包装系统，具有专用的依赖管

理器，访问关系数据库的不同方法，有助于应用程序部署和维护实用程序，以及它对语法糖的定向 。
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截至 20 15 年 3 月， Laravel 被认为是最流行的 PHP 框架之一，其源代码在 GitHub 上托管，并

根据 MIT 许可证授权。

本系统服务器端使用的 Larave l 版本为 V5.3.飞它是本书写作时的最新版本，对于本例的服务

器端环境要求如下：

• PHP 环境 ~5.6.4。

• MySQL。

注意：这里元须 Nginx 或者 Apache 作为应用服务器，因为本书并不是一本后端开发的丛书，

而在完整的 Laravel 包中包含的测试开发用服务器也可以完全符合本例的要求，当然对于正式上线

的环珑，是不能使用其作为真正的生产服务器的。

开发者帘耍的服务器安装环境，这里以 Windows 为例。

安装 PHP 开发环境，推荐大家直接使用集成环境进行开发，因为集成环境不仅仅只是一个 P旧

的环境，而且在其安装的过程中会直接安装 MySQL 和一个应用服务器，并且会打开 PHP 中对应的

拓展。

这里使用 PHPStudy 进行环境的安装 。 该程序包集成了最新的 Apache+Nginx+LightTPD+

PHP+MySQL+phpMyAdmin+Zend Optimizer+Zend Loader，一次性安装，无须配置即可使用，是非

常方便、好用的 PHP 调试环境。 该程序绿色、小巧、简易，仅有 32M ， 有专门的控制界面。 总之学

习 PHP 只需一个包。

( I ）在地址 http://www.phpst\』dy.net/phpstud）巾hpStudy20161103.zip 中下载最新的 PHPStudy 安

装包。 flf phpSrudy 2016 PHP“7.012『NTS × 

( 2 ）解压后进行安装，安装完毕后启动界面如图

7-7 所示。

( 3 ）如果是默认没有启动的状态，其图标会变为红

色，单击“启动”按钮，图标变为绿色则启动成功。

注意：这里需妥选择相应的 PHP 版本， 5.6 及以上。

当无法启动 MySQL 时，请查看具体的错误命令，并且

找出是由于揣口占用或者其他情况导致的启动失败，然

后根据错误信息重启服务。

Nginx: • 

MySQL: • 
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(4 ）当启动成功后，使用浏览器输入 localhost，可 图 7-7 phpstudy 启动界面
以看到眩 phpinfo 项目的初始化页面，使用命令行或

MySQL 工具可以进行 MySQL 的连接（其初始化的用户名和密码均为 root ）。

注意：这里使用 Laravel 作为后端搭建框架，其开发环境和拓展要求为 PHP 版本主 5.6.4, PHP 
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扩展 ： OpenSSL, PHP 扩展： PDO, PHP 扩展： Mbstring 以及 PHP 扩展： Tokenizer。

( 5 )Larave l 使用 Composer管理依赖，因此，使用 Laravel 之前，确保机器上已经安装了 Composer。

对于未安装 Composer 的机器，可以通过 win+R 组合件打开“运行”对话框，使用命令行进行

安装：

php -r ” readfile (’ https://getcomposer.org/installer ’);” I php 

如果开启了 curl 可以使用：

curl -sS https://getcomposer.org/installer I php 

注意：对于 Composer 的安装需要将 PHP 写入系统的环境变量，这点对于 Laravel 的使用也是

必须的 。

在命令行中输入 Composer 即可检查是否安装成功（需写人环境变盘，且重启命令提示行）。

( 6 ）安装 Larave l 。 使用通过 Composer 安装 Laravel 的安装器： composer global require 

” laravel/instal ler” （需写入系统路径，否则将不能在所有的目录下调用 Larave l ）。

( 7 ）提示安装成功后，输入 laravel new ＊命令建立新的项目 。

注意：其他 Laravel 的相关命令和操作请读者自行查阅 Laravel 的官方文档以及相关的教程。

7.2.3 服务器功能路由划分

服务端现在流行的方案是 RESTful，而 Laravel 正是一个非常适用于开发此类风格的框架，开发

过程的第一步就是确定提供 APT 和页面访问的路由接口 。

注意：一种软件架构风格，是设计风格而不是标准，只是提供了一纽设计原则和约束条件，主

要用于客户端和服务器交互类的软件。 基于这个风格设计的软件可以更简洁、更有层次、 更易于实

现缓存等机制 。

此处，本书将会直接进入后端服务器的开发，而不会在意一些技术细节，将直接给出代码和相

关介绍。

Laravel 框架中路由的定义在 routes/web.php 中 。 其路由规则：第一个参数指定了相关的访问路

径，而第二个参数是访问的控制器中的方法，使用 Route: post/get/……进行不同请求方法的划分。

完整的代码如下所示 ：

<?php 

/* 

＊路由中的 API 为提供相关的 API 接口

食 Admin 为后台管现接口
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**/ 

//API 获取所有 I~的列表

Route : : get (’ API /’,’ Text\TextController@index ’); 
I /API mt•ttJUl 
Route : : post (’ API/register ’ ,’Text\TextController@register ’); 
I I API 4Jt1~｝.川尸 Token 川于之后的具体请求

Route: :post (’ API/login ’ ,’Text\TextController@getToken ’); 
//API 获1U个人书签和11民近阅读

Route : : post （’ AP工／books ’,’Text\TextController@getUserBook ’ ); 
//API 共体书本初始化阅读和下一页操作请求 API

Route: : post (’ API/nextPage ’,’Text\TextController@nextPage ’); 
／／书本上一贞操作请求

Route: : post (’ API/beforePage ’,’Text\TextController@beforePage ’) ; 
／／书本跳转某反

Route : :post (’ API/otherPage ’,’Text\TextController@otherPage ’); 
／／管理苍求界面

Route: : get ( ' I 勺’ Admin\AdminController@index ’); 
／／管理登求j下几获得登法状态

Route :: post ( ' Admin/alogin 勺’ Admin\AdminController@login ’）；

／／管理!fl.而主.!5~

Route: : get ( ' Admin/ index ’,’Admin\AdminController@aindex ’); 
／／管理 I~斜页lln

Route: : get （’ Admin/manger ’ ，’ Admin\AdminController自bookindex ’）；

／／白籍管理删除方法

Route:: get ( ' Admin/bookDel 勺’Adm工n\AdminControl ler@bookDel ’）；

／／书籍管理， H籍上传

Route: : post ( 'Admin/ addBook 勺’Admin\AdminController@addBook ');

／／管理川j尸界面

Route: : get ( 'Admin/userManger 勺’ Admin\AdminController@userindex ’）；

／／用户节理删除界面

Route:: get （’ Adm工n/userDel ’， ’ Admin\Adm工nController@userDel ’）；

当然，此扯开未定义相关的 Controller，所以代码会报锚，并且不能运行，但是这里定义的便是

本服务器所有可以提供功能的接口路径。

7.2.4 服务器数据库搭建

数据库在一个服务器端的程序巾是非常重要的一部分，当然，本例的数据库只是一个小型应用

而已。 创建数据库时，要结合系统设计，搭建数据库的结构，这里不再赘述，直接给出数据库的设

计方案。
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本例只包含一个数据库，有四张相关的表。

( I ）管理员用户表，命名为 admin user ， 设计如图 7-8 所示。

JH 
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admin user 表设计图 7-8

(2 ）用户书签表，命名为 bookmarks，设计如图 7-9 所示。

右
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bookmarks 表设计图 7-9

( 3 ）存储书本信息的表，命名为 books，设计如图 7-10 所示。
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books 表设计图 7- 10
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( 4 ）用户表，命名为 users ， 设计如图 7-1 l 所示。
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users 表设计

注意：上述所有的表，其 id 键都是自增形式的主键。
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7.2.5 服务器的配置

首先是服务器的配置，配置文件在.env 中 。

APP ENV=local 

APP KEY=base64:BhNsLvDkLkuXHDnt4PN/MYeU8cVXRKW910L6D41QHXU= 

＋
」

qu o h 14 

qda uc -Do e
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ez
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u
’lu

-
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EEP tvt zEt <UTlu
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u

-= 
BGL EOR DLU --- P

P
ι
p
h
 

pPP AAA 

DB CONNECTION=mysql 

DB HOST=l27 . 0.0 . l 

DB PORT=3306 

DB DATABASE=wx dem。 book

DB USERNAME=root 

DB PASSWORD=root 

BROADCAST DRIVER=log 

CACHE DRIVER=file 

SESSION DRIVER=file 

QUEUE DRIVER=sync 

REDIS HOST=l27.0.0 . l 

REDIS PASSWORD=null 

REDIS PORT=6379 

MAIL DRIVER=smtp 

MAIL HOST=mailtrap . io 

MAIL PORT=2525 

MAIL USERNAME=null 

MAIL PASSWORD=null 

MAIL ENCRYPTION=null 

PUSHER APP ID= 

PUSHER KEY= 

PUSHER SECRET= 

这里主要介绍一般使用的几个字段：

• App_DEBUG：项目 debug 配置，配置错误输出，对于基本的修改会自动清理缓存。

• DB_ CONNECTION：数据库连接方式，这里选择 MySQL。

• DB_HOST：数据库连接地址 E，这里是本机的 MySQL 库。
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• DB_ PORT ： 数据库连接端口，这里使用 MySQL 基本的 3306 0

• DB DATABASE：数据库名称。

• DB USERNAME ： 数据库用户名称。

• DB PASSWORD ： 数据库用户密码。

注意： 在运行本例的时候，框架将会自动载入此配直文件，并对面己直进行修改。

通过此配置，程序会自动连接到相关的数据库，然后可以对数据库进行查找、 添加 、 删除等操

作，也相当于增加了一个数据持久层。

7.2.6 服务器的项目结构

服务器的整个项目结构如图 7-1 2 所示。

其中， Controllers 文件夹作为控制器存在，所有的页面逻

辑都在其中，本项目分为两部分： Admin 文件夹中是网站后台

管理的逻辑；提供小程序使用的 API，位于 Text 文件夹。

对于后台管理页面的代码，根据路由设计，通过路由提供

的方法实现，使用$request 获得前台和输入请求的值，井且对

基本的用户名和密码进行验证。

注意： 这里保留的密码为明文， 这种方式是不安全且不合

适的行为，不能在正式的服务器上使用 。

7.2.7 服务器端登录页面的代码实现

图 7- 1 2 项目 结构

使用者进入管理页面，输入正确的用户名和密码，验证成功后会自动跳转至管理的主页， 并且

显示主页。

完整的 Admin 代码如下 ：

<?php 
namespace App\Http\Controllers\Admin ; 

use DB ; 
use Illuminate\Http\Request ; 
use App\Http\Controllers\Controller ; 
use Illuminate\Support\Facades\Storage ; 

class AdminController extends Controller 
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public function index() 

return view ( ’ Adrnin/login ’); 

public function login(Request $request) 

$username ＝♀request->input （ ’ username ’）； 

$password= $request->input ( ’ p assword ’); 
工 f ($username != null && $password != null) { 

♀user = DB : : table ( ' adrnin user ’) ->where ( 'usernarne ’, 
$username)->where （ ’ password ’， ♀password）”＞first () ; 

if （♀user) { 
$request->session()->put （’ user ’， ♀user ) ; 

return redirect (’ Adrnin/index ’); 
} else { 

return view (’ Public/error ’,[’ title ’＝〉”密码错误”，’message ’

＝〉 ”就是你输错密码了” ］） ；

} else { 
return view (’ Public/error', [ ’ t itle ’ ＝〉 ”输入为空”， ’ message ’ =>

”不要输空的用户名和密码” ］） ；

／／主页E示

public function aindex(Request ♀ request) 

if($this->checkUserisLogin （♀ request)) { 

return view (’ Admin/index ’); 
}else{ 

return redirect (’../’); 

当然了，除了登录页面以外，所有的页面都需要在登录后才能进入，这里只需要一个简单的方

法来判定存储的用户信息 就可以进行一个简单的权限控制操作，对于非法进入的执行跳转操作。

／／检测是否登录

public function checkUserisLogin(Request $request) 
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／／检测是否登录

$value= $request->session()->get (’ user ’) ; 
if($value != ’’){ 

return true; 
}else{ 

return false; 

7.2.8 服务器端管理主页的代码实现

本系统管理主页实现的功能为书籍的上传、删除，通过数据库的读取，获得已经添加过的书籍
的数据和基础的历史添加书籍信息，还可以对数据进行管理。

其中，最重要的是实现管理员对书籍的上传操作，通过浏览器上传 txt 文件的形式，进行文件
的存储，并且通过生成唯一的书籍名称来防止上传的冲突。 其逻辑代码如下：

／／主页添加书籍

I . tXt ’; 
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public function addBook(Request ♀request) 

if($this->checkUserisLogin($request)) { 
／／判断请求中是否包含 name=file 的上传文件
if ( ！♀ request->hasFile （ ’ file ’ )){ 

exit （’上传文件为空！’ ） ；

$file = $request->file （’ f工le ’ ）；
／／判断文件上传过程中是否出错

if ( ! $file->isVal 工d ()){ 
exit （’文件上传出错！’）；

$destPath = realpath(public_path (’ boo ks ’)); 
if (!file exists ($destPath)) 

mkdir （♀destPath, 0755, true); 
／／重新更新名称， md5 （）加密生成唯一名称
$filename = md5 ( （♀ fi le- >getClientOriginalName ()) . time () ) 

if (!$file->move($destPath ， ♀ filename)) { 
exit （’保存文件失败！’）；

／／获取所有的数据
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♀data = $request“>all() ; 

♀data_temp = array( 

’ name ’ => $data [ ’ name ’ ] , 
’ src ’ => ’ / books / ’. $filename , 

’ time ’ => 0 , 

’ number ’ => 0 , 

’ writer ’ => $data ( ’ writer ’ ] , 
’ description ’ => $data （ ’ descriptio日 ’ ］

／／获取 file , Jt调用 putFile 进行， 写入 src

／／构造 data 为符合 DB 要求的变盘

if (DB :: table (' books ’)->insert($data_temp )) { 

return redirect (’ Admin/index ’ ) ; 
) else { 

return v工ew （ ’ Public/error ', ( ’ title ’ ＝〉 ”存储错误”，’ message 冒

＝＞ ”可能输入或者是数据库错误” ］ ）；

)else{ 

return redirect (’.. / ’); 

／／书籍管理主页显示

public function bookindex (Request $request ) 

if ($this->checkUserisLogin($request )) { 

$data = DB : : table ( ’ books ’) - >get () ; 

return view ( ’ Admin/bookindex ’, [ ’ books ’ ＝＞丰data] );

)else{ 

return redirect (’.. / ’ ) ; 

／／书籍管理，书籍，删除

public function bookDel (Request $request ) 

if ( $this->checkUserisLogin （ 丰 request )) { 

$id= $request->input (’ book Id ’); 
DB :: table ( ’ books ’ ） － ＞where （ ’ id ’，’ ＝ ’， ♀ id )- >delete (); 

return redirect ( ’ Admin/manger ’); 
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}else{ 

return redirect (’../’); 

7.2.9 服务器端管理用户的代码实现

在此页面对使用者的账号进行查阅和管理，当然，也可以进行其他用户操作的扩充。

／／用户管理主页显示

public function userindex(Request $request) 

{ 
if($this - >checkUserisLogin($request)) { 

$data = DB: :table (’ users ’) ->get() ; 

returηview （’ Admin/user工ndex ’，［’ users ’＝〉♀data]);

}else{ 

returηredirect （’．．／’）； 

／／用户管理主页显示

public function userDel(Request ♀request) 

{ 
if($this->checkUserisLogin($request)) { 

$id= $request->input ( ’ u serid ’); 
DB:: table （’ users ’）－＞where （’工d ’，’＝’，♀id)->delete();

return redirect (’ Admin/userManger ’); 
}else{ 

return redirect ( ’ ../ ’); 

7.2.10 小程序的接口文档

小程序的接口文档基本实现的原理是对一本已经上传到服务器的 txt 文档书籍进行切分，收到

请求后进行字段的切分，从而形成简单的分页系统。

注意：这里并非小说网站实现的手法，仅仅是作为一个测试展示的 Demo，实现方式非常简单

且不存在延迟。 这种方法也有很大的局限性，就是对于文字编码方式的妥求，上传的所有文章需要

先对 txt 的编码进行 UTF-8 转码，且中文在切辜1］后可能会产生部分文字消失的情况。

提供小程序使用的接口文件的代码如下：
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<?php 
namespace App\Http\Controllers\Text ; 

use DB; 
use Illuminate\Http\Request ; 
use App\Http\Controllers\Controller ; 

class TextController extends Controller 

／／格式化返回值

public function formatData ($status ， ♀message ， ♀data) 

$temp = array( 

’ s tat us ’ => $status , 
’ message ’ ＝〉♀message,

’ data ’ => $data 

return json_encode ($temp) ; 

／／在每次调用 API 的时候进行一次 session 检测，确保每次登录后使用 API 接口

public function checkUser($token) 

／／检测 Session 但是不检测其是否过期等

$user = DB : : table ( ’ users ’ )->where ( ’ token ’， ♀token) ->first (); 
if ($user) { 

return $user ; 
else { 

return false ; 

( 1 ）首先是对于用户登录的统一检测页面和对于数据的统一封装，然后返回给客户端的方法。

通过用户发迭的令牌值，来获得是否是正确的用户和正确的请求数据。

( 2 ）第二部分是用户的登录和注册，并对用户的 Token 进行一个有效期的验证，这样的验证方

式也防止因为长时间的用户信息记录而导致的用户个人信息泄露情况。 具体的代码如下：

public function reg工s ter(Request $request) 
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I /email 巾的 user口ame

♀username = $request->get( ' username ’ ) ; 
♀password= $request->get ( ’ password ’); 
♀nickname= $request->get( ' nickname ’ ); 
if (DB: :tables (’ users ’)“>where (’ username ’, $username )-> f工rst ()) { 

return $this→formatData(O ，”您似乎已经注册过了，请应接登录”， null) ;

} else { 
♀data = array( 

’ username ’ => $username , 
’ password ’ ＝〉♀password ,

’ nickname ’ => $n工ckname ,

’ time ’ => time() , 

’ ip ’ => ' 0.0 . 0 . 0 ’, 

if (DB::table (’ users ’)“> insert($data)) { 
retur口 $this ->formatData(l , null , null); 

} else { 

return view (’ Public/error ’, [ ’ title ’ ＝〉 ”存储错误”，’ message ’

＝＞ ”可能输入或者是数据库错误” ］ ）；

／／用户登录获取 Token

function getT。ken(Request $request) 

／／此处 Token 使用时间戳和用户名之后使用 Base64 生成

$username = $request －”〉工nput （ ’ username ’）；

♀password= $request->input (’ password ’); 
$token = $request->input ( ’ token ’); 
工 f ($token == ”) { 

if ($username == ” I I $password == ” ){ 
／／做用户信息的完整验证

return ♀this→＞formatData(O , ’请输入合适的用户名和密码 ’， null) ;

} else { 
／／验证用户名与密码

♀user 

$username)->first() ; 
DB : : table ('users ’) ->where ( ’ username ’, 
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if （♀user->password == $password) { 
／／生成新 Token



7 项目实战 2一一在线阅读 寸一一

♀token = base 64 encode (time() . mdS ( $username) ) ; 
／／存储新 Token

DB :: table （’ users ’）－＞where （’工d ’，

$user->id)->update ([ ’ token ’ => $token]) ; 

return $this->formatData (1, null , array (’ token ’=>
$token)); 

) else { 
return ♀this->formatData(O，”输入的密码或者用户名出错 ”，

null) ; 

) else { 

／／验证 Token 是杏过期

$token decode= base64 decode($token) ; 

if ($token decode) { 

$user = DB : : table （’ users ’） ι－＞where （’ token ’， $token) - >first(); 

if （♀user) { 
／／已经验证成功，验证是否过期，切分字符串，取到相关数字

$time = subs tr （♀ token decode , 0 , (rob strlen （♀ token decode) 

- rob strlen(md5($user->username)) )); 

／／设置 15 夭过期

if ( ((int) $time + 1296000) > time ()) { 
／／写入相应的 session 供其他的接口检测而不用资数据库

return $this• formatData(l , ’向动登录成功 ’， null) ;

} else { 
return ♀this->formatData(O , ’您的登录巳经过期，请输入使用

的用户名和密码’， null) ; 

) else { 

用户名和密码’， null);

) else 

return ♀this ->formatData(O , ’您的自动登录不合法，请输入合适的

return $this叩＞ formatData(O , ’您的登录出错，请输入合适的用户名和l密

码’， null);

( 3 ）第三部分是对已登录用户之前阅读的书本信息的获取，还有所有书本的获取。 已阅读书本

的获取，代码如下：
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／／获得用户之前阅读的书与阅读书的书签

public function getUserBook(Request $request) 

♀token= $request - >input ( ’ token ’ ) ; 
$user= $this - >checkUser($token) ; 
if ($user) { 

／／取得书和页数列表

$books_ my = DB : : table (’ bookmarks ' )->where ( ’ uid ’, 
$user->id)->select (’ boo kid ’ ) - >get () ; 

11 var_dump ($books_my) ; die ; 

／／循环查找到的阅读历史，在 books 表中查找相关的知识点

foreach ($books my as $k ＝＞♀v) { 

♀books[$k] = DB::table ( ’ books ’ )->where ( ’ id ’, 
$v->bookid) - >get( ); 

I I var dump ($books ) ; die ; 

return $this - >formatData(l , null ， ♀books); 

} else { 

return $this ->formatData(0 ，”您的登录似乎存在问题，获取失败”， 川11) ;

／／获得添加的所有图书列表

public function index( ) 

$books = DB : : table ( ’ books ’ ) ->get() ; 
if ($books) { 

return $this ->formatData （ 工 ， null , $books); 
} else { 

return ♀this ->formatData(O , ’ 请联系管理员 ’， null) ;

对所有书本的划分和基础的跳页功能，使用一些参数标识量来区分前进一页，和后退一页的操

作。
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／／将读取全部变成统一方法， $status 用于－ 1 、 l 和 0，当 0 时$page 或者是具体的跳页数字

function bookCut (Request $request , $status , $page) 

$bookid = $request- >input (’ bookid ’ ) ; 
$token= $request- >input ( ’ token ’ ) ; 
$user 口 $this ->checkUser ( $token);

if ($user ) { 
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／／民取数据库中的书本和其 src

$book = DB : : table (’ books ’ ) - >where ( ’ id ’, $bookid) - >first() ; 

if ($book) { 

$books_my = DB :: table (’ bookmarks ’)->where (’ uid ’, 
$user->id)->where （ ’ bookid ’， ♀bookid)->first() ; 

if （♀books my) { 

／／已经符在的书签和标记，更新页码

//-1 时上一页

if ($status == -1) { 

／／巳经存在的何签和标记， 更新页码（减少一页）

DB :: table (’ bookmarks ’)->where (’ uid ’, 
$user->id)->where ( ’ boo kid ’, $bookid)->update ([ ’ page ’ => $books_my->page - l] ); 

♀page = $books my->page - l ; 

J else if ($status == 1) { 

//+l 时下一页

DB : : table ('bookmarks ’ ) >where ( ' u工d ’，

♀user->id)->where （ ’ boo kid ’, $bookid) ->update ( [’ page ’ => $books my->page + l]) ; 

♀page = $books my- >page ; 

J else if ($status == 0) { 

／／直接跳转到该页

／／记录之前的 page，用于回滚 page

$page_old = $books_my->page ; 

／／已经存在的书签和标记，更新页码（减少一页）

DB: : table (’ bookmarks ’) - >where (’ uid ’, 
$user->id ) ->where ( ’ boo kid ’, $bookid) ->update ( ［ ’ page ’ ＝〉♀page] );

} else { 

／／建立新的书签和标记（未读的流程）

DB :: table (’ bookmarks ’)->insert ([’ uid ’=> $user->id, 

’ b oo kid ’=> $bookid,’page ’ => l]); 

♀page = O; 

／／读取 txt 文件

$data = file get coηtents ( public path() . $book->src , NULL, 

NULL, $page * 1000 , 1000) ; 

if ($data == ”) { 
if ($status == -1) { 

／／上一页的操作

／／当已经达到第 0 页时， 回滚一页

DB: : table ('bookmarks ’) - >where ( ' uid ’, 
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$user- >id)->where ( ’ boo kid ’, $bookid)->update ([ ’ page ’ => $books my->page + 1]) ; 
return $this - >formatData(O ， ”您已读完此书”， null) ;

} elseif （♀ status ＝＝工）｛

／／当下一页已经是

／／当已经读完此书时， fill滚一贞

DB :: table (’ bookmarks ’)->where ( ’ uid ’, 
$user->id)->where ( ’ b ook id ’ , $bookid) - >update ([ ’ page ’ => $books my->page]) ; 

return $this->formatData(O ，”您巳读完此书”， null) ;

} elseif ($status == 0) { 
／／跳出不符合也围的

／／当已经读完此书时，或者跳到了一些奇怪的位置时， ｜可滚原来的页

DB :: table (’ bookmarks ’)->where ( ’ uid ’, 
♀user->id)->where （ ’ boo kid ’, $bookid) - >update ( [ ’ page ’ => $page old] ) ; 
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return $this→formatData(O ，”您已经跳出页码也网”， null);

} else { 

$data= mb convert encoding （♀data，’ utf-8 ’ ） ； 

return $this->formatData(l , null, $data); 

} else { 
return $this->formatData(O ，”您需要轩的 i11不在在”， null) ;

} else { 
return $this啊’＞ formatData(O ，”您的盘录似乎布在问题，获取失败”， null) ;

／／下一页

function 口extPage(Request $request) 

♀data=$this->bookCut($request , 1 , 0); 
return $data ; 

／／上一页

function beforePage(Request $request) 

$data=$this->bookCut （♀ request , -1, 0) ; 
return $data ; 
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／／跳转页回

function otherPage(Request $request) { 

$page=$request->input ( ’ page ’); 
$data=$this->bookCut($request , O, $page) ; 

return $data; 

( 4 ）最后一部分是关于用户对自身阅读的历史及书签的删除操作，通过此接口可以对书签进行

删除。

／／用户对于之前阅读书的删除

public function delUserBook(Request $request) 

$token= $request->input ( ’ token ’); 
$user= $this->checkUser($token) ; 

if ($user) { 
／／取得阳和页数列表

$bookid = $request -’> input ( ’ bookid ’) ; 
DB : :table (’ bookmarks ’) ->where (’ uid ’ , 

$user－＞工d) ->where （’ book工d ’， $b。okid)->delete();

return $this->formatData(l ，”删除成功”， null );

} else { 
return $this->formatData(O ，”您的登录似乎存在问题， 删除失败”， null);

7.2.11 后台管理页面搭建

文章和用户的后台管理，需要一个简单的登录页面和基础的管理页面，这就用到了 Laravel 框

架，其模板地址为固定模块的 views 文件夹。 本测试服务器的文件结构如图 7- 13 所示。

图 7-13 文件结构

( 1 ）首先是一个 Login 页面，即用户在打开此管理界面如果未登录而自动跳转到登录界面，其

代码如下所示。
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<!DOCTYPE html> 
<html> 
<head> 

<meta charset=” utf-8 ” >
<meta name=” viewport ” content=” width=device-width , initial-scale=l . 。 ”〉

<title＞登录＜／title>

<script>if(window . top !== window . self) { window . top.location 
window.location;}</script> 

</head> 

<body class=” gray-bg ” >

<div class=”middle-box text-center loginscreen animated fadeinDown ” >
<div> 

<d工v>

<hl class=” logo-name ” >ST</hl> 
</div> 
<h3＞欢迎使用管理上传功能＜／h3>

<form class="m-t " role=” form" 
action=” Admin/alogin ” >

<div class=” form-group ”>

METHOD=” POST ” 

<input type=” text ” name=” username ” class=” form-control ” 
placeholder＝ ＂用户名” required＝””〉

</div> 
<div class=” form-group '’>

<input type=” password" name=” password" 
class= " form-control ” placeholder＝ ”密码” required＝” ”〉

</div> 
<input type=” hidden ” name=” token " value=” <?php echo 

csrf token ()?>” />
<button type=” submit ” class=” btn btn-primary block full-width 

m-b”〉登录＜／button>

</p> 
</form> 

</div> 
</div> 
<script src=”admin/js/jquery . min.js?v=2 . l . 4 ” ></script> 
<script src=” admin/js/bootstrap.min.js?v=3 . 3.6 ” ></script> 

</body> 

</html> 
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注意：如采读者在实现的时候，对于某些 JS 文件或者 css 文件出现错误时，只要能实现效采，

无须担心，本测试服务器只是为了能达到可用的效采 ， 而非妥求完美的样式和动态效采。

( 2 ）对于 booklndex，其主要实现的是文章的管理主页，为了方便起见，只是实现了一个删除

功能。 将所有的书本信息进行列表式展示，并且在每一本不同的书的一行，提供简单的管理操作按钮。

< ! DOCTYPE html> 
<html lang＝ ”e口”〉

<head> 
<meta charset=” utf-8 ” >
<meta http-equiv=” X-UA-Compatible ” content=” IE=edge ” >
<meta name=” viewport ” content=” width=device - width , ini tial-scale=l, 

shrink-to- fit=n。” 〉

< !-- The above 3 meta tags *must* come first l口 the head ; any other head 
content must come *after* these tags --> 

<meta name＝ ” descript工on ” content＝ ”” 〉

<metaηame＝”author " content=””>

<title＞主页＜／title>

< !-- Bootstrap core CSS - -> 
<link 

href=” // cdn . bootcss . com/bootstrap/4.0 . 0- alpha.5/css/bootstrap.min.css ” 
re l =” stylesheet ” >

</head> 

<body> 

<div class=” container ” >
<div class=” header clearfix ” >

<nav> 
<ul class=” nav nav- pills f工oat-xs -right ” >

<li class＝”口av-item” 〉

<a class＝ ”nav- link” href＝门口dex ＂＞书籍上传＜span

c l a s s =” sr-only" > (current)</span></a> 
</li> 
<li class=” nav-item” >

<a class=” nav- link active " href＝”manger ＂ ＞书籍管理＜la>

</li> 
<li class=” nav- item” >

<a class= " nav-link” hre轩”userManger ”〉用户管理＜ la>
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</li> 
</ul> 

</nav> 
</div> 

<div class=” row marketing ” s tyle=” padding-top : 1 0毡 ”〉

<div class=” col-lg-12 ” >

<table class=” table ”>

<thead class=” thead-default ” >
<tr> 

<th>#</th> 
<th＞名称＜／th>

<th＞地址＜／ th>

<th＞阅读次数＜／th>

<th>number</th> 
<th＞作者＜／th>

<th＞操作＜／th>

</tr> 
</thead> 
<tbody> 

@foreach （♀books as $book) 
<tr> 

<th>{ ｛♀book->id}}</th> 
<th>{{$book->name}}</th> 
<th>{{$book町，＞src))</th>

<th>{{$book->time}} </th> 
<th>{{$book->number}}</th> 
<th> { { $book- >writer}) </th> 
<th> 

<a href=””><but ton class=” btn btn-warning”〉修改

</button></ a> 

<a href =” bookDel ?book!d={ {$book-> id }} ” ><button 
class=” btn btn咱danger”〉删除＜／button></a>

Ill. 342 

</th> 
</tr> 

@endforeach 

</tbody> 
</table> 

</div> 
</div> 

<footer class=” footer ” >
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</div> 
</body> 
</html> 

( 3 ）文章后台管理的 index.php 主页，主要实现对于书籍信息上传操作的页面。 在此页面存在一

个上传书本信息的表单。

< ! DOCTYPE html> 
<html lang=” en ” >
<head> 

<me t a charset=” utf-8 ” >
<me t a http -equiv=” X-UA-Compatible ” content=” IE=edge ” >
<meta name=” viewport ” content=” width=device-width , ini tial - scale=l , 

shrink-t。－fit=n。”〉

< ! -- The above 3 meta tags *must* come first in the head; any other head 
c。ntent must c。me *after食 these tags --> 

<meta name=” description” content=””>
<meta name=” author ” content=””>

<title＞主页＜／ title>

< ! - - Boots t r a p core CSS - - > 
<link 

hre f =”/ / cdn . bootcss . com/bootstrap/4 . 0 . 0- alpha . 5/css/bootstrap.min . css ” 
rel=” stylesheet ” >

</ head> 

<body> 

<div class=” container ” >
<div class=” header clearf ix ” >

<nav> 
<ul class=” nav nav-pills f loat-xs-right ” >

<li class=” nav-item" > 
<a class=” nav-link active " href＝”index”〉书籍上传＜span

class=" sr-only ” > (current)</span></a> 
</li> 
<li class=” nav-item" > 
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<a class＝” nav- li口V href＝呗anger ”〉书籍管理＜／a>

</li> 
<li class=” nav- item” >

<a class＝ ” nav- li口k " href＝ ” userManger ＇’ 〉用户管理＜la>

</li> 
</ul> 

</nav> 
</div> 
<div class=” row marketing" style=” padding-top : 1 0告 ” 〉

<d工v class=” col - lg- 12 ” >
<form action=” addBook ” enc type=” multipart/form- data ” 

method=” post ” >
<f ieldset class=” form- group ” >

<div class= " form-group row ” >
<label class=" form-control -label ”〉书名 ： ＜／ label>

<input class=” form-control " type=” text ” name=” name ” >
</div> 
<div class＝ ” form甲group row ” >

<label class＝ ” form-control-label ”〉作者 ： ＜／ label>

<input class=” form-control ” type=” text ” name=” writer ” >
</div> 
<div class=” form- group row” >

<label class＝ ” form-control - label ” 〉描述： ＜ /label>

<textarea style= "height : BOpx ” class=” form-control ” 
type=” text ” name=” description ” ></ textarea> 

</div> 
<div class=” form- group row ” >

<label class＝” form-control-label ”〉文件： ＜／ label>

<input class=” form- control ” type=” file ” name=” file ” >
</div> 
<input type＝” hidden ” name＝”一token ” value＝ ” ＜？php echo 

csrf token ()?>” />
<div class=” form- group row” >

<input class＝ ”bt口 btn『secondary " type=” submit ” value=” 
提交” name＝ ” submit ” 〉
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<Id工v>

</fieldset> 
</form> 

</div> 
</div> 



7 项目实战 2一一在线阅读 丁一

<footer class=” footer ” >
<p>&copy; 2016</p> 

</footer> 

</div> 
</b。dy>

</html> 

( 4 ）用户管理页面 userIndex，在本页面使用列表的形式将所有的使用者资料列出，还可以对每

一行的数据进行简单的管理操作。

<!DOCTYPE html> 
<html lang＝ ”e口” 〉

<head> 
<meta charset=” utf-8 ” >
<meta http-equiv=” X-UA-Compatible ” content=” IE=edge ” >
<meta name=”viewport ” content=” width=device-width, initial-scale=l, 

shrink-to-fit=n。”〉

< !-- The above 3 meta tags *must* come first in the head ; any other head 

content must come *after* these tags --> 

<meta name=” description ” content=””>
<meta name= " author ” content=””>

<title＞主页＜／title>

<!-- Bootstrap core CSS --> 

<link href=”//cdn.bootcss.com/bootstrap/4.0.0-alpha.5/css/bootstrap. 

min . css ” rel=” stylesheet ”>

</head> 

<body> 

<div class=” container ” >
<div class=” header clearf ix ” >

<nav> 
<ul class=”nav nav-pills float - xs-right ” >

<li class=”nav-item"> 
<a class＝”nav-link” href＝” index”〉书籍上传＜span class=" sr-

only '’ >( current)</span></a> 
</li> 
<li class=”nav-item” >
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<a class＝”nav-liηk" href＝”manger＇’〉书籍管理＜／a>

</li> 
<li class=”nav-item”>

<a class=”nav-link active" href＝”userManger”＞JIJ户管理＜la>

</li> 
</ul> 

</nav> 
</div> 
<div class=” row marketing ” s tyle＝”paddi口g-top: 1 0告 ” 〉

<div class=”col-lg-12 ”> 
<table class=” table ” >

<thead class=” thead-default ” >
<tr> 

<th>#</th> 
<th＞最近登录时间＜／th>

<th＞用户名＜／th>

<th＞昵称＜／th>

<th＞最近登录 ip</th>

<th＞操作＜／ th>

</tr> 
</thead> 
<tbody> 
@foreach （♀users as ♀user) 

<tr> 
<th>{ ｛♀user->id}} </th> 
<th>{{$user->time}}</th> 
<th>{{$user->username})</th> 
<th>{ ｛♀user->nickname}}</th> 
<th>{{$user->ip}}</th> 
<th> 

<a href=””><button class=” btn btn-warning”〉修改

</button></a> 

<a href =”userDel ?user Id= { {$user-> id }}”> <button 
class=”btn btn-danger”〉删除＜／button></a>
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</th> 
</tr> 

@endforeach 
</tbody> 

</table> 
</div> 

</div> 



<footer class=” footer ” >
<p>&copy ; 2016</p> 

</footer> 

</div> 
</body> 
</html> 

7 项目实战 2一一在线阅读寸…

( 5 ）这里压门定义了一个报钳页面，用于当用户访问不允许访问的目录或者是做一些非法访问
的时候进行页丽的跳转。

<html> 
<head> 

<title><?php echo $title ; ?></title> 
</head> 
<body> 
<div style= "padding-top : 20 屯 ； padding-left : 40 宅”〉

<img src=”.. /public/error . gif ” style＝ ”width : 30 号；”〉
<h3><?php echo $message;?><a href= ” j avascript: history .go(-1 ）”〉返回上一

页＜／a> </h3> 

</div> 

</body> 
</html> 

7.2.12 服务器端的测试

本例如！IH式服务将使用 Larave l l'.:I 带的开发测试服务器，在命令行中输入以下命令可以启动测试
服务器。

php art工san serve 

运行效果如罔 7- 14 所示。 此服务器会向动启动本地的 8000 端口，所以访问 http ://localhost:8000 
即可访问本网站。

图 7- 14 运行效采

注意： 使用此测试服务器时不能将命令行窗 口关闭， 或使用 Ctrl+c 组合键结束此命令，否则将
视为关闭此服务器。 同时，用户的访问信息、请求信息，以及出现的错误信息都将打印在此命令行上。

( I ）进入此地址，厅光会登＞~界面，其界面如阁 7-15 所不。
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τ 习面 目

熏··刷键组』k传＂＂‘

……·面回...... 

图 7-15 前台登录界面

( 2 ）输入正确的用户名和密码后，单击“登录”按钮，可以跳转至后台的主页，此时，后台的

主页是书籍的上传页，如图 7-16 所示。

’1…赠 附严，，泪

4陷.

，γ4’ 

.‘ 

1且镜

蚀，芋，1峭阳刑罚

... 要

图 7-16 书籍的上传页

( 3 ）单击右上方的导航按钮“书籍管理”，可以进入书籍管理页面，此时数据库中存在一个数

据内容，如图 7-17 所示。

响甜点，， ~ ＂＇＂•跚

, 很梅 酣£ ”磁次画””’抽w n• w价

> H ’忡，t11i"4萌 《灿呱......_ .....”－叭’MC＜”’咱阳‘ H·1'察 mm

图 7-17 书籍管理页面
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( 4 ）单击 “用户管理”导航按钮，可以进入用户导航页面，这里将会显示所有的用户和对用户

的管理操作，如1医I 7-18 所示。

件”＂”’唯l籍，..

. ．酌”句’创匍 姗F’忽 掬 ..锺司”· ’” 
．说

E嚣缸’

图 7-18 用户管理页面

( 5 ）对于 API 接口的验证，不能简单使用界面来验证，要使用一些第三方的工具，这里使用

postman 进行接口的验证。

注意： postman 插件充当着这种交互方式的“桥梁”，它可以利用 Chrome 插件的形式把各种模

拟用户 HTTP 请求的数据发送到服务器，以便开发人员能够及时地作出正确的响应，或者是对产品

发布之前的错误信息提前处理，进而保证产品上线之后的稳定性和安全性。

首先访问的是不需要验证的路由地址／API／，其主要是为了获得所有的书籍信息，完整的数据接

口地址为 http://localhost:8000/ APV，使用了 GET 的方式进行获取。 获取情况如图 7-19 所示。

图 7-19 获取书籍信息

测试用户的登录信息，输入用户名和密码然后获取 Token，测试地址为 ht甲：／／localhost:8000/ 

APl/login ，需要选择获取方式为 POST ， 然后在 body 中传入 usemame 和 password。
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如果输入正确，将会返回对应的 userToken 值， 否则将会返回错误标识和错误信息，如图 7-20

所示。

图 7-20 登录成功后

测试对用户阅读历史的获取，使用 POST 方式，在表单中需要传人用户的 Token 作为验证。 其

访问地址为 http://localhost:8000/AP I/books，访问成功后返回书本信息，如图 7-21 所示。

图 7-21 成功后返回书本信息

对书本进行测试，使用的测试地址为 http://localhost:8000/APUnextPage ， 要传入用户 Token 用作

验证和书本的 bookid。

这里选择之前阅读过相同的书本时会自动跳转至之前阅读的页数，具体显示效果如图 7-22 所示。
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图 7-22 请求书本内容

由于书本信息的初始化其实是相当于阅读了第一页，所以和翻页接口写成一个相同的接口，当
有下一次的请求时会实现自动翻页。 图 7-23 为再次请求后的翻页效果。

图 7-23 再次请求后的翻页效果

同样，本系统提供了上一页功能，其请求地址为 http: //localhost:8000/ API/beforePage ， 当请求此
地址时，将会返回上一页，显示效果如图 7-24 所示。

为了方便读者使用本系统，在翻页功能的基础上增加了跳页的功能，需要传递一个新的参数
page，请求地址为 http ://localhost:800。从PI/otherPage ，这里选择了 page=20 的情况，显示效果如图
7-25 所示。

351 ~ 



I 微信Jj＼程序开发零基础入门

图 7-24 上一页

图 7-25 跳页操作

注意：当请求的页数越界后，将会返回一个错误，并且将页数重置，所以无须担心发生未知错

误。

至此，所有后端服务器的开发已经基本完成，井且测试成功，下一节将会进入小程序的开发中。

7.3 顶目微信小程序踹编码

完成了上面的操作后，本系统已经完成了一大半，鉴于前面的知识，估计本节对读者来说会比

较简单，为了方便读者的学习，这里依然给出详细的步骤。
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7.3.1 微信小程序页面设计

本例的微信小程序需要实现的基本功能有：

·用户的注册和登录。

·所有书籍信息的获取。

·历史阅读书的获取。

·书籍的阅读和上下页的翻阅。

．书籍的跳页。

所以，对于小程序需要实现的页面有：

．用户的注册页面。

·用户的登录页面。

·用户登入后的书籍主页。

．用户登入后的历史阅读。

·用户阅读页面（包括翻页按钮和跳页的输入框）。

注意： 本例程序不再特别考虑 UI 和相关页面样式，只以实现功能为主。

7.3.2 搭建微信小程序项目

从本节开始进行正式的小程序编码工作。

注意：首先需妥将测试服务器启动，并且保证其运行没有问题， 通过浏览器可以正常访问 。

建立新的小程序项目，如图 7-26 所示。

〈矗圄

自喜国项目

崎ptO 无坤回ogi;r1~画泼限

爱踊组归苔，J~扉崎酬。

顶目包挥 自m。 Reader

顶目目量 E l＇暗ctlaMem。阳ader -
’在蛊嗣目量申国撞quicks钮，t顶目

棚嚣嚣翻

图 7-26 新建项目
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需要根据上一节中的页面设计规划相关的路由，页面路由通过

app .J SOn 文件配置，具体的路由规划如下所示：
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按 Ctrl+s 组合键保存此页面路由代码，此时小程序编辑器会自动生

戚相应的目录和文件，如图 7-27 所示。

获取所有的书本信息无须登录，可以制作一个进入小程序直接获取

到书本信息的应用，只有需要查看用户历史或阅读书本时才需要登录。

可以通过配置 app.j son 中的菜单和其他选择来进行小程序页面的

配置，完整的 app.j son 代码如下所示 ：

• •pages 

di揭 book

囚 read.JS

日 ，ead.JSOn

' > read.wxml 

! lr .. cl-''"" 
• Iii index 

同 index~s

囚 indeκ.json

' > index.wxml 

I ind帆恻SS

·• logs 

·跚跚 user

]inde叩

IB indexJson 

‘川ndeκw•ml

! mdex.wxss 

凶 loginjs

囚！呵in.j四n

’ log1n.wxml 

( ll。ginwxss

罔陀gisterjs

的呵削er.json

‘’陪g1Ster w川nl

r I register. W陆S

” pages ”: [ 
”pages/index／土口dex” ，

”pages/logs ／工ogs ”，

” pages/user/login”, 
” pages/user/register”, 
” pages/user/index” , 
”pages/book/read” 

] , 

” window”: { 
” backgroundTextStyle”:” l ight”, 
” navigationBarBackgroundColor”:”#fff”, 
” navigat工onBarTitleText”：”BookReader ”，

” navigationBarTextStyle”:”black ” 

” tabBar”: { 
”工ist ”： ［｛

” page Path”:”pages/index/index”, 
” text”：”首页”

} , { 
” pagePath”:”pages/user/index”, 
” text”：”用户历史”
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}] 
B。。kRea晦f

pages／国er/ index. w:<ml 

这时，小程序的展示效果如图 7-28 所示。

7.3.3 微信小程序“首页” 菜单的代码实现

打开 index/index. 文件，我们在此文件中编写代码，获得所有
的服务器书本信息。 ,, 

注意：本章使用的并非公网上的服务器。 而是本地的环境，所

以请求 IP 地址为 127 .0.0 . 1 ，即本机地址。

启动后台服务器，在 index/index.js 中编写代码。 实现从服务器

端获取到所有的小说信息，并且进行显示。 通过向服务器发起 GET

请求进行数据的获取，代码如下所示： 画，自 用户，，.. 

//index . js 
／／获取应用实例

图 7-28 小程序的展示效采
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data: { 
items : [] 

onLoad : function (e) { 
console .log (l ) 
／／页面初始化后发出新的请求

wx . request ( { 
url ：’ http : //localhost : 8000/API ’， ／／仅为示例，并非真实的接口地址
data : { 

method :’GET ’, 
header: 

’ co口tent-type ’：’ application/x-www-form-urlencoded ’

success: function (res) { 
console .log (res .data.data) 
if (res .data . status == 1) { 

temp_ data = res . data .data 
J else { 

wx . showToast ({ 
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}) 

}) 

}) 

title : res . data . message , 

icon :’ loading ’, 
duration : 2000 

。nReady : function () { 
／／页面渲染完成

this . setData({ 

items : temp data 

}) 

获得的数据信息本身是一个json 对象，所以直接对其绑定数据即可显示，进行前台的数据绑定

和显示。 同时为前台代码中每一本小说增加一个链接，通过单击此链接可以进入文章的具体阅读页，

通过文章的 id 进行文章的识别。 前台页面的代码如下所示 ：

< ! --index.wxml--> 

<view class=” container ” >

<view class=” list ” wx : for=” {{ items }} ” wx : key=” id” >

<navigator url=” .. /book/ read? id= { { i tern. id }} ” 

hover-class=” navigator-hover ” >

<text class=” article title " >{{item . name}}</text> 
<text class=” article username ”〉作者 ： ｛｛ item.writer} }</text> 

<v工ew>

<text class=” article date ”〉描述：｛｛ item . description}}</text>

</view> 
</navigator> 

</view> 
</view> 

需要对其样式进行细节上的调整，其 wxss 代码如下所示。

/**index.wxss**/ 
. list{ 

height : 230px ; 
width: 100宅 ；

border-bottom: lpx solid #000; 

. article title{ 
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font-size:l5px; 
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.article username{ 
font-size: 13px; 

.article date{ 
padding: lOpx; 
font-size: lOpx; 
col。r: gray 

.btn{ 
width: 50% ; 

Index 主页的显示效果如图 7-29 所示。

Boot<Readef 
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障·位嗖－·，，飞·~ .....刻悔罪－’‘ 码’咱•－＋呵，，凡，睛，凋”“－ir:1u晴，则＠

向.. ..，的筐，＇u剿捕匠’u:a111.ii:，腿 ””集‘Z电‘’‘酶，k…，..，，.n

．．咱吧η焦何阴唱”‘

”田 德户E使

图 7-29 index 主页的显示效采

7.3.4 微信小程序“用户历史”菜单的代码实现

单击“用户历史”菜单时涉及页面逻辑，在用户未登录的时候，不能直接让用户进入此页面，

在未登录的情况下进入此页面，会自动跳转至一个登录页面。 所以需要在 user/ind巳x. 中新增代码。
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onLoad :function (options ) { 

／／页面初始化 options 为页面跳转所带来的参数

console . log(wx . getStorageSy口c （ ’ usertoken ’ ｝）

if ( wx .getStorageSync （’ usertoke口 ’ ）＝＝ ” ）｛

wx . navigateTo({ 

url:’. / login' 

}) 

通过检测是否存在已经登录后的 userToken，如果不存在此缓存，则直接跳转至登录的路由页面。

新增登录路由页面和逻辑。 对于登录的页面设计为以下页面代码，可以仿照第 5 章介绍过的日

记登录页面。

< !--pages/user/login . wxml--> 

<view class=” main ” >
<form bindsubmit=” formSubmit ” bindreset=” formReset ” >

<view class=” main text ” >
<text class=” login word” >LOGIN</ text> 

<input name=” username ” class=" input ” placeholder＝”用户名”／〉

<input name=” password” class=” input ” password placeholder＝”密码

” />
<view> 

<button formType＝ ” submit ” class＝门ogin_btn ” size＝”mini ”〉登录

</but to口〉
〈／飞riew>

<view> 
<button bindtap=” re_Register ” class=” login_btn ” s ize=” mini ” >

注册＜／button>

</view> 

</view> 

</form> 

<Iv工ew>

对样式进行调整：

/* pages/user/log工n . wxss */ 
. main{ 

background: #99ffff; 

width: 10 0主 ；

height : 598px ; 

.main text{ 
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登录页面的显示效果如图 7-30 所示。
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图 7-30 登录页面的显示效果

页面基本的逻辑操作就是收集用户名和密码，并将其发送给服务器端进行验证，根据返回值判

断是否登录成功，不成功时返回登录错误信息， 否则返回登录成功的信息。 登录 login .js 代码如下：
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re_Register: function (e) { 

wx.navigateT。（｛

url :’./register ’, 
}) 

formSubmit: function (e) { 
／／当单击了 submit 按钮后发出新的请求

wx.request({ 
url: 'http: I I localhost: 8000/API/login ’，／／仅为示例，并非真实的接口地址

data: { 
’ username ’: e.detail.value.username, 

’ password ’: e.detai l.value.password , 

method :’ POST ’, 
header: { 

’ content-type ’:’ application/x-www-form-urlencoded ’ 

success: function (res) { 
console.log(res.data) 

if (res.data.status == 1) 
／／存入缓存中

wx.setStorage({ 

key :”usertoken ”, 
data: res.data.data.token 

}) 
wx.showT。ast ( { 

title ：’登录成功’，

icon :’ success ’, 
duration: 2000 

}) 
} else { 

wx.showToast({ 
title: res.data.message, 
icon: 'loading ’, 
duration: 2000 

}) 

} 
} } 

data: {}, 

}) 
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如果输入信息正确，则会返回登录成功，并且在缓存中记录 userToken 值，登录成功如图 7-31

所示。

〈遥固 B。。四.eader

！！回
违跚

图 7-31 登录成功

7.3.5 微信小程序“用户注册”页面的代码实现

用户注册页面可以仿照日记小程序的注册方式和页面。 本页的 wxml 代码如下：

<!--pages/user/register .wxml--> 
<view class=”main ”>

<f。rm bindsubmit=” formSubmit ” bindreset=” formReset ”>
<view class="main text ”>

<text class=” login_word”>REGISTER</ text> 
<input name=”username ” class=" input ” placeholder＝”用户名”／〉

<input name=”password ” class=" input ” password placeholder＝”密码

”/>
<input name盟” re_password” class＝” input ” password placeholder=” 

重新输入密码··／〉

<view> 
<button formType＝” submit ” class＝”工ogin btn" size="mini”〉注册

</button> 
</view> 

</view> 
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</form> 
</view> 

WXSS 样式代码如下：

/* pages/user/register.wxss */ 
.main{ 

background: #99ffff; 
width: 10 0 屯；
height:598px; 
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完整的页面逻辑如下：

//pages/user/register.js 
Page ({ 

data: {}, 
formSubmit: function (e) { 
／／对于是否两次密码输入一致进行判断

if (e.detail.value.password == e.detail.value.re passwor d) { 
／／当单击了 submit 按钮后发出新的请求

wx.request({ 
url :’http://localhost:8000/API/register ’，／／仅为示例，并非真实的接口地址

data: { 
’ username ’: e.detail . value . username, 
’ password ’: e.detail.value.password, 
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}) 

}) 

method :’ POST ’, 
header : { 

’ c。口tent-type ’：’ application/x-www-form-urlencoded ’

success: funct工on (res) { 
console . log(res . data) 
if (res . data . status == 1) { 

wx.showToast({ 

}) 

title: res.data . message＋ ”，请返回登录。 ”，

icon :’ success ’, 
duration: 2000 

} else { 
wx . showToast({ 

}) 

title : res.data.message , 
icon : ’ loading ’, 
duration : 2000 

} else { 
wx . showToast({ 

}) 

title ：”两次输入密码不一致，诸检查”，

icon : ’ loading ’, 
duration : 2000 

注意：这里为了方便开发，仅仅增加了用户名和密码两个选项。

注册页面的显示效果如阁 7-32 所乐。

返回到用户主页中，此时，不应当简单地检测是否存在用户的 userToken，而是需要对其 Token
进行验证，并且重新验证其是否需要登录。 如果登录成功则可以进行用户书签的请求，如果不成功，
则不请求直接显示为空的页面即可。

注意：当然，这里可以设计得更加人性化一些，如显示不同的提示和史人性化的跳转等。
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〈返回 缸”。嗣....『

｝峦码

i主m

图 7-32 1主册页面的显示效采

更新 user/index扣逻辑代码如下所示：
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data: { 
items:[] 

onLoad: function (options) { 
／／页面初始化 options 为页面跳转所带来的参数

cons。le.log(wx.getStorageSync （’ usertoken ’））

if (wx.getStorageSync (’ usertoken ’}==”){ 
wx.navigateTo({ 

url :’./login ’ 
}) 

} else { 
／／页面初始化发送请求，验证是否登录

wx.request({ 
url:’http://localhost:8000/API/login', ／／仅为示例，并非真实的接口地址

data: { 
’ token ’: wx.getStorageSync (’ usertoken ’) 

method :’ POST ’, 
header: { 
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’ c ontent-type ’:’ application/x-www-form-urlencoded ’ 
), 
success: function (res) { 

//console.log(wx.getStorageSync (’ usertoken ’)) 
console.log(res.data) 
if (res.data.status == 1) { 
／／页丽初始化发送请求，获取用户列表

wx.request({ 
url ：’ http://localhost:8000/API/books ’，／／仅为示例，并非真实的接

}) 

data: { 

’ toke口’： wx.getStorageSync （’ usertoken ’）

method :’ POST ’, 
header: { 

’ content-type ’:’ application/x-www-form-urlencoded ’ 

success: function (res) { 
c。nsole. 工og(res.data.data[OJ)

if (res.data.status == 1) { 
console.log(res.data.data[OJ) 
temp data = res.data.data[O) 

} else { 
wx.showToast({ 

}) 

t工tle: res.data.message, 

icon :’ loading ’, 
duration: 1000 

} else { 
wx.showToast({ 

title: res.data.message, 
icon :’ loading ’, 
duration: 1000, 
success: function (res) { 

wx.redirectTo({ 
url: './login ’ 

}) 
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}) 

} ) 

onReady : function ( ) { 
／／页面谊染完成

this . setData ( { 
items : temp data 

}) 
console . log (items) 

口
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onHide : function () { 
／／页面隐藏

on Unload : function () { 
／／页面关闭

}) 

显示界面和主页显示方法相同，页面代码如下所示：

< !--pages/user/index . wxml--> 
<text＞用户历史页＜／text>

<view class= ” container" > 
<v工ew class= ” lis t ” wx : for= ” {{ items }} ” wx : key=” id” >

<navigator url=”.. /book/read? id={ {item . id }} ” 
hover -class＝”口avigator -hover ”〉

<text class= ” article title ” >{{ item.name}}</text> 
<text class= ” article username ”〉作者 ： ｛｛ item . writer}}</text>

<view> 
<text class＝ ” article_date ”〉描述：｛ {item . description}} </text> 

</view> 
</navigator> 

</view> 
</view> 

样式代码如下所示 ：

.list{ 
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height:230px ; 
width: 10 0屯 ；

border-bottom : lpx solid #000; 

.article title{ 
padding : lOpx; 
font-size : 20px ; 

.article username{ 
font-size : 13px; 

.article date{ 
padding: lOpx; 
font-size : lOpx ; 
color : gray 

用户历史页的效果如图 7-33 所示。

BookReade『

用户历史页
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图 7-33 用户历史页的显示效果

7.3.6 微信小程序 “小说阅读” 页面的代码实现

7 项目实战 2一一在线阅读 丁一－

最重要的是小说阅读页面，其路由为 book/read 。 通过单击书籍可以跳转至此页面。 此页面也需

要一个简单的用户验证，其操作和l请求本身需要通过用户登录后的 Token 实现，所以如果用户未登

录则跳转至登录页面。 同时，此页面需要两个按钮，用作上一页和下一页的链接。
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小说阅读页面的前台显示代码如下：

<!--pages/book/read.wxml--> 
<text> { {items}} </text> 
<view> 

<button class=” btn ” style= ’ float:left ’ bindtap="beforePage ”〉上一页

</button> 

地址

<button class＝”btn ” type= " default ” bindtap= " nextPage”〉下一页＜／button>

</view> 

样式代码如下：

/* pages/book/read . wxss */ 
.btn{ 

width : 50苦；

font-size:l5px; 

页面逻辑代码如下：

//pages/book/read . js 
var temp_data ; 
var temp_options ; 
Page ({ 

data: {}, 
onLoad : function (options) { 
temp一options = optio口S
／／页商初始化 options 为页面跳转所带来的参数

console.log(wx.getStorageSync (’ usertoken ’)) 
if (wx.getStorageSync (’ usertoken ’)==”){ 

wx.navigateTo({ 
url : '. /log工n ’ 

}) 
} else { 

wx. request ( { 
／／下一页或者初始化

url ：’ http : //localhost : 8000/API/nextPage ’， ／／仅为示例，并非真实的接口

data : { 
’ token ’: wx . getStorageSync ( ’ usertoken ’), 
’ bookld ’: options.id 

} , 
method :’ POST ’, 
header : { 

’ content-type ’:’ application/x-www-form-urlencoded ’ 
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}) 

success: function (res) { 
console.log(res.data.data[O]) 
if (res.data.status == 1) { 

console.log(res.data.data) 
temp_data = res.data.data 

} else { 
wx.showToast({ 

}) 

title: res.data.message, 
icon :’ loading ’, 
duration: 1000 

onReady: function {) { 
／／页面植染完成

this.setData({ 
items: temp data 

}) 

。nShow: function {) { 
／／页面显示

onHide: function () { 
／／页商隐藏

onUnload: function () { 
／／页面关闭

beforePage: function (e) { 
wx. request ( { 
／／上一页

7 项目实战 2一一在线阅读寸一

url ：’ http://localhost:BOOO/API/beforePage ’，／／仅为示例，并非真实的接口

data: { 
’ token ’: wx.getStorageSync('usertoken ’), 
’ book Id ’: temp_options.id 

method :’ POST ’, 
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} ) 

header : { 
’ content白type ’：’ application/x-www-form-urlencoded ’

} , 
success : function (res) { 

console.log(res . data . data[O] ) 
工 f (res.data.status == 1) { 

console . log(res . data . data) 
temp_data = res . data . data 

} else { 
wx . showToast({ 

}) 

title : res . data . message , 
icon:’ loading ’, 
duration : 1000 

this.setData({ 
items : temp data 

} ) 

nextPage : function (e ) { 
wx . request({ 
／／下一页或者初始化

url ：’ http : //localhost : 8000/API/nextPage ’， ／／仅为示例，并非具实的接口地址
data : { 

’ token ’: wx . getStorageSync (’ usertoken ’ ) , 
’ book Id ’: temp options . id 

method :’ POST ’, 
header : { 

’ content-type ’:’ application/x-www-form-urlencoded ’ 

success : function (res) { 
console . log (res . data . data(OJ) 
if (res . data . status == 1) { 

console . log (res . data . data) 
temp_data = res . data . data 

} else { 
wx . showToast ( { 

title : res . data . message , 



icon :’ l oading ’, 
duration: 1000 

}) 

}) 
this.setData({ 

items: temp data 

}) 

} ) 

书籍阅民页面的显示效果如图 7-34 所示。

7.4 小结

本章通过一个完整的实例，从容开始进行了一个小程序应用

的搭建。 本章不再拘泥于小程序本身，而是从服务器端入手 ， 通

过真正完全可运行的服务器和小程序的交五，介绍了小程序本身

的生态和l开发流程。

本例通过 PHP 端服务器的介绍，扩宽了开发者的视野，让读

者更容易体会到其交互过程和l应用的本质。

通过对于本章的学习，读者可以认识到：

·服务器端开发的基本方式和｜流程。

·服务器端和l小程序端基本的交互方式和流程。

·更加了ffj1~小程序的开发。

·更加了解A一个真实开发的环境和环节。

7.5 实践与练习

7 项目实战 2一一在线阅读 丁一
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上一国 下－页

图 7-34 书籍阅读页面的显示效果

通过学习本章的内容，读者不仅需要对本章介绍的相关内容进行练习和模仿，如果对于后端开

发拥有一定的兴趣，而且需要更加深入地学习和练习。
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截至 2017 年 3 月 27 日，面对开发者和使用者小程序开放了更多的权限，其中包括了支持绝大
部分的 ES 6 API，新增全新的 API，如蓝牙、卡券、收货地址等接口 。 这些新功能使得微信小程序
变得更加强大和丰富，也为小程序的广泛应用打下了基础。

本章主要涉及的知识点有 ：

·蓝牙相关的 API。

·其他更新 API。

8.1 蓝牙 API

对于支持蓝牙连接的设备而言，其支持的形式一般有两种：

．普通的经典蓝牙。

·低功耗蓝牙。

所以微信小程序提供了两种不同的 API 用于蓝牙连接。

低功耗蓝牙采用的模式和连接方式与普通蓝牙不同， BLE ( Bluetooh Low Energy ）是蓝牙低功耗
的简称。 BLE 技术是低成本、短距离、 可互操作的鲁棒性无线技术， 工作在免许可的 2.4GHz ISM 射
频频段。 它从一开始就设计为超低功耗（叽P ）无线技术，可利用许多智能手段最大限度地降低功耗。

8.1 .1 获取蓝牙适配器

1 . 经典蓝牙

wx.openBluetoothAdapter(OBJECT），用于初始化蓝牙适配器，负责开启蓝牙和初始化蓝牙操作，
参数说明如表 8-1 所示。



表 8-1

在袅， 数 类 型 必 坦l

success Function 是

fail Function 杏

complete Function 有

［ 示例 8- 1 l 
初始化蓝牙适配器：

wx.openBluetoothAdapter({ 
success : function (res ) { 

console .log (re s ) 

}) 

8 小程序新增 AP！ 丁一

初始化蓝牙适配器参数

说 明

成功则返回成功初始化信息

接口调用失败的回调函数

接口调用结束的回访l函数 （ 调用成功、失败都会执行

注意：由于系统问题，目前仅在 Mac 版的开发工具上支持蓝牙调试，基础库版本 l.l O 开始支
持，低版本需做兼容处理。 iOS 微信客户端 6.5.6 版本开始支持， Android 客户端暂不支持。

2 . 低功耗蓝牙

wx.createBLEConnection(OBJECT），此 API 用于连接低功耗蓝牙设备， OBJECT 参数如表 8-2
所示。

表 8-2 OBJECT参数说明

在袅，: 数 类 型 必 填 说 明

deviceld string 是 班牙设备时， 参考 getDev ices 接口

success Funct10n 是 成功则返回本机蓝牙适配器状态

fail Function 否 接口调用失败的因调函数

complete Function 否 接口调用结束的回调函数 （ jJ~J用成功 、 失败者II会执行 ）

［ 示例 8-2 ]

连接低功耗蓝牙设备 ：

wx . createBLEConnection ({ 
／／这里的 device Id 需要在上面的 getBluetoothDevices 或 onB;l.uetoothDeviceFound

接口中获取

}j 

deviceid : deviceid , 
success : function (res) { 

console . log(res) 
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8.1.2 关闭蓝牙模块

1 . 经典蓝牙

wx.closeBluetoothAdapter(OBJECT），用于对蓝牙模块的关闭操作，调用该方法将出fr开所有已建

立的连接并释放系统资源，具体参数说明如表 8-3 所示。

表 8-3 关闭蓝牙模块参数

Sξ 
豆~ 数

success 

类型

Function 

填 ｜ 说
成功则返回成功关闭槟块信息

ljfj 

fail Function 

complete Function 

［ 示例 8-3 ] 

经典蓝牙：

wx.closeBluetoothAdapter ({ 

success : function (res) { 

console . log(res ) 

} ) 

2 . 低功耗蓝牙

接口调用失败的回调函数

接口调用结束的回调函数（调用成功、失败有II会执行）

wx .closeBLEConnection(OBJECT），此 API 用于断开与低功耗蓝牙设备的连接， OBJECT 参数说

明如表 8-4 所示。

表 8-4 OBJECT参数说明

如」，， 数 类 型 必

device Id String 是

success Function 是

fa il Functi on 杏

complete Function 否

［ 示例 8-4]

关闭低J)J耗蓝牙 ：

wx . closeBLEConnection ( { 

success : function (res) { 

console.log(res) 

} ) 
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蓝牙设备 时， 参考 getDevices 接口

成功则返回本机蓝牙适配器状态

接口ift司用失败的回阴雨数

接口讲j用结束的回iJiJ民数（调rn成功 、 失败者II会执行）
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8.1.3 获取本机蓝牙状态

1. 经典蓝牙

wx.getB luetoothAdapterState(OBJECT），用于获取本机蓝牙适配器状态，请求参数说明如表 8-5

所示。

表 8-5 请求参数说明

茸F茸 数 类 型 必 扭’i 说 l冽

success Functi on 娃 成功则返回本机蓝牙适配器状态

fai l Function 否 接口调用失败的回调函数

complete Function 于吁 接口调用结束的回访］函数（访问成功、失败都会执行）

请求成功时会返回不同的参数如表 8-6 所示。

adapterState 

errMsg 

参数

表 8-6 请求成功时返回参数说明

类型

Object 

String 

说明

蓝牙适配器信息

成功： ok；错误：详细信息

蓝牙适配器信息 adapterState，同样拥有两种不同的参数，其参数如表 8-7 所示。

表 8-7 蓝牙适配器信息参数

discovering 

avatlable 

参 荣立

［ 示例 8-5 ] 

获取本机蓝牙适配器状态、：

Boolean 

Boolean 

wx . getBluetoothAdapterState({ 
success : function (res ) { 

console . log(res) 

}) 

类型 说明

是否正在搜索设备

蓝牙适配器是否可用

wx.onBluetoothAdapterStateChange(CALLBACK），此 API 用于监昕蓝牙适配器状态变化事件，

其回调参数如l表 8-8 所示。

［ 示例 8-6 ]

监听蓝牙适配器状态：
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wx . onBluetoothAdapterStateChange(function(res) { 
console.log （、 adapterState changed, now is 、 ， res)

}) 

参数

available 

di scovering 

2. 低功耗蓝牙

Boolean 

Boolean 

表 8-8 回调参数

类型 说明

蓝另适配器是有可H-J

蓝牙适配器是干吁处于搜索：状态

wx.onBLEConnectionStateChanged(CALLBACK），此 AP£ 用于监听低功耗蓝牙连接的错误事件，

包括设备丢失、连接异常断开等，具体的回调参数如表 8-9 所示。

参数

deviceld 

connected 

［ 示例 8-7]

监听低功耗蓝牙连接：

Stnng 

Boolean 

表 8-9 回调参数

类型 说明

蓝牙设备 id，参考 device 对象

连接目前的状态

wx.onBLEConnectionStateChanged(function(res) { 
console.log （、 device ${res . deviceid} state has changed , connected : 

${res . connected ｝、）

}) 

wx.getBLEDeviceServices(OBJECT），此 API 用于获取低功耗蓝牙设备所有 service （服务），具

体的参数说明如表 8-10 所示。

表 8-10 OBJECT参数说明

在三， 数 类 型 必 填 说 明

deviceld String 是 蓝牙设备时，参考 getDevices 接口

success Function 是 成功则返回本机蓝牙适配器状态

fail Function 否 接口调用失败的回调函数

complete Function 否 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败者~I会拟L行）

如果请求成功，则返回 success 的相关参数，其参数说明如表 8-1 l 所示。

成功获取蓝牙设备服务信息的具体参数参，如表 8-12 所示。
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参数

数
一

余AY
一

回
一

退
一m

一型
产
u
－

户L
V－

创
一类

1· Att

’ 

QU

- 表
一

说明

errMsg String 

设备服务列表

成功： ok；错误：详细信息

services Array 

参数

表 8-12 服务信息的参数

类型 说明

蓝牙设备服务的 uuid

该服务是否为主服务

uuid 

is Primary 

Stnng 

Boolean 

［ 示例 8-8 ]

获取低功耗蓝牙适配器状态 ：

wx . getBLEDeviceServices(( 
／／这里的 deviceid 帘要在 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound 接口中

获取

deviceid : deviceid , 
success : function (res) { 

console . log ( ’ device serv工ces ：’， res . services )

} ) 

8.1.4 搜索蓝牙设备

1. 经典蓝牙

wx. startB l uetoothDev icesD i scovery( 0 EJECT），此 API 用于已经获取蓝牙设备后，开始搜寻附近
的蓝牙外围设备，只：参数说明如表 8- 1 3 所示。

注意：该操作比较耗费系统资源，请在搜索并连接到设备后调用 stop 方法停止搜索。

表 8-13 OBJECT参数说明
且5走, 数 类 型 必 填 说 明

services Array 于吁 蓝牙设备主 service 的 uuid 列表
success Function 是 成功则返回本机蓝牙适配器状态
臼11 Function 干吁 接口调用失败的回调函数
complete Function 杏 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败者~I会执行）

注意： “rvices 参数，某些蓝牙设备会广播自 己的主 service 的 uuid。 如采这里传入该数组， 那
么根据该 uuid 71］表，只搜索有这个主 serv i ce 的设备。
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success 返回参数如表 8-14 所示。

参数

数
一

参
－

回
－

返
－m

一型
户U
－

<U
-创

一类

A

斗
－

1· 
·- 

no
- 表

一
说 IYJ

成功： ok；错误详细信息、errMsg Stnng 

［ 示例 8-9 ]

搜索经典蓝牙 ：

wx . startBluetoothDevicesDiscovery({ 

success : function (res ) 

console . log (res ) 

} ) 

wx. stopBluetoothDevicesDiscovery(OBJECT），此 APl 用于在搜索’蓝牙设备时，停止搜寻附近的

蓝牙外围设备。 请在确保找到需要连接的设备后调用该方法停止搜索。 其参数说明如｜表 8- 1 5 所示。

表 8-15 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 填 说 l归

success Function 是 成功则返回本机蓝牙远配.｛，if状态

fa il Function 否 接口调用失败的回溯函数

complete Function 否 接口调用结束的回调函数（讪］用成功 、 失败都会执行 ）

success 返回参数如表 8- 1 6 所示。

参数

表 8-16 success返回参数

类型 说明

成功： ok；错误：详细信息
eπMsg String 

adapterState 返回的蓝牙适配器状态信息说明如表 8- 1 7 所示。

表 8-17 返回的蓝牙适配器状态信息

参数 类型 说明

是杏正在搜索设备

蓝牙适配器是有可j十i

d1scovenng Boolean 

avai lable Boolean 

｛ 示例 8-10]

停止搜寻附近的蓝牙外围设备：

wx . stopBluetoothDevicesDiscovery({ 
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} ) 

success : function (res ) { 

console.log ( res) 

wx.getBluetoothDevices(OBJECT），此 APT 用于获取所有已发现的蓝牙设备，包括已经和本机处

于连接状态的设备，其参数说明如表 8- 18 所示。

表 8-18 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 填 说 明

services Array 有 蓝牙设备主 se凹阳的 uuid 列表

success Function 是 成功则返回本机班牙适配器状态

fa il Function 干吁 接口调用失败的回i用函数

complete Function 干吁 接口调用结束的囚调函数（调用成功、失败都会执行）

success 返问参数如表 8-19 所示。

表 8-19 success返回参数

参数 类型

devices Array 

errMsg strmg 

device 对象获得的设备连接列表的参数说明如表 8-20 所示。

表 8-20 设备连接到表的参数说明

失后， 数 类 型

说明

uuid 对应的已连接设备列衰

成功： ok；错误－详细信息

说 明

na町ie String 蓝牙设备名称， 某些设备可能没有

deviceld String 用于区分设备的 id

RSS I Int 当前蓝月二设备的信号强度

advertisData Array Bu仔er 当前蓝牙设备的广播内容

注意：开发者工具和 Android 上获取到的 deviceld 为设备 MAC 地址， iOS 上则为设备 uuid。

［ 示例 8-1 1 ] 

获取所有已发现的蓝牙设备 ：

wx . getBluetoothDevices ({ 

success : function (res) { 

console .log(res ) 

} ) 
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wx.onBluetoothDeviceF ound(CALLBACK），此 API 用于监听寻找到新设备的事件， 对于其回调

函数的说明如表 8-21 所示。

参数

devices 

［ 示例 8-12]

监听新设备 ：

8-21 CALLBACK回调函数的说明

类型

Array 

wx.onBluetoothDev工ceFound(function(devices) { 

console.log (’ new device list has founde d ’) 
console.dir(devices) 

}) 

说 明

新搜索到的设备列表

wx.getConnectedBluetoothDevices(OBJECT），此 API 可以根据 uuid 获取处于已连接状态的设备 ，

其参数说明如表 8-22 所示。

表 8-22 OBJECT参数说明

我易， 数 类 型 必 填 说 明

services Array 是 蓝牙设备主 service 的 uuid 列表

success Funct10n 是 成功则返回本机蓝牙适配器状态

fail Function 否 接口调用失败的因伤l函数

complete Funct10n 否 接口调用结束的回调雨数（识l用成功、失败都会执行）

对于其请求 success 返回参数如表 8-23 所示。

表 8-23 success返回参数

参数 类型

devices Array 

errMsg stnng 

device 对象 ， 获得的蓝牙设备信息如表 8-24 所示。

参数

name 

deviceld 

表 8-24 蓝牙设备信息

类型

Stnng 

String 

说 明

搜索到的设备列表

成功： ok；错误 ： 详细信息

说 明

蓝牙设备名称，某些设备可能没有

用于区分设备的 id

注意：开发者工具和 Android 上获取到的 deviceld 为设备 MAC 地址， iOS 上则为设备 uuid。
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［ 示例 8-13 l 
获取已连接的设备：

wx.getConnectedBluetoothDevices({ 
success: function (res) { 

console . log(res) 

}) 

2. 低功耗蓝牙

wx.getBLED巳viceCharacteristics(OBJECT），此 API 用于获取低功耗蓝牙设备所有 characteristic

（特征值），其参数说明如表 8-25 所示。

表 8-25 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 1点 说 明

deviceld String 是 蓝牙设备 时，参考 device 对象

serviceld String 是 蓝牙服务 uuid

success Function 是 成功则返回本机蓝牙适配器状态

fail Function 杏 接口讲l用失败的回iJ~J民数

complete Functi on 于吁 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）

success 返回参数如表 8-26 所示。

参数

characteristics 

errMsg 

表 8-26 success返回参数

类型

Array 

String 

说明

设备特征值列表

成功： ok ； 错误：详细信息

请求成功后返回的特征值（ characteristic ）对象的参数如表 8-27 所示。

参数

uu1d 

properties 

表 8-27 蓝牙设备的特征值对象的参数

类型 说明

String 

Object 

蓝牙设备特征值的 uuid

该特征值支持的操作类型

对于其中的 propert i es 对象的参数如表 8-28 所示。

参数

read 

表 8-28 properties对象的参数

类型

Boolean 

说明

该特征值是杏支持 read 操作
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wnte 

notify 

indicate 

参数

［ 示例 8- 14]

搜索低J)J耗蓝牙设备：

Boolean 

Boolean 

Boolean 

类型

wx . getBLEDeviceCharacteristics({ 

说明

该特征但是杏文中寺 write 操作

该特征值是杏支持 n创1印操作

该特征值是存支持 indicate 操作

续表

／／这里的 deviceid 需要在 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound 接口巾
获取

deviceid : deviceid , 
／／这里的 service Id 需要在 getBLEDeviceServices 接口巾获取
serviceid : serviceid, 
success: function (res) { 

console . log (’ device getBLEDeviceCharacteristics :’, res . characteristics ) 

}) 

wx. readBLECharacteristic Value( 0 EJECT） ，此 API 用于读取低功耗蓝牙设备的特征值的二进制数
据值，其参数说明如表 8-29 所示。

注意：设备的特征值必须支持 read 才可以成功调用 ，具体参照特征值的 propert附属性。

表 8-29 OBJECT参数说明

我~ 数 类 型 必 填 说 ！别

deviceld String 是 政牙设备时，参考 device 对象

serv1celd String 是 蓝牙特征值对应服务的 uuid

characteristicld String 是 蓝牙特征值的 uuid

success Functton 是 成功则返回本机蓝牙适配器状态

fail Function 否 接口调用失败的回识i]p民数

complete Function 否 接口调用结束的回识］雨数（识l用成功 、 失败部会执行）

对于其 success 的返回参数如表 8-30 所示。

参数

characteristtc 

errMsg 
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表 8-30 success返回参数

Object 

String 

类型 说明

设备特征｛自信息

成功： ok；错误：详细信息
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对于其中的特征值对象的参数如表 8-31 所示。

参 数

表 8-31 蓝牙设备的特征值对象的参数

类 型 说明

characteristicld 

serv1celd 

value 

［ 示例 8- 1 5 ]

Stnng 

Object 

AπayBuffer 

读取低功耗蓝牙设备的特征值：

／／必须在这里问调才能获取

蓝牙设备特征值的 uuid

蓝牙设备特征值对应服务的 uuid

蓝牙设备特征值对应的二进制值

wx . onBLECharacteristicValueChange(function(characteristic ) { 
console.log ( ’ characteristic value corned :’, characteristic ) 

}) 

wx.readBLECharacteristicValue({ 
／／这里的 device Id 需要在 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound 接口中

获取

deviceid: deviceid , 
／／这里的 service Id 需要在 getBLEDeviceServices 接口中获取

serviceid : serviceid , 
／／这里的 characteristicid 需要在 getBLEDeviceCharacteristics 接口中获取
characteristicid : characteristicid, 
success : function (res) { 

console . log ( ’ readBLECharacteristicValue :’, res.characteristic.value ) 

}) 

注意：并行调用多次读写接口存在读写失败的可能性。 read 接 口读取到的信息需要在

onBLECharacteristic ValueChange 方法注册的回调中获取。

wx. writeBLECharacteristic Value( 0 BJECT），此 API 用于向低功耗蓝牙设备特征值中写入二进制
数据，其具体的参数说明如表 8-32 所示。

注意：设备的特征位必须支持 write 才可以成功调用，具体参照特征值的 properties 属性。

参数

deviceld 

serviceld 

类型

Strmg 

String 

表 8-32 OBJECT参数说明

必填 说明

是

是

蓝牙设备 id ， 参考 devi四对象

蓝牙特征值对应服务的 uuid
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续表

在乡， 数 类 型 必 填 说 明

characteristicld String 是 蓝牙特征值的 uuid

value Array Buffer 是 蓝牙设备特征｛直对应的二进lM值

success Function 是 成功则返回本机蓝牙适配器状态

fail Function 否 接口调用失败的回调函数

complete Function 有 接口调用结束的田说j两数（调用成功、 失败者11会执行）

对于请求成功时返回的 success 的具体参数如表 8-33 所示。

表 8-33 success返回参数

参数 类型 说明

errMsg String 成功： ok；错误：详细信息

获取

［ 示例 8-16 ]

写入低功耗蓝牙设备的特征值：

／／这里的回调可以获取到 write 导致的特征值改变

wx . onBLECharacteristicValueChange(function(characteristic) { 

console.log ( ’ characteristic value changed :’, characteristic) 

}) 

wx.writeBLECharacteristicValue({ 

}) 

／／这里的 deviceid 需要在 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound 接口中

deviceid: deviceid, 

／／这里的 service Id 需要在 getBLEDeviceServices 接口中获取

ser飞riceid : serviceid, 

／／这里的 characteristic Id 需要 getBLEDeviceCharacteristics 接口中获取

characteristicld : characteristicid, 

success : function (res) { 

console.log ( ’ writeBLECharacteristicValue succes s ’, res . errMsg) 

wx.notifyBLECharacteristic Val ueChanged( 0 BJECT），此 API 作用于启用低r)J耗蓝牙设备特征值

变化时的 notif计功能，其具体的参数说明如表 8-34 所示。

注意：设备的特征值必须支持 notify 才可以成功调用，具体参照 characteristic 的 properties 属性，

必须先启用 notif沙才能监听到设备 characteristicValueChange 事件。
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表 8-34 OBJECT参毅说明

参 数 类 1但 必 填 说 明

deviceld String 是 蓝牙设备时， 参考 device 对象

service Id String 是 蓝牙特征f且对应服务的 uuid

characteristicld String 是 蓝牙特征值的 uuid

state Boolean 是 true：启用 notify; false：停用 notify

success Function 是 成功则返回本机疏牙适配ii~状态

fail Function 1'1 、 接口调用失败的回调函数

complete Function 于吁 接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）

对于请求成功时返回的 success 的具体参数如表 8-35 所示。

表 8-35 success返回参数

参数 类型

errMsg String 

［ 示例 8-J 7] 

启用低功；陀蓝牙设备的 notif计功能：

wx.notifyBLECharacteristicValueChanged({ 
state: true , ／／启用 notify 功能

说明1

成功： ok，错误：详细信息

／／这里的 device Id 甫要在 getBluetoothDevices 或 onBluetoothDeviceFound 接门寸I
获取

deviceid: de飞rice Id , 
／／这里的 service Id 需要在 getBLEDeviceServices 接口中获取
serviceid: serviceid, 
／／这里的 characteristicid ；后要在 getBLEDeviceCharacteristics 接口中获取
characteristicid : characteristicid, 
success : function (res) { 

console.log ( ’ notifyBLECharacteristicValueChanged succes s ’, res . errMsg) 

} ) 

wx.onBLEConnectionStateChanged(CALLBACK），此 API 监昕低功耗蓝牙连接的错误事件，包
括设备丢失 、 连接异常断开等，其回调参数如表 8-36 所示。

参 数

device Id 

connected 

表 8-36 CALLBACK的回调参数

类 型

String 

Boolean 

说明

蓝牙设备 id ， 参考 device 对象

连接目前的状态
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［ 示例 8-18 ]

监昕低功耗蓝牙连接的错误事件：

wx . onBLEConnectionStateChanged(funct工on(res) { 

／／该方法回调中可以用于处理连接意外断开等异常情况

console.log （ 、 device ♀｛ res . deviceid} state has changed, connected : 

${res . connected ｝、）

}) 

wx.onBLECharacteristic ValueChange(CALLBACK），它用于监昕低功耗蓝牙设备的特征值变化。

必须先启用 notify 接口才能接收到设备推送的 notification ， 其回调参数如表 8-37 所示。

表 8-37 CALLBACK的回调参数

我~’ 数 类 型 说 l冽

deviceld String 班牙设备 id，参考 device 对象

serviceld String 特征｛江所属服务 uuid

characteristic Id String 特征值 uuid

value ArrayBufler 特征值1法新的｛庭

｛ 示例 8-19 ]

监昕低功耗蓝牙设备的特征值变化：

wx . onBLECharacteristicValueChange(function(res) { 

co口sole.log （、 characteristic ${res.characteristicid} has changed , now is 

${res . value ｝、）

}) 

8.1 .5 上手实践：蓝牙管理器

本节将会采用一个蓝牙管理器的完整实例进行蓝牙 API 的说明和l讲解。

1 .新建项目 demo_bluetooth

对于此项目，需要设置多个蓝牙事件的监昕按钮，所以前台界面的代码如下 ：

< !--index . wxml--> 
<button type＝” default ” bindtap= " bt_init ” class＝”btn_css ”〉初始化蓝牙适配器

</button> 
<button type=”default ” bind tap=”bt get ” class=” btn cssη 获取本机蓝牙适配器状

态＜／button>

<button type=”default ” bind tap=” bt find” class="bt口 css”〉搜寻附近的蓝牙外围

设备＜／button>
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<button type=” default ” bind tap＝ ”bt_endfind” class＝”btn一css ”〉停止搜寻附近的
蓝牙外田设备＜／button>

<button type=” default ” bind tap＝”bt_getfou口d” class＝”btn一css ”〉获取所有巳发现
的蓝牙设备＜／button>

<button type=” default ” bindtap=” bt_getLinked" class= "btn css ”〉获取处于已连
接状态的设备＜／button>

<button type＝吐efault ” bindtap= "bt一close ” class＝叩tn_css ”〉关 闭 蓝牙
</button> 

为了使其样式变得更加整沽，为其添加简单的长度限制和间距，具体的 wxss 代码如下 ：

. btn css { 
margin-top : lOpx ; 
width : 90 毫 ；

蓝牙管理器的显示效果如图 8-1 所示。

2. 监昕事件和页面逻辐

监听事件的代码如下：

I /index . j s 
／／获取应用实例

var app = getApp ( ) 
Page ( { 

data : { 

／／初始化蓝牙函数

bt in工t : function ( ) { 
wx.openBluetoothAdapter({ 

success: function (res) 
tips (res) 

}) 

fail: function (res) { 
tips (res ) 

／／获取水机监牙适配器

bt get: function () { 
wx . getBluetoothAdapterState ( { 

success : function (res) { 

W响eChal

切始化蓝牙适配器

获取本机蓝牙适配器状态

搜寻附近的重牙外围设备

停止搜寻附近的蓝;f外图设备

获取所育已发现的蓝芳设备

获取处于已连接状态的设备

关闭蓝牙

图 8-1 蓝牙管理器的显示效采
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tips (res) 

fail: function (res) { 
tips (res) 

}) 

／／搜寻附近的蓝牙外围设备

bt find: function () { 
wx.startBluetoothDevicesDiscovery({ 

success : function (res) { 

}) 

tips (res) 

fail: function (res) { 
tips (res) 

／／停止搜寻附近的蓝牙外回设备

bt endfind: function () { 
wx.stopBluetoothDevicesDiscovery({ 

success: function (res) { 
tips(res) 

}) 

fail: function (res) { 
tips (res) 

／／在取所有已发现的蓝牙设备

bt getfound: function () { 
wx.getBluetoothDevices({ 

success: function (res) { 

}) 

tips (res) 

fail: function (res) { 
tips (res) 

／／获取处于已连接状态的设备



bt _getLinked : function () { 
wx.getConnectedBluetoothDevices({ 

success : function (res) { 

}) 

}) 

tips(res) 

fail: function (res) { 
tips (res) 

／／关闭蓝牙

bt close: function () { 
wx . closeBluetoothAdapter ( { 

success: function (res) { 
tips (res) 

}) 

fail : function (res) { 
tips(res) 

／／弹出提示框

function tips(temp res ) { 
wx.showToast({ 

}) 

title : JSON.stringify(temp res) , 

icon:’ succes s ’, 
duration: 2000 

8 小程序新增 API 丁…

其效果为单击相关的蓝牙操作按钮，弹出提示框，显示当前是否成功地调用小程序的功能和其

中包含的信息。

8.2 真他新增 API

微信的目的是更方便小程序的应用，所以微信的很多功能都对小程序进行了开放，如地址、卡

券等，本节介绍如何实现这些很常见的小功能。
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8.2.1 获取收货地址

wx.chooseAddress(OBJECT），用于调用用户编辑收货地址原生界面，并在编辑完成后返回用户
选择的地址，其参数说明如表 8-38 所示。

注意：基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理，微千言客户端 6.5.6 版本开始支持。

表 8-38 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 填 返回

success Function 否 返回用户选择的收货地址信息

f刘l Function 否 接口调用失败的回调函数

complete Function 否 接口调用结束的囚调民数（调用成功、 失败占jl会执行）

对于请求成功时返回的 success 的具体参数如表 8-39 所示。

表 8-39 success返回参数

4后走, 数

errMsg 

userName 

postal Code 

provinceName 

cityName 

countyName 

detaillnfo 

national Code 

telNumber 

［ 示例 8-20]

获取收货地址：

wx . chooseAddress({ 

类

String 

S时ing

String 

String 

String 

String 

String 

String 

String 

success : function (res) { 
console . log(res . userName) 
console.log(res .postalCode) 
console.log(res .provinceName) 
console.log(res . cityName) 
console . log(res . countyName) 
console . log(res.detailinfo) 
console . log(res.nationalCode) 
console .log(res.telNumber) 

... 390 

型 说 明

调用结果

收货人姓名

出fl编

国标收货地址第一级地址

同标收货地址第二级地址

国标收货地址第三级地；bl:

详细收货地址信息

收货地址同家码

收货人手机号码
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} 

) } 

获取用户地址如图 8-2 所示。

x 
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获得用户地址图 8-2

打开小程序设置界面

wx.openSetting(OBJECT），此 API 用于调起客户端小程序设置界面，返回用户设置的操作结果，

其参数说明如表 8-40 所示。

8.2.2 

注意：从基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理。 微信客户端从 6.5.6 版本开始支持。

OBJECT参数说明表 8-40

明说填必型类数参

接口调用成功的回识］函数，返回内容详见返回参数说明。于吁Function success 

fail 接口调用失败的回调函数干吁Function 

接口调用结束的回调函数（调用成功、失败都会执行）干吁Function complete 

对于请求成功时返回的 success 的具体参数如表 8-41 所示。

success返回参数表 8-41

明说型类数委走
~ 

用户授权结果，其中 key 为 scope 值， value 为 boot 值． 表示用户是否允许授权Object authSetting 

对于返回 scope 值的说明和对应的接口如表 8-42 所示。

scope 值

scope 对应接口

scope.userlnfi。 wx.getUserlnfo 

scope.userLocation wxιetLocation, wx.chooseLocation 

scope.address wx.chooseAddress 

scope. record wx.startRecord 
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［ 示例 8-21 ] 

打开小程序的设置界面：

wx . openSetting ( { 

success : (res) => { 
/* 

}) 

* res = { 

’除

* 

食｝

/* 

” scope.userinfo”: true , 

” scope .userLocation”: true 

注意：在调试工具上无法进行权限的获取。

获取权限的显示效果如图 8-3 所示。

8.2.3 操作剪贴板

wx.setClipboardData(OBJECT）用于设置系统剪贴板的内容，其参数

说明如表 8-43 所示。

注意：从基础库版本 l 1.0 开始支持，低版本需做兼容处理。 微信

客户端从 6.5.6 版本开始支持。

表 8-43 OBJECT参数说明

在辜， 数 类 型 必 填 说

data String 是 需要设置的内容

success Function 否 接口讲］用成功的回调函数

fa il Function 干吁 接口调月1失败的囚调民数

图 8-3 获取权限的显示效采

叹：

complete Funcllon 否 接口调用结束的回调民数（识l用成功 、 失败都会执行）

［ 示例 8-22 ]

设置系统剪贴板：

wx . setClipboardData({ 

data :’data ’, 

... 392 

success : function(res) { 

wx.getClipboardData({ 

success : function (res ) { 

console . log (res . data ) //data 
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} 

) } 

} ) 

wx.getClipboardData(OBJECT）用于获取系统剪贴板内容，其参数说明如表 8-44 所示。

注意：从基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理，微信客户端从 6.5.6 版本开始支持。

表 8-44 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 填 说 明

success Function 否 接口调用成功的回调函数

fail Function 于吁 接口调用失败的回调函数

complete Function 于吁 接口调用结束的回访l函数（调用成功、失败都会执行）

对于请求成功时 success 返回具体参数如表 8-45 所示。

表 8-45 success返回参数

－
M
」

参数

pb n en t 03 

| 
类型 说

二
川

明

［ 示例 8-23]

获取系统剪贴板：

wx .getClipboardData({ 
success : function(res) { 

console.log(res.data) 

}) 

作为开发工具的测试，结果会在控制台中打印，如图 8-4 所示。

: c回.... 

~ 'i' 旬p

嗣 1rtClJ .... NIO.h( { 
success ：归阳吐刷（m){
C刷sole. lo1(res.d•to) 

) 

}) 

、民

• • •• ... 情崎

也血且斗>...la羊E

图 8-4 获取剪贴板的测试结采

8.2.4 支持微信卡券

wx.addCard(O BJECT）用于批量添加卡券 ， 其参数说明如表 8-46 所示。

注意：从基础库版本 1.1.0 开始支持，低版本需做兼容处理。 微信客户端从 6.5.4 版本开始支持。
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表 8-46 OBJECT参数说明

参 数 类 型 必 坝 说 明

cardList ObjectArray 是 需要添加l的卡券列表

success Function 于写 接口调HJ成功的问调函数

fail Function 否 接口调用失败的回调雨数

complete Function 杏 接口阶l用结束的回调雨数（!J司川成功、 失败占II会执行）

回调结果如表 8-47 所示。

表 8-47 回调结果

回调类型 errMsg 说明

success addCard:ok 添加卡券成功

用户取消添加卡券

添加l卡券失败，其中 detail message 为后台返问详细的失败原因

fail addCard:fai l cancel 

fail addCard：也il(detai l message) 

［ 示例 8-24]

批量添加卡券：

wx. addCard ( { 
cardList: [ 

card Id:”, 
cardExt :’{”code ”：””，”ope口id”：””，”time s tamp”:””,”s ignature”:””}’ 

{ , } 

cardid:”, 
cardExt :’{”code”:””,”open id”:··”,” times tamp”:””,"signature”:””}’ 

], 
success: function (res) { 

console.log(res.cardList) ／／卡券添加结果

}) 

wx.openCard(OBJECT）用于查看微信卡包中的卡券，其参数说明如表 8-48 所示。

表 8-48 OBJECT参数说明

我二’ 数 类 型 必 :\11 说 明

cardLi st ObjectArray 是 需要打开的传券列表

success Function 否 接口调用成功的回调函数

fail Function 否 接口调用失败的问洲的数

complete Function 干吁 接口加j用结束的回调Pi'i数（惦l用成功、失败部会执行）
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［ 示例 8-25 ] 

查牙？微信卡包中的卡券 ：

wx . openCard ( { 
cardList : [ 

card Id:”, 
code :” 

{ , } 

card I d:”, 
code :” 

success : function (res) { 

}) 

注意：目前开发者工具上尚未支持小程序卡券的调试，请在真机上调试。

8.2.5 监昕网络变化

wx .onNetworkStatusChange(CALLBACK）是网络的补充 API，用于监昕网络环境状态的变化，其

回调的参数如表 8-49 所示。

注意：从基础库版本川 .0 开始支持，低版本需做兼容处理。 微信客户端从 6.5.6 版本开始支持。

参数 类型

表 8-49 CALLBACK的回调参数

说明

1sConnected Boolean ｜ 当前是否有网络连接

String ｜网络类型，有效值W山匈3g/4g/u此nown ( Android 下不常见的网络类型） /no叫元网络）network Type 

［ 示例 8-26]

监听网络变化：

wx . onNetworkStatusChange (function (res) { 
console .log (res . isConnec t ed ) 
console .log (res .networkType ) 

} ) 

当使用上述代码进行网络切换时，会在控制台打印相关的信息，具体的效果如图 8-5 所示。
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8.3 
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图 8-5 切换网络
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ECMAScript 6 （以下简称 ES 6 ）是 JavaScript 语言的下一代标准。 因为 ES 6 是在 2015 年发布

的，所以又称 ECMAScript 20 15 。

也就是说， ES 6 就是 ES 20 1 5 。 ES 6 在 ES 5 的基础上进行了大篇新特性的增加和修改，使

JavaScript 变得更加强大。

注意： 本书并非对于 JavaScript 的介绍学习，且受篇幅所限，本书也不能介绍所有 ES 6 的新特

性，所以这里只介绍一些常用的特性。

下面介绍一些 ES 6 的特性。

1. let 语旬

let 语句与 var 类似，但是对于 var 定义的为全局变量而言 ， let 定义后自身会形成一个作用域，

在此作用域中其变量发生作用。

for 
let 

（工et i = 0 ; 

i = ’ abc ’; 
console . log(i) ; 

//abc 

i < 3 ； 土＋＋ ）

//abc 
//abc 

2 . const 语旬

Const 语句声明一个只读的常量。 一旦声明，常量的值就不能改变。

const PI = 3 . 1415; 

对于 PI 进行赋值操作则会报错。

3. 数组的解构赋值

直接来看一段代码 ：
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let a = 1 ; 
let b = 2 ; 
let c = 3 ; 

它等同于：

let [a , b , c] = (1 , 2 , 3] ; 

注意：此解构赋值可用于交量的交换赋值和对json 对象的解析操作。

4. 字符串方法

• includes（） ： 返回布尔值，表示是杏找到了参数字符串。

• startsW灿（）： 返回布尔值，表示参数字符串是否在源字符串的头部。

• endsWith（） ： 返回布尔值，表示参数字符串是否在源字符串的尾部。

5. 模报字符串

8 小程序新增 API 丁一

模板字符串（ template string ）是增强版的字符串，用反引号（、）标识。 它可以当作普通字符串

使用，也可以用来定义多行字符串，或者在字符串中嵌入变量、方法，甚至逻辑运算。

／／在字符串巾嵌入变盐

var name = ” xxx”; 
、 Hello $ {name ｝ 、

6 . 数值方法

ES 6 将全局方法 parseInt（）和l parse Float（）移植到 Number 对象上面，行为完全保持不变。

• Number.isFinite（）用来检查一个数值是否为有限的（ finite ） 。

• Number.isNaN（）用来检查一个值是否为 NaN。

它们与传统的全局方法 isF inite（）和 isNaN（）的区别在于，传统方法先调用 Number（）将非数值的

值转为数值，再进行判断，而这两种新方法只对数值有效，非数值一律返回 false。

7. 数组方法

Array. from 方法用于将两类对象转为真正的数组 ： 类似数组的对象（ array-like object ）和可遍历

( iterable ）的对象（包括 ES 6 新增的数据结构 Set 和 Map，只要是部署了 Iterator 接口的数据结构，

Array.from 都能将其转为数组。 Array.from 还可以接受第二个参数，作用类似于数组的 Map 方法，

用来对每个元素进行处理，将处理后的值放入返回的数组）。

／／下面的例子将数组中布尔值为 false 的成员转为 o

Array.from( (1 , , 2 , , 3] , (n) => n 11 0) 
II ( 1 , o, 2 , o, 3J 
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扩展运算符（．．．）也可以将某些数据结构转为数组。 扩展运算符背后调用的是遍历器接口

( Symbol.iterator ），如果一个对象没有部署这个接口，就无法转换。

//arguments 对象

function foo () { 
var args = [ ••• arguments] ; 

//NodeList 对象

[ ... document . querySelectorAll ( ’ div ’ )] 

8 . 对象

ES 6 允许在对象中直接写变量。 这时，属性名为变量名，属性值为变量的值。

function f (x , y) { 
return {x , y}; 

／／等同于

function f(x, y) { 
return {x: x , y : y} ; 

f ( l , 2 ) //Object {x : 1 , y : 2) 

Object.is 方法用于比较两个值是否严格相等，与严格比较运算符（＝＝）的行为基本一致。

Object . is (’ foo ’,’ f oo ’) 
//true 
Objec t.is({}, {}) 

//false 

8.4 小结

本章通过对于小程序相关的技术进行版本的更新，及更多 API 的开放使得整个小程序的开发变

得更加丰富，同时也拥有了更好的生态。

8.5 实践与练习

I. 如果有条件可以在 Mac 或者真机上进行蓝牙测试。

2. 结合本章新增 API 和老版本 AP！ ，思考其 API 更新的意义。
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